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ur

Grlevmmg allev Acten ey Tavokfpieles.

A;Mit einer Sammlung von 38 Problemen

und einem Anfanse:
@avok-Codex, die Dyielgefetie enthaltend.

Loy

B, Mimann,

Biwette, dburdigefebene und vevbejferte Wuflage,

Wien. Peft. Leipsia, .
A Sarileberws Pervlag.

(Ulle Jecdhte vorbehalten.)



Ch. Dleifer & B Werthner, LWien.

Vorwort jur jweiten Aufloge.

Gine jorgfiliige Sichtung ded Minterials, wie die Ein
fitgung jener Meuerungen, die fid) in lefter Beif bei ein
zelnen Tarof:Avten eingebiivgert haben, laffen die vorliegende
sweite Auflage al@ eine verbefferte evfdeinen.

Dex Berfaffer,

Vorwort sur erfren Anflage.

Die Tavofjpiele, wie fie gegemwvdrtiy allenthalben in
Uebung find, Baben in ber RKartenfpiel-Litevatur nod
feinedmwegd cine ent{prechende Behandlung gefunden. Die
meiften bigher erfdhienenen Bearbeitungen enthalten nur
bie Grunbdziige, weldje unjere Ultvorderen al8 giltig an-
erfannt Baben, einige und jwar fehr intevefjante Lavof:
Avten — wir nennen beifpieldeife dad Strohmann-Larof
en deux, dag Pastiewitid), das Neungehnerrufen mit Stroh-
mant — find in ber ZLavofliteratur bisher gar nidyt be-
fprodien, ja nidt einmal erwdhni.

Diefe Liiden auszufitllen, dle moannigialtigen Larok
Urten, weldhe heute favorifict werden, eingehend zu evdrtern,
war die Aufgabe, die fih bder Berfajfer bdiefer Sehrift
sunddft geftelit fat; aber aucd) bem dlteften und feinerzeit



VI Bovwort,

allein  gefannten Lavoffpiele mit 78 Blittern wurde eine
ausfithrliche Befpredhung gewidmet.

Wt einerfeitd8 den Anfingern einen Ginblid in das
Bejen bes Tavofipieles gu ermdgliden, anbderfeits dem
Renner angenehme Serftrevung ju bieten, ift eine Samm-
lung von Problemen beigegeben, welche bei ihrer Ber-
dffentlidhung in e o Oeutfgen Jlluftrivten Beitung" bas
lebhafte Quteveffe der Zaroffreunde in Anfprud ge-
nommen Haben,

Mit dem alg Unfang  beigefiigten nZavof- Cober",
toelcher die allerorten alg giltis anerfannten Spielgefee
und Ufancen enthilt, bdiirfte einem alfgemeinen Bevitvfniffe
entfprochen werden,

Das vorliegende Buch bildet ein Jovum in bder ein-
fdldgigen Litevatur, und per Berfaffer iibergint basfelbe
ver Oeffentlicheit in ber Doffnung, den zahlreidhen Freunden
und fennern der Tarokpiele ein willformumenes Nachichlage-
budy, ben Amatenven einen evivitnidyten Leitfaden uv griind-
lichen Gvlernung berjelben geboten zu Baben.

Der Berfaffer.

Vil
JInhalts-Derseichnifs.
o Seite
CGinfeitung . . . . .. ... ... I |
Crfter Theil. Die mroderrenn Waroh:Rrien,
A. Das Spielmittel. '
1. Da8 Pod gu 54 Kavten. . . . . . . .. ... 9
2. Da8 Pad ju 42 Ravten. . . . ... L L. L, 10
B. Aligemeine Grundsiige.
1 Befimmung dev Plage . . . . . . . . . . . . 12
2. Die Donne (ba8 Kartengeben) . . . . . . . . . 13
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7. Dag Wtimiven de8 Pagat . . . . . . . . . .. 18
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C. Grundziige und Behandlung der Spiele mit 5% Karten.
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8) Dee Dveter . . . . . L. 20
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Gap. I Tavol mit Blods . . . . ., . . .. . 39
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d) Der Einer ... ..o L 87
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Cap. IX. Bastiewitfdg . . . . . . . . ... 82
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Einleitung.

Seitoem die Rarten in Guropa Eingang gefunbden Yatten,
waren nod) nidt zwet Jabhrhunderte abgelaufen, als in Jtalien
Francedco Fibbio, Pring von Pifa, ausd dem dlteften
aller Kavtenfpiele, dem Trappola, ein neues, dad Tarof-
fpiel, gufammenftellte, dad mir beveit8 in der Mitte des
fiinfzehuten Jahrhundertd in Bologna al8 allgemein be-
liebted Rerftreuungsmittel finden. Urfpriinglich mit der
Zrappola- ober Trappelivtarte gefpielt, Hatte e8 aud
ihre Farben: Spade (Degen), Coppe (Beder), Denari
(Bfennige) und Baftoni (Stibe) beibehalten. A8 nad
Erfindung der Holzidhneidefunit bie franzifijdhe ober Whifttarte
afigemeine Lerbreitung gefunden, ward diefelbe audy fiiv
pa8 Tarof angenommen, und ed wurden bdie alten Farben
in Goeur, Carveou, Pigque und Treff oder Trefle
nmgewanbelt. _

Ciner andeven Berfion nad) {olf das Taroffpiel von
den UArabern nad) Cuvopa gebrad)t worben fein; gegen
viefe nnafhme {pricht oaber bder Umftand, baf e¢8 bas
einzige ©ptel ift, weldes die Cavalle enthdlt. Diefelben
— Figuren in Reitergejtalt, die zwifdhen Dame und Bube
jeber Farbe vangiren — find vem Trappolafpeile ent-
nommen und befunbden fomit den altitalienifden Urfprung
ve8 Lovof.

Aufer den Cavallen und den H2 Blittern bder Whijt-
farte hat dad Sypiel nod) 21 ftanbige Triimpfe, Tarofs,

Ulwann, Tavotbud. 2. Anfl. 1



2 Einleitung.

weldie mit den rémifdpen Riffern XXI big8 I verfehen find,
und deven Hochjter, XXI, der Weond oder Mongur,
beren mniedrigjter, I, der Pagat gemannt mwird. Hiergu
fommt nod) eine Kacte, die eine Figur in Harlefindgejtalt™)
pavjtellt, der ©1ii8, aud) Sti8 oder ©SIY8, deven bejonbdere
Cigenfdaften fich bei feiner RKarte ivgend eined anbeven
Spieled miederfinben, und die im III LTheile diefes Budyes
eingehend befprodjen werben.

Die Trumpffarten trugen ehevem die Bilber ded Lobdten-
tanzes, tarots, von benen bad Spiel feinen Famen hat
(Jeu de cartes tarots). 2Andere wollen denfelben davon
hevleiten, baf die bebructen Riidjeiten bder Karfen gleidh
den mit {hwargen Puntten verfehenen LWiirfeln in Frant-
reid) tarots gemanni mwerden.

Dasd ganze Spiel enthdlt mithin 78 RKarten, welde
ihrer Rangordnung nady hier im Bilde folgen:

Bwei. Drei. Bier. Fitnfe

Sed)8.
\ 4 Y 9 L 2
VVV VV v vv
@ v v Yo v
'@ a v 9 b6
Y v L & Y 9 & H
Sieben. Adyt, Peun. Befint

*) Frangdfijh: le fou

Einfeibung.

Carveau:

AR,

. 4
4 :
Aiei. Drei. Bier. Bitnf. Sedjs.
¢ ¢ LR 2 ¢ ¢ L X 2
%o lo%el  [%e? %
& * ¢ 2S¢
¢ < R A 4 ¥ @ & ¢
Sieten. Adht. Feuar. Behn
» B
‘h@#
L 4
ﬁe‘*ﬂb
Rehu
')
» B
* &
& P
¥ % ¥ ©
Steutr, Adyt. &ieben. Eedd. Fitnf.
j’ea ] & >
® &
% @ K
Bier. Drei. Bwet. Ag. 1+



4 Einleitung. Einteitung. 5

Treff:
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x i ol A
Sleben. inf Wit diefen Karten wurde vordem ausdfdhlieflih und
* wird heute nod) in Siiddeut{dhland, Tirol und der Sweiy

& vas ,Grvof-Tavof” gefpielt (fiehe IIT. Theil).

Die allju grofe Anzahl der mindermerthigen RKavten
P (Yadong, Scarting) aber, gleihivie die zaflreidhen Anjagen,

Broct. . beren Objecte ftetd nod) vor Beginn bes8 Spieled mit
grofem Heitverlufte vovgewiefen werben, wirften ermiibend
und madyen fid) vieferorts ald unniiger Ballaft fithilbar,
Wi diefen gu verringern, gelangte man im Caufe dev Beit
bahin, 24 Ladons aus dem Spiele ju entfernen und die
Anfogen zu vermindern. Gleidhzeitiq anderten fich audy die
Lorredte des Stirg; derfelbe ward nun bdie hidhite Trumpf-
fovte und ftiht in allen modernen Tarofjpielen aud) bden
bigherigen ichiten ,Stecher”, den Wond.

Unfangd fannte man aufer dem Grof-Taro? und
jeinen beiden Ubarten, dem Tarof-L’Hombre und dem
Tavof unter Bieren, su weldjen Spielen die volljtindige
Ravte erforderfich ift, nur eine TavobArt, das Lapyp-
Lavot mit b4 Bldttern; diefes ftelite, gleich dem Tarok
THombre, dem DHauptipieler swei Gegner gegenitber und
enthielt im Gvofen und Gangen die Grunbdziige bes Heutigen
Zapp-Tavof. Nach und nady exfuhr dasdfelbe eine Ber-
AR Gl 5 indevungen; e entftanden dasg Tarof mit Blods, wie
) bad Steherifdh-Tarof, die, wie bder nLapper”, ftets
Bicben. i winter drei activen Theilnehmern gefpielt werden. Bald




6 Einfeitung.

wurden, um aud) einem vievten Pavtner die active Theils
nabhie zu ermdgliden, dbag Kdunigrufen und dag Neun-
sehnerrufen ufammengeftellt. Audy fir fleine Gefell-
jdhaften ward geforgt, es entftanden bdie combinationgreidhen
Gpiele Sivohmann-Tarof und Neungehnervufen en
deux.

Ju Ungarn und Siebenbiivgen ift vorzugdweife bdas
Ungarifdh-Tavof in Uebung, dad in jeder Farbe nod
fe brei QLabong abgegeben Bfat und mit nuur 42 Blittern
gefpielt wird. Die gleiche Ravtenanzah! wird ju dem amu-
fanten Padtiewitid) und dem beliebten Rwolfer-Tavok
(Tapper ohne die Kleinen) verwenbdet.

Die Tarof-Arten, welde mit H4 und 42 Bldttern ge-
fpielt werden, haben eine weitaud grifeve Bevbreitung, als
008 Grof-Tarof und feine bavten gefunden. Der ein-
gehenden Vehandlung der erftgenannten Sypiele ift der exfte
Theil bdiefes Buded gewidinet; der zweite Theil enthalt
eine Sammliung von Problemen, welde basg Ehavatteriftijche
jever Lavof-Avt veranfdaulihen und e8 dem RLefer ermby
lidgen, aud) bic Feinheiten, dag Wefen des Spieled fennen
su levnen. €in britter Theil fithrt die Grundiiige und
Regeln ded Grof-Tavof und feiner Ubarten aus.

Erfter Theil.

Die moderuen Tarok-Arten.



Di: fdjicten ber Beavbeitung dev eingelnen Tarof-Arten affe jene
Grundziige voraus, welde fimmilidgen Lavokipielen ju eigen find, wm
hierhurd) einerfeits Wiederholungen 3u bermeiden, anberfeits eine erhihte
Ueberfidjtlichleit su  ermoglichen, die dem Sermenden fehr  zuftatten
fommen diicfte.

an gleidjer TWeife haben wir bvie eigentliden Spielgejese nidht bei
ben eingelnen Tarof-Yrten angefiihet, fondern viefelben gefammelt unter
vem ZLitel ,, Tarol-Codey” alg Anhang beigegeben, Diefe Sammlung
bat auBev bdem obenerwihnten aud) nod) den Bwed, bas porliegenbe
Weefden ju einem Radidhlagebud) 3u geftalten, weldjes bei etwaigen
Streitfragen die npthige Austunft evtheiten folf.

Onfofern fid) bei den berfdhiedenen Tavol-Arten Abweidjungen von
ben vorgedbadjten , Algemeinen Grundiigen” evgeben, find diefelben an
betreffender Stelle nifer audgefiihrt und ift in jedem eingelnen Falle
in den ,Allgemeinen Grundiigen” darauf Hingemwiefen.

A. Das Spielmittel.

1. Das Padk 3u B4 Karvien.

UAng dem urfpriinglic) 78 Blitter enthaltenden Tavof:
{piele wurden, ng?e bereitd eryihlt, 24 Labons, Scarting,
&cating (von écarter, in den Scat [egen) entfernt; eg
waren bied bie niederften Karten Dder bier Favben, und
swar in Eoeur und Carreau die Fiinfer, Sedhfer, Siebener,
Achter, Neuner und Rehner, in Pique und LTreff bie Affe,
Aweier, Dreier, Biever, Finfer und Sedfer. Die fonad)
im Spiele verbliebenen H4 Karten rangiven iie folgt:
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Carreatt:

2. Das Padk zu 42 Sarvfen.

Fiir einige Spiele wurden aus Her hier vorgefithrten
Ravte nod) drei dev niederften Scarting jever Farbe, und ywar
in Goeur und Cavrveau bdie Rweier, Dreier und Bierer, in
PBigue und Treff bdie Neuner, Ahter und Siebener ges
nommen. €8 verbleiben demnad

Coenr:
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Jn den Farben ift ber RKinig die Hochfte Rart fti
alle anbdeven; ihm folgt im Pange bbie N@ame, g’lee]le:rmbc?:
@anaﬂ,'be’r{t Cavall der Bube und oiefem bie Scarting in
bev prfmf_ﬁ[ub gemadhten  Reihenfolge. — Sn den Tavofs
lgé dev hidhite , Stecher” ber Stiig, ihm folgt der PMond
(XXI), bann Favof - Bwanzig, Reungehn, Achtzehn  big
hinab sum_nieberften, dem Pagat (I). '

@fué,. Mond und Bagat bGilden bdie pDonneurd” in den
ZLavofd, in ben Favben find died die vier Konige. Die
Begeidhnung ponneur” riifrt wvon der @pietrege'f her
nady welder die LBeveinigung der Tavol-Matadove — _tous
les trois“, gemeinfin die sZroule’ — dey pier ééﬁnige
— ytous les quatre’ — unabhingig vom Gewinn oder
$eFqut per ‘Bar'txe feparat gezaflt = honovict wird. BVer-
einigt Yerden diefelben ,tous les sept“ genannt. . (
. eber Dbiefer ficben Honneurs 3Pt im Spiele 4%/
i Dame 34y, dev Gavall 2'),, der Bube 1'/, die Sear
tng jowie die Tarofd von XX bis tnclufive II'"E)aBen den
%er}[) fe ened Drittel Points. Dag Pact ju H4 Karten
enthiilt demnad) 70, jened ju 42 Blittern 66 Points.

B. Allgemeine Grundsiige.

1. eftimmung dex Plasge.

Die Bahl der Theilnehmer am Tarofip; tirt;
I ik avofjpiele variivt: in
Sf:r‘ Fegel befteht die Gpielgefellfdhajt aus nidht mebr’a[é
1e1'$erfonenl. Cinige Tavol:-Arten werden ftet8 unter vier
gct}.nen_ %Qel[ﬂg[)me}*u gefpielt, andeve fennen deren nur
rei; will fig ein Bierter am. Spiele betheiligen, o ,,vupt”
gfémed)){elfr}b ein Partner, er ift ,Rinig”. Die ’@pié’[e en
ax lajjen, wie {hon ihr 9 C 3lpe
o 311,. fhon ifr Name befagt, nur el Coms
Sollen vier Perfonen am ©ptele 1heil i
. ) | nehuten, jo werd
vie Blike durdh) drei Farbenfarten, etwn Coeur, «]Zreﬁ ur(;]b1
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Bique, und einen beliebigen Tavof begeichuet und dev ®e-
fellfchaft drei anbdeve Kavten aug den obigen Farben, fomwie
ein Tavof vecbedt zum Biehen gereicht. Wer die Farbe
Goeur gegogen hut, nimmt den mit diefer Farbenfarte be-
seichneten Plag ein w. §. w. Der Partner, dem Tavot
sugefalfen ift, gibt zuerft Ravten. — Wird ju Dveien ge-
fpielt, jo dienen bei gleichem Borgange swei Favbenfarien
und ein Tavof jur Bejtimmung dev Plige. Bei Spielen
en deux ift eine folde iberflifjig.
‘2. Das Starfengeben (die Donne).

Dem Geber liegt vor Allem die Pflicht ob, die Karten
gut zu mijhen; er thut bdie§ am beften, indem er dad
Rartenpad in 3wei Hilften theilt und die eine derfelben
wiederfholt in die anbere ftectt, die Rarte fdHneidet”, Das
nunmehr melivte Spiel veidht e feinem Nachbar gur Linfen
Bin, ber abhebt, coupirt; Bat evfterer brei Paviner, fo
beforgt dag Wbfeben bder ifhm gegeniiber fiende Lheils
nehmer. Bei Spielen untev Bweten coupivt felbftvedend
ftets8 der Geguer.

Nady vollzogenem Eoupiven werben in allen mobdevnen
Taroffpielen — Strohmann-Larof endeux audgenommen—
voretft feh Blitter ald Talon gelegt, dann die iibrigen
Rarten in Wiirfen ju adt, vefpective fech8 (in Pasfiewitid
st vier und finf) Bldttern vehts herumgegeben. Dev gur
Rechten des Rartengebers Sigende —— bdie Vorhand, A —
erhillt den evften, deffen MNadhbav zur Redjten — jweite
Hand, B — ben gweiten, der Niichftfolgende — dritte Hand,
C — ben britten unbd der Geber felbjt — vierte Hand, D —
ben vievten BWurf. Bei Spielen unter nur drel activen
Theilnehmern fillt bem Ravtengeber odex, wenn bdiefer rubt,
feinem Nachbar zur Linfen der dritte Wurf zu. Hierbon er-
feivet nur dag Meungzehnervufen eine Audnahme (fiehe
bajelbjt). Jede Hand erhalt mithin fechzehn, beziehungdiweife
3wdlf (im Pastiewitid) neun) Karten.

Wurde nicht abgehoben, fondern geflopft, dem Karten-
geber bebeutet, er moge fortgeben, fo fann bdie Lorhand
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beftimmen, ob dic Savten in Wiirfen gu adt, vejpective jed)8
(im Pagkiewiti su viev und fiinf), obder u fechzehu, Dbe-
siebungsmweife gwdlf (im Poasfiewitfh zu neun) Blittern
vertheilt werben follen.¥) Jn lepterem Falle fteht ihr die
Wahl swifchen dem erften, zweiten Ddritten und eventuell
pievten Wurf frel. Hat die Vorhand ,gewdhlt”, fo fann
dann aud) die yweite und in Spiclen en quatre aud die
britte Hand ,wihlen’. :

Tir die unridgtig vollzogene Donne wird gewohulid)
eine Strafe feftgefetst; der Karvtengeber hat diefe zu tragen,

neuerdings i mijdjen und ausjpugeben. — Die Donne it

aud) dann ungiltig, wenn ein Lheilnehmer feinen Tarof,
fomdern nur Farbenfarten erhielt; der Gebev geht abev
felbftverftindlid) fivaflos aus, er hat neuerdingd ju meliren
und Qavten zu geben, (Jmwieweit diefe Regel tm Tavol
mit Blods eine Aenderung erfihrt, wird an der betveffenden
Stelle ausgefithrt.)

8. Die Parteier.

Nadydem die Ravten ausgegeben find, Dilden fid) et
Bavteien, die des Hauptipielers und bie Gegenpartei.
Der Hauptipieler — furgweg ,Spieler” (im Strofhmann-
Tavof ,Hufnehmer”) — fteht entweder alfein, odev ev hat
einen Sociug. Hiufig gefchieht die Sondevung durd Ueber-
bieten ded beantragten Spieles, dad {ogenannte ,Steigern”;
biefelbe vollzieht 7ich bei den eingelnen Tavol-Arten auj ver-
fchiebene Weife, fteht mit dem ufnehmen der Talontarten

®) Gn pielen @efellidiaften ift 8 iblich, daf die Borhand aud
adit, rejpective fechs Ravten von oben und die gleidye Hngafhl vou unten
wihlen fann; in mandien fann die Bovhand die it gebithrende Bafl
pon Kavten in beliebiger LWeife, aljo chwa viev von oben, Hwdli von
unten . 1. w. vevlangen, ©8ftebt ihr itberhaupt das Redht 311, die Ravtennad)
igram Belieben, alio ju vier, drei, jwei Blittern austheifen 3u lafjen.
Hat die Borhand beftimmt, daf ihr adjt, vefpective jechd Kavten von oben
und der Reft von unten jujalle, fo tommen jeder Nadhhand die folgenden
Blatter dev Reibe nady zu fecjzehn, vejpective zrodlf Kavten ju, b. h. die
Nadyhiinde haben fein RKedht mehr ju wiihlen.
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im Rufommenhange und wird, wie diejes, bei Vejpredhung
jeber Art eingehend erdrtert.

4, Das Perlegen.

St ein Theil de8 Talond in dev bei den eirgelnen
Ucten angegebenen Weife aufgenomumen, fo miifjen ebenjo
viele Bldtter ald in bdie Hanbdfarten gemommen wurben,
audy ‘verlegt — fcatirt, ecartict, in den Scat gelegt —
werden. Sum Scativen geeignet ift, mit Ausnafhme dev
RQinige, jedve Farbenfarte; Tarofs diirfen nur dann berlegt
werden, wenn der Eeartivende feine anbere Favbenfavte ald
Ronige befist. Qn diefem Falle hat e die Pilict, Ddie
Tarofs, die er in den Scat legt, friljer vorzumweifen. (Die
im Pastiewitich ftattfindende Ausnahme fiehe dajelbit.)

Tavof:Honneurs diirfen wie die Kimige niemald vev-
fegt werden. (Uleber BVerjtofe beim Aufnehmen der Talon-
favten und beim Bevlegen fiehe Tarof-Codey.)

5. Wang des Spieles.

Wie bei den meijten Sommercefpielen, o muf aud) im
Tavof jeder Theilmehmer bdie angejpielte Favbe ftetd be-.
bienen, befenmen; Bat ev fle nidht, fo mup er mit Tavot
fecpen, atouiren. Ebenfo muff er, wenn Zavof gefpielt
worden, einen jolchen zugeden, vefpective mit einem hiherven
jtechen, o [ange ev deven befitst; ift ev beveitd tavotlod ge
worden, {o fann er in beiden Fillen jede ihm beliebige
Sarbenfarte einwevfen. Je nadhdbem der Stid) feiner oder
ber ®egenpartet zuzufallen jdeint, wird er denjelben durd
eine Rarte bon hohem  Bdhlwerthe veriddnern, Dbiefe
Sdmicren”, ober eine moglichit niedeve Karte abwerfen,
vefaufjiren.

BWer bdie hochfte Ravte im Stidhe zugegeben Bhat, dem
gebiifrt derfelbe; er fat bad Red)t, ihn eingunehmen und
bag bes nadyjten Ausipieclend. DHat ein Theilnehmer die
angefpielte Farbe atouirt, ein gweiter aber einen Hoferen
Tavof daraufgegeben, fo gehort der Stich bdiefem.
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€8 ift fiiv jeden Theilnehmer widptig, die Bahl und
ben Werth ber RKarten, die in jedev Farbe bereitd abgefpielt
wurben, zu fennen; nod) nothwendiger ift e8, die Anzahl
dev {don gefallenen Tarofs wie deven Hohe zu wiffen, um
dbanad) die nod) ausftdndigen in febem Stadium der Partie
ermitteln gu fonnen. PMan verfolge dbaher aufmerfjam den
®ang ded Spieled und jihle, natitrlich leife, die Tarofs,
wie fie wihrend der Partie jum BVorfdein fommen. Das
Mitzihlen der Triimpfe ift in allen Taroffpiclen die Con-
ditic sine qua non; ie auf bdem Mieere der Stand der
Peagnetnavel, fo ift am griinen Tifche der Stand der Tavrofs
der unerlifliche Legmeifer.

Nadydem alle Karten abgejpielt find, zihit jede Pavtei
bie in ihren Stidhen evzielten Points, wodurd) dber Gewinn
oder Berluft de8 Shpieled ermittelt wird; dasdfelbe ift fitr
ben ,,Spieler”, rejpective feine Pavtel gewonnen, wenn er
mindejtend einen Point mehr ald bie Hiilfte der im gangen
Spiele Defindlichen Pointd evzielt hat. Haben beide Parteien
bas gleidie Refultat, demnady) 85, vefpective 33 Points er-
fangt, fo ift die Partie fitr den ,Spielex” verloven.

6. Das Bablen.

Der Bdhlwerth jeder RKarte ift unter ,A. Spielmittel”
angegeben.  Wie dortfelbjt erfidhtlid), ift jedem Blatte ein
Brudptheil — 1/, Boint — eigen; bdie Konige, Damen,
avalle und Buben, wie audy die drei Tarof-Honneurs:
Stiig, Pond und Pagat haben aufer diefem Brudtheile
aud) einen Berth in gangen Points, wogegen den Scarting,
fomie bden mneungehn Larofd von XX big II nur bdas
DOrittel-Point jufommt, — PMan nimmt dag Rdhlen in
Ragen zu drei Kavten vor; died hat den Vortheil, daf man
fiix die Lage drei Drittel == 1 Point zu den darin ent
haltenen ganzen Pointd vedhnet. Cnthilt eine foldhe Lage
nur Scarting ober Tavofd (von XX big II), fo ergibt fie
8),, mithin 1 PBoint. Einige Beifpiele werden dad Gefagte
flar madpen:
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Cine Lage enthilt 3. B. den Stitd (4'f;), Tarof-Fiinf-
sehn (3s) und LavolDrei (/;); e8 werden filr ben SLis
4, fiiv die Lage 1, mithin im Gangen 5 Pointd gesibhit,
Gine pweite Lage enthilt: Treff-RKonig (4Y5), Treff-Bube
(1%,) und Treff-Acht (Y/;); bdiejelbe ergibt dafer fiiv den
Qonig 4, ben Buben 1 und fiix die Lage 1, demuad
6 Points, Eine dritte age enthilt : Coeur-Qinig (4Y,;), Coenr-
Dame (3,) und Coeur-Buben (1Y,); bdiefe ergibt fonad
fiiv den Konig 4, die Dame 3, den Buben 1 unbd fiiv die
Lage 1, mithin 9 Points.

- Qn den Spielen unter ywei und vier Theilnehmern
pflegen, naddem eine Anzahl von ¥ngen abgezdhli wovden,
eine oder zwei Rarten itbrig zu Dbletben; in diefem Falle
werden %, filr einen gangen Point gevedynet, rdhrend
ein veftliges Drittel gar mnidht gepahlt wird. 3. B.:
Sn einem Spiele en deux (Strohmann-Larof) hat ein
Theilnehmer adt Stidye gemacht, weldhe 16 RKavten, mit
hin finf RQagen und eine veftliche Rarte, in unferem Falle
eine Dame, evgeben. Die fiinf Lagen enthalten 30 Points,
und b hievzu fitr die Dame 3%/, Pointd zu vednen find,
ein Dvittel aber nidht gezahlt wird, jo Hat der Spieler
30 -3==33 Points erreiht. Jn einem Shpiele en quatre
hot eine Pavtei ad)i Stiche gemadt; fie ihlt dbaher zehn
fagen, die etwa 30 Pointd enthalfen, und e8 eriibrigen
Coeur-Dame und Coeur-Bube. Da eritere 3/, lebtever
1Y/, Points gilt, fo refultiven fitr die Pavtet 30+ 37/, 4
+ 11/, ==34%/;, mithin da 2/, fiiv 1 Point gevedhnet werden,
35 Points.

Diefe Art des Rdhlens erjdeint auf den erjten Blic
fdwierig, ift e8 aber YeineSwegd: Dbel einiger Uebung voll=
3ieht fid) dasfelbe mit Ser gewiinfdten Rajhheit und Pri-
cifion. Qedenfalld ift Ddiefe Pethode der landlaufigen Art
porguziehen, nad) welder in folgender Weife vorgegangen
wird; Die ficben Honneursd gelten je 5, bie Damen 4, die
Cavalfe 3, bdie Buben 2 Pointd; FTavofd (mit Aus-
nafime der dret Honneurd) und Scarting Hhaben feinen
Rdhlwerth und ergelben nur in Lagen zu dretem 1 Point.

Nlmann, Toavotbud, 2. Anjl. 2



18 Sriter Theil. Die mobernen Tavol=Alrien.

Befteht die Lage aus brei Kavten, deren jede einen Adhi-
werth fHat, fo werden 2 Points, enthlt jie nuv pwei Jahl-
facten, {o witd 1 Point von der Summe bder Werthe in
bzug gebracht. Enthilt die Lage neben jivel Scarting ober
nidhgt zahlenden Tavofd eine Bdhlfarte, fo wird nidts ab-
gejogen, 0. §. die Bdhlfarte hat ihren vollen LWerth. Bleiben
eine ober zwei Adblfarten {ibrig, fo wird von deven Werthe
ebenfali 1 Point abgezogen; veftiren eine Zihltarte und

ein Scavtin oder ein werthlojer Farof, fo wivd erftere

nad) ihrem vollen Werthe geredynet. Bwei Scartingd oder
Tarofs (von XX 6ig II) adhlen 1 Point. 3. B.: Mond,
Soeur-Dame und Treff-Cavall ergeben 10 Pointg (b -4+
+ 8=12 weniger 2=10); Pique-{onig, Carveau-Cavall
und Pique-Acht evgeben 7 Pointd (5 -+ 3 weniger 1); Pagat,
Treff-Behn und Treff-Steben ergeben 5 Points; Carreaus
Dame und Carreau-Bube ergeben D Points (442 weniger 1);
bleibt Garvenu-Dame allein ibrig, fo zahlt fte 3 Points
(4 weniger 1).

Hus dem Gefagien ergibt fih wofhl zur Geniige, dof
beibe Rthlmethoden zu gleihen Refultaten fiihren wmifjen;
bod) 1ift bie erftere weit weniger complicict und verdient
fdhon deshalb in Anwendung gebradyt zu werden, weil fie
bie Bubilfenahme der jweiten Specie entbehren fanm.

7. Das Alfintivert des Fagatl.

Der Pagat, der niederfte der Tritmpfe, ift in allen
Taroffpielen eine widhtige Kavte, mit derfelben fudt man
den lesten Stid) su maden, zu ,ultimirven”; bied ift nur
bann moglih), wenn fidh fein Tavol mehr im Spiele be-
findet, da jeder ben Pagat fticht. Die Nnance ved Ulti-
mirend verleiht bem Spiele einen eigenen Reiz; fie erfordert
eine gewifje Fertigleit in der Fithrung der Partie, und
bic Gegner madjen alle Unftrengungen, um bden Ultimo
su veveiteln, Derfelbe fann aud) vor bem erften Ausfpielen
angefagt werden, e8 gefdhieht died mit den Worten: ,Pa-
gat Uitimo!"; er 3dhlt dann doppelt fo viel, al8 wenn
der Pagat ofhne vorber evfolgte Unfage ultimirt worden
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wive, in weld) Tetterem Falle ex ,ftiller Ultimo" ge-
nannt icd.

Der Ultimo wird, wie bet den eingelnen Tavofarten
niber angegeben, fepavat fonorvivt. LWurbe der Pagat an-
gefagt und im Raufe der Partie Hevausgeholt odber im
lebten ©tidhe abgefangen, der Ultimo mithin vereitelt, {o
3ablt derfelbe ju Gunijten der Gegenparter (der letstere Fall
gilt audy fitr den ftillen Ultimo).

8., Dexr Wolaf (Durdymarid).

Alle Stiche madhen, Heift Lolat maden. Der Bolat
fann audy angefagt werden und gilt doppelt jo viel als
ein ,ftilfer” BVolat. Nidjt alle Tavof-Avien enthalten bie

Jtuance des Bolat; wo diefelbe vorfommt, ift deven Werth-
bejtimmung angegeben.

9. FWeendigung des Spieles.

&8 ijt iblich, ehe die Spielgefellfhajt auseinandevgeht,
brei oder ferhd ,Louven” anzufagen, nad) deren Ublauf
pag Spiel beenvet ift. Gewdhnlid) gefdyieht diefe Wieldung
feiteng ded LWerlufttriigers. Die Touren beginuen, {obald
pie Reihe ded RKartengebend an denjenigen Theilnehmer
fommt, welder dem Jubaber der erjten Donne jur Linfen
ftst, jo baf bdiefer bie lehte Lorhand Hat. Bei Beginn ber
Zouren hat jeder Partner nur nod) dret-, vefpective fechs-
mal Rarten zu geben. Haben nady der legten Donne afle
Lhetlnehmer gepaft, fo wird gewdhulidy nod) eine ,Ehren-
tour” gemadt.

C. Brundziige und Behandlung der Spiele mit
54 Karten.

Cap. I. Eapp-Tarok.

Diefe %"[rt, aud)y ,Dretern”, Beco”, der ,Tapper”
genannt, n:nrb, unter drei activen Lheilnehmern gefpielt, von
denen jtetd eimev, bev ,Spieler”, zwei Gegnern gegen-

Pad
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iiberfteht. QJft ein Bierter da, fo vuht der jeweilige Kavten-
geber, unbd Ddiefer getvinnt und verliect alg ,Konig" mit
ber Gegenpartei.

Qn der Regel wird derjenige allein gegen wei Partner
fpielen, der bad Defte Blatt hat, da er in der Yage ift,
bag hodhjte Spiel zu beantragen, refpective ed zu bebalten.
RNadpem jever Theilnehmer ordnungdmipig fechzehn Karten
exhalten, hat die Borhand, A, voverft su erfliven, ob fie
ein ©piel unternehmen oder ,tappen”,  paffen’ 1wolle.
Dag Tapp-Lavof fennt nur zwei Spielfategovien: Dden
LDOrefer” und den ,Solo, Jn erfterem wird eine ausd
brei Rarten Deftefende Rage ded Talond pom Spieler in
die Handfarten genommen und dann von demfelben bie
gleiche Kavtenangahl verlegt, die weite Lage, ebenfalld aug
brei Ravten beftehend, verbleibt den Gegnern. Jm Solo
echilt der ©pieler fein Blatt ded Talond; er hat mithin
audy nicht zu feativen., Der Talon bleibt wifrend bes
@pieled verdedt liegen, und jeine fedhd Karten gebiihren den
Gegnern,

a) Der Dreier,

BWill die BVorhand einen Drveter fpielen, fo erflivt fie
pied mit den Worten: ,Jh {piele” oder furgroeg: ,Cinen
Dreter”; fie Tann ur Wufnahme der Talontarten erft dann
jhreiten, nachdbem B wie C bdag Spiel alg ,gut” an-
gentommen haben. &obald died gejchehen, dectt dev Spieler —
venn nur bdiefer hat Biezu dag Red)f — bie oberjten drei
Karten ded Talons, die erfte Lage auf, und wenn bdiefelben
3u feinen Hanbdlarten paffen, nimmt er fie hevein, dnd Spiel
ift ,einmalig” obder ,einfach” und gilt 1 Point. Er ver-
legt brei Karten, meldet dad vollzogene Scativen mit den
Worten ,Er legt" (der Scat) und fpielt dann gegen
B und C. — &rfdpeint ihm die erfte Talonlage nidht vor-
theilhaft, {o becouvvirt er bdie jweite, ebenfafllé aus brel
RKarten bejtehende Lage. Nimmt er diefe auf, {o wird bas
Gpiel |, 3weimalig” oder ,zweifady’, ed gilt 2 - Points; ex
fann aber felbft dann, wenn er beveitd die weite Talon-
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bilfte gefehen hat, noch immer zum erjten Talontheil
p3uriidgehen” und diefen aufnehmen; in diefem Falle ift
pag ©piel , dreimalig”, ,dreifach” und gilt 3 Points. —
Hat bie Borhand getappt, o fann B ein Spiel exfliren
und, wenn die8 gutgeheifien worden, gegen A und C
ginen eins", | swei-" oder ,dreimaligen” Drveier unter-
vehmen. Hat B aber gleihfall8 getappt, fo fann C in der-
felben Weife wie feine Vorminner A und B vorgehen;
tappen alle drei Theilnehmer, {o wird jujammengeworfen,
und A Hat zu mifden und Karten zu geben.

Das Stetgern,

Dat die Vorhand einen Oveier erflici und einer threr
Partner befist ein hinveidend jtarted Blatt, um audy ,{pielen”
ju fonnen, o fann diefer ,jteigern, ,licitiven”, d. §. ein
mehriverthiged Spiel, mithin einen |, Biveimaligen” oder
JAnteven” anmelden. Die Vorhand fann dad gefteigerte
Syiel felbft ., behalten’ oder ed aud) dem Nachmanne iiberlajfen.
Der Spieler (devjenige, dem dev Unteve verblieben) dectt yunadyft
bie jmeite Hdlfte ded ZTalond und, wenn ihm diefer nicht
convenivt, aud)y bdie erfte auf; in diefem Falle gilt das
Gpiel 3, im frither erwihnten 2 Points. Er faun aber
aud), nadydem er beide Halften gefehen, ,zuriidgehen’, b. h.
die juerft becouvrirte jweite Talonhilfte aufnehmen, er
unternimmt jomit ein ,bievinaliged" &piel, dad 4 Points
gilt. — Dement{prechend Yann aud) C, wenn A getappt
und B einen Dreiev erflirt hat, jum Unteren fteigern und
audy jene Hilfte ded Talond wihlen, bie ihm pwedmafiger
erjdheint. — LWurde der Untere vom VBovmanne Hehalten,
fo fann bie Nadhand zum ,Dreimaligen” jteigern, dem ihr
Bormann gleihfalld behalten fann; wer dad Spiel behilt,
hat auc) hier dbad Redyt, die erfte Talonhdilfte, welde nun
ein dreimaliges Spiel, 3 Points, involvivt, aufjunehmen,
ofne bie weife ju- bejehen oder aber auch die pweite Talon-
iffte zu Dbecouvriven, wodurd dad Spiel , vievmalig”

geworden, und ficdh dann fiiv den Kauf einer diefer beiden

Hilften gu entjcheiven. Geht ex sum evften Talontheile juviic,
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fo ift bad Spiel , fiinfmalig”. — Die legte Steigerungs-
ftufe tr Dreter ift dad dem LBormanne iiberbotene drei-
malige, dag ,viermalige” Spiel. Hud) bdiefe Stufe [ldfit
Dag Berbleiberr bei der juerft zu becoubrivenden jweifen
Talonjiljte, ebenfo wie dag , Weitergehen” (Aufdecten der
erften Hiilfte) und endlich das ,Buriidgehen” jum jweiten
Talontheife su, wenn die oberen bdrei Kavten bereitd befebhen
wordeit. Xft der Spieler bei bem , Biermaligen” verblieben, fo
gilt dagd Spiel 4, ging er jum ,Fiinfmaligen”, fo gilt ed b,
und wenn er juviidgegangen, ald ,fed8malig”, 6 Points.

Die Pier angegebene Art ded Decouvrivend der Lalon-
forten wie bde Steigernd Hat in Wien {djon feit cinigen
Sabren eiiue, wie wiv alauben, gut ju begriindenbde Aendering
erfabren. Qn den meijten Tarofgefellfdhaften werden immer
beide Talontheile aufgededt und jeder Dreier gilt, gleidyviel,
weldje Talonbiilfte der Spieler immer aufuimmt, 3 Points,
Folgevidhtig gilt ber Untere immer — welder Theil des
Tafond aufgenommen wird, ijt einevlei — 4 Points. Das
018 dreimal gefteigerte Spiel gilt 5, bad bid vievmal ge-
fteigerte 6 Point8, mag weldher Talonthetl tmmer auf-
genommen iwerden. LWir haben die dltere Miethode hier
dargelegt, tweil diefelbe in zwei Abarten ded Tavof (Tarof
mit Blods und Steyerifd-Larof) nod) immer Geltung hat,
und iveil benn dod) eingelne Gefellfchaften nad) diefer Spiel-
weife, die in LWien wie in manchen Provingjtadten {dhon
al8 vevaltet angefehen wird, vovgehen.

Jn allen biefen Fallen gehort der juviidgelaijene Talon-
theil den Gegnern.

Die hdyjte Steigerung bildet der Solo.

LIird der ,Biermalige" vom Bormanne behalten, {o
fann die Nadhhand diefen mit dem Solo itberbieten, welden
ver BVormann jhlieRlich aud) ,behalten” fann. Jeder Theil-
nehmer fann, wenn er nidt einen Oveier beveitd exflirt
bat, aus bder Hand einen Solo anfagen.

Jm Drefer gelten zwei Tavof-Honweurs, ,bdie Kopfe”, 1,
tous les trois obder tous les quatre 2, Ultimo till 2,
angefagt 4, BVolat il 12, angefagt 24 BVoinis.
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b) Der Solo.

Der Talon bleibt im Solo verdedt liegen, er darf exft
nad) Schluf ber Parfie angefehen werden und gehdrt ver
Gegenpartei. Der Spieler hat dabher nicht, wie im Dreier,
ben Bortheil, feativen zu finnen und jid) hievburd) mehr
ober weniger Poinid ju fidern; anbderfeits enthilt der Talon
in feinen fech® Rarten oft ecine erfledlicdhe Anzahl bvon
Boints — aud) 20 und daviiber — weldhe der Gegenpartei
sufalfen. Um einen Solo unternehmen gu fdunen, ijt daber
ein fehr jtavfes Blatt ndthig. Dasfelbe muf dem Spieler

bie Ausficht gewdhren, mit feinen DHondlavten allein das

jum ®ewinne erforderliche Winimum von 36 Pointd zu

erzielen, Wenn alfo Dereits big jum ,BViermaligen" licitivt

ordben, fo ift eine ungiinftige Ravienvertheilung voraus-

ufeben und bie Steigerung big jum Solo ftetd fehr gewagt.

Solo fanu, wie {don oben erwdhnt, aud) bann gefpielt
werden, wenn gar nicht gefteigert worben. Hat jedodh ecin
Theilnehmer bereitd einen Dreiev evtlivt und ift diefer gut-
geheiffen worben, fo ift ev nidht mehr beredhtigt Solo u
fpielen. _

Der Solo gilt 8 Pointd. Kopfe, tous les treis, tous

les quatre, Ultimo und Bolat, JHI wie angefagt, 3ihlen

im ©olo boppelt {o viel ald im Dreier.

Hat ein Gegner — im Dreler wie im Solo — Ddie
RKopfe, tous les trois oder tous les quatre, fo erhilt er
bie Pramie Hierfiiv nidht allein vom Spieler, fondern aud)
vou feinem, und wenn zu Bieven gefpielt wird, von feinen
beiben Widen bezahit. Bejist bie BVorhand tous les trois oder
tous les quatre und tappt, fo hat fie die Primie fiir die-
jelben vevmirft; dasfelbe gilt fiiv jede Nadhhand, die tim Befitze
der gedachten Honneurs ift, wenn ifjre Borminner beveitd
getappt Haben und fie gleichfalld fein Spiel unternimmt. —
PWer tous les trois vertappt Hat, beanjprudit mit Redit
bie Primie fiiv die {bpfe. — Hat die Vorhand tous les

‘quatre vertappt und unternimmt Jemand ein Spiel, fo

=
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fann fie, vovaudgejest, daf jie Ddiefed {elbjt 3u behalten
erflavt, die Pramie fiiv tous les quatre aud) in dem Falle
beaniprudyen, wenn dem Nachmanne durd) Steigerung dad
©piel verblieben ijt.

Die Counfra-Aufagen.

Nachbem ber Spieler — im Dreier — verlegt und
bied mit den Worten ,er legt” fundgegeben Hat, oder im
Solo — nachdem er diefen zu fpielen erflirt hat — fund-
gegeben, baf e8 ,angefen fomne”, ift jeber ber beiden
activen ®egner bevedhtigt, dem Spiele ,Contra” jzu
bieten und durd) diefe Unjage den Werth des Spieled ju
verdoppeln. Devr Spieler feinevfeitd Hat ftetd dag RNedyt,
bie erfolgte Contrameldbung mit ,Recontra” zu ermidern
und dadurd) den Werth) ded Spieled zu vervierfuden ; jebem
ber DGeiben activen ®egner fteht e frei, anf ein Recontra
bed Syieles mit ,Supercontra’ ju antworten und dbamit
bem ©piele den adtfachen Werth zu verleihen. Ein Bei-
fpiel: A Bat ein ,dreimaliges” ©piel unternommen, dad
mithin 3 Bointd gilt, B bietet ,Contva”, evhoht demnad
den Werth aufs Doppelte, das Spiel ahlt nunmehr
6 Pointd; A gibt , Recontra”, die Partie zdhlt nun 12,
C fogt ,Supercontra” an, fie gilt nunmehr 24 Points.
Ober: B fpielt Solo (8 Pointd), A bietet ,Contra”, dasd
Spiel 3dbit demnad) 16 Pointd unbd wiirde durdy ,Re-
contra® und ,Supercontra” auf 32, vefpective 64 Points
erhdht werden.

ud)y ben Wnfagen: Pagat Ultimo und Volat fann
LContra®, ,Re und ,Supercontra’ gebofen rwerden.
Der contrivie Witimo 3ihit doppelt, demnady im Oreter 8,
im ©Solo 16 Pointg, ,Recontva 16, refyective 32, ,Super-
contra” 32, vefpective 64 Points. — Der contrirte Bolat
gilt im Dreier 48, im Solo 96 Pointd. NRecontra bdem
Bolat fommt nur duBerit felten, Supercontra wohl nie
malg vor.

$Hier fei davor gewarnt, die Sontras, Rex und Super-
contrameldungen gleid) Wetten zu behandeln; dag Spiel
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wiirde jonjt einen Hazardihulichen Ehavatter annefmen und
ben eigentlichen Bwed, geiftige Anvegung und Unterfaltung
2u gewifren, verfehlen. Muthillig ertheilte Contva-Anfngen
jind erfafrungsgemif nicht gecignel, die Stimmuug in der
Gejelljdhaft angenehm zu gejtalten. — &he man i) juv
Griheilung eines Contva entjchliept, empfiehlt e8 jidy, die
Handfarten genan gu prifen, im Dreier aud Rudjidt anf
bie vom Spieler Hineingenommenen, wie auf die uviid-
gebliebenen Talonfarten ju nehmen. Ungefichtd ved bedeus
tend erfhihten Werthes, weldhen die oft erdfhnten Anjagen
der Pavtie verleifen, wird bder gewiegte ,Spieler” fich aud
nur dann i ein , Recontra entfheiden, wenn fein Blatt
eine gewifje Bollfidndigleit in den Larof@ wie in den
Sacben Defitt, welde i1hm audy gegenitber einer fonit uns
giinftigen Rartenvertheilung die Wahrfdeinlichleit ded Ge-
winned bietet,

Behnudluug des Spieles.

Der Gang des Spieles wurde beveitsd in den , Allgemeinen
@vundziigen” erdrtevt; aud) daf zum Gewinne dev Partie
fiiv den ©pieler 1 Point mehr evforderlich ift, al8 die
DHilfte der im Spiele enthaltenen Pointd betriigt, wurde
bereits erwdhnt. Erveiht demnad) der Spieler in {einen
Stidhen 36 Points, jo hat er die Partie gewonnen; aihlen
bie Gegner aber 35, mithin ebenfo viel ald er, jo hat bev
@pieler perforen,

Die Regeln anfzuftellen, nad) welden es raifonmidig
ift, ein ©piel zu unternehmen, wire bei der WMannigfaltig-
feit der Rartenvertheilungen nidht allein Guferft dhwievig,
fombern gevabegu undurdyfiihrbar. Allgemeine Regeln laffen
fih nicht angeben, weil der Bufammenhang, in dem Ddie
16 Qarten zu einander jtefen, allein mafgebend fiir Die
Beurtheilung des gangen Blatted ift und nur die Erfafrung
ein ridgtiges Urtheil verfhaffen Tann. Jn den meiften Fillen
dbiivfte wobl dad Hiev Folgende Geltung haben:

Nachdem bder Spieler fidh ftetd zwei Gegnern gegenither
befindet, welde ihre Stiche, mithin audy bie in denfelben
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befindlidgen Points vereinigen, ift ed fiiv ihn, um die Partie
jum Gewinne fithren zu fonnen, nothig, dag er wmehr ald
ein Drittel jemer Kavten Dbejikt, welde ihrem Range wie
threm Rihlwerthe nady in erjter Reihe ftehen. Dad gange
Gpiel Hat fieben Honneurd, bavunter wei der Hochiten
Zrumpffarten, und nod) {iberdied 19 Criimpfe, die, wvie
in allen Ravtenfpielen, fo aud) im Lavof eine ent{djeidende
Stelfung gegenitber den Beifarben einnehmen. Hat ein
Theilnefhymer nun adt Hid8 neun Tarofd, darunter einige
der hheren Stedher, einen Tarof-Honneur und zwei Konige,
alfo etwa:

fo befist ev, wenn die Vertheilung der ibrigen Kavien eine
reguldve ijt, alle Ausjicht, etnen Dreier gervinnen u fonnen,
Allerdingd vevvingevt {icd) diefelbe fehr, fall8 bder Talon
weder Tavol, nod) einen Honneur, jonbdern jum grifiten
Lheile Scarting enthdlt. Aud) eine ungleihmdpige Ber-
theilung Dder ausftindigen Tavotd fann den Gewinn fiiv
ifm fehr fraglich machen.

Um jum Unteven” ju fteigern, findb — fcdhon aug dem
©Grunde, weil der BVormann bereitd ein Spiel erflirt Hat,
pemmnach vovausdfidhtlic) ein gutes Blatt befint — ein oder
gwei Tavofd melhr ober ein veiter Tarol-Honneur noth
wendig.

Rur Steigerung b8 jum , Dvei-" oder ,Biermaligen”
aber ift ein Blatt erforderlich, weldhed mindejtensd einen
fonig und etwa zehu big elf Tavofs, worunter
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jwei Honneurs und nod) drei bigd viev hohe Stedher,
enthalt.

Solo follte nur mit etnem vorgiiglid) ausdgeftatteten
Blatte unternommen werden, wie ¢8 beifpieldmeife die fol-
genven Abbildbungen bringen:

€ine grofere Anzahl Hobher Tarofd (msglichft gefdhloffen®)
und pwei Tavob-Hornenrd find jum Solo in der Regel
unerldflidy; befigt der Spieler nidht afle vier Kbnige, {o
follte er in minbeftend einer, eventuel{ in pwei Farben feat
(venonce) fein.**)

#) @ejdloffenn werden Tavold genannt, wenn deven Reibenfolge
feine fiide aufieit.

*¥) 3n einer Favbe jear obev vemonce fein, heifit, fein Bilatt der-
felben befiten.
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Ruv eine ungiinjtige Kartenvertheilung fann den Solo,
wenn er mit einem den Ubbildungen I und IT dhnlichen
Blatte unternommen wird, ju Falle bringen; eine jolde
fommt nuv felten vor und gehsrt wohl zu jenen Ausnahmen,
welcdhe die Regel bejtdtigen.

Jit ein DOreier gutgeheifen worden, fo decouvrirt der
Spieler den Zalon in ber bereitd angegebenen Weife: er
nimmt natiiclid) jenen Theil besfelben auf, der ifhm geeignet
erfdheint, feine Handfarten ju verbefjern. Ein Kinig oder
ein. Tavob-Honneur pafit in der Regel fehr, erftever zumal
bann, wenn fid) bereit8 brei Kinige in der Hand befinden,
legtever, wenn man {dhon einen ober zwei Tarot:=Honneurs
befifst. Auch drei oder ywei Tavofd find ein guter Kauf;
man fommt dadurd) leiditer in bdie Rage, fich beim Ber-
legen eine ober wei Renoncen ju fhaffen. BVon Farben-
favten find Damen zu jenen Farben aufzunehmen, in vdenen
man die {6nige hat; mitunter fieht man von diefer Regel
ab, wm die aufgenommene Dame ihres grofen Rihhverthes
hatber zu verlegen. — Der Spieler muf, ehe er iy fiir
eine Dev Deiden Talonbilften entfcheidet, pritfen, weldye s
ihm ermoglicht, vortheilhafter zu verfegen, ob er duvd) eine
derfelben in einmer Favbe mefhr feat werben ober etwa mit
der anderen mehr Pointd ecavtiven fann. Wnud) ift darauf
Ritdjidht zu nehmen, bdaf dev zuriickbleibende Theil bes
Lalong nidht zu viele Pointd enthalte, weil derfelbe den
Gegnern ufdllt.

Beim Scativen fude man fid) womoglich eine ober zwei
Renoncen ju fdaffen, b. §. foldhe Farben 3u verlegen, von
weldien man nad) bem Kaufe ein oder ywei, hodhftens bdrei
Rarten befitt, wm bann im Spiele den feinbdlichen RKonig
abtrumpfen zu fonnen. Man tradte aud), eine oder zwei
hohere Figuren (Dame oder Cavall) von jemer Farbe ju
verlegen, in welher man den RKonig und nod) einige
Scarting befigt, weil diefe Figuren im Laufe ded Shieles
den Gegnern jufallen fonnten. Befitt man in einer Favbe
den Rinig und cinen ober jwei Scarting, fo ftellt man
- ben evjteren blanf, indbem man bdie Scarting verlegt, um
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die bei den Gegnern befiubdlichen iibrigen Bdhlfarten biefer
Farbe mit Tavof jtedhen zu onnen. Befindet {idh) in der
guritdgelaffenen Lalonhilfte ein Kbnig, jo behalte man die
Dane ald die Hhodjte Karte diefer Farbe, wenn man bdie
Ausfidt hat, fie im Spliele einbringen u fonuen; Hhat man
audy den Cavall in Handen, {o verlege man die Dame,
ba der Cavall thren Mang ohnehin einnimmt,

Welder oder welde bdiefer Falle zu beridfichtigen find,
ergibt fid) aus den Handlorten bes Spielerd; dvasd Laufen und
Berlegen ift haufig aus{dlaggebend fiir den Gewinn oder Vex-
lujt ber Partie, und ed bedbarf einer gewiffen Uebung, um
fi darin ein vofches und ridjtiged Urheil bilden zu fonnen.

Als Spieler trachte man, die Superiovitidt in den Tarofs
gu evlangen; died erveidht man Haufig dadurd), daf man
eine Farbe, in der man eine grofere Wnzahl von RKarten,
etoa fiinf oder fechs befit, eine jogenannte ,Peitfdhe",
abfpielt, wodurd) die Gegner in Tarof , gejdhwicht” werbden.
Nadpem died jum grofeven Theile gefdhehen, ift ed feine
Aufgabe, die bei den Gegnern figenden hohen Tarofs durd)
Fordern (ZTavofjhlagen) Heraudzuholen, um mit feinen
eigenen Stecdhern redytzeitig die fleineren Tavofs der Segner
abfordern su fonnen. ft e8 thm aber nad) jeinem eigenen
Blatte nicht ywecddienlich oder etwa unmiglid), die Superi-
oritiit in den Tarofd zu eclangen, fo fudt er in den
Garben, bie ex felbft befitt, die moglidft grofe Anzahl von
Pointd zu erveichen; er bewerfjtelligt died oft durd) das
Jmpaffiven, ,Sdinden”, indem er mit Kbnig und Cavalf
einer Farbe die bei einem Gegner ausftehende Dame obder
mit einer befesten Dame den gegnerijhen Savall abjufangen
fracptet. (Die im 11 Theile enthaltene Aufgabe Nr. 12 be-
lendptet bdiefe Operation nilher.) Bu bdiefem Bwede ift es
oft nithig, daf der Spieler einen fleinen (minoren) Tavot
in Hinden behalt, um mit demjelben einen Gegner den
Stid) belaffen, refpective ifn and Spiel bringen s fonunen,
Das Suriidbehalten foldy eines fleinen Tarots ift ftetd an-
gurathen; man fann dadurd) mitunter das ,Sdmieven”
einev Zdhlfarte verhindern, wie folgendes Endipiel seigt:
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Der Spieler hat nod) folgende Kavten:

O fpielt Pique-Acht. Sticdht bder Spieler mit X und
fpielt I nad), {o bringt er Pierdurd) ecinen Gegner ans
©piel und muf die beiden legten Stide madhen, mithin
aud) Gavreau-Konig erveiden. Stidt A aber mit IT unbd
bringt X nad), fo werben bdic Gegner bdiefen Tavof nidyt
ftedgen. A bliebe bann am Spiel, und e8 wire gleidhgilti,
0b er zuerjt ven &fitg ober XIX fpielt; auf legteren Tarof
fhmiert B ftets Cavreau-Qonig, den fein Helfer C mit XX
einbringt.

- Diufig bingt dag Schidjal bev Partie von bder Mig-
lichfeit ab, bdie gegmerifchen Tarofs abfordern und fo eime
ober mehrere Bahlfavten befreien ju fonnen. €8 ift daher
unecldflid), nicht allein bdie Anzahl der nod) ausftiindigen
Larots, fondern aud) deren Hobe genau zu fenuen.

Nur hierdurd) wird e8 aud) miglid), im Cndipiele bas
Sdymieven von Rdhlfarten zu verhindern. Gefent den Fall,
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der ©pieler hiitte, nachhem 14 Stide gemadht worbden, nod)
ven &g und XV in Hianden; ev weiff, daf bet feinen
®egnern drei Tavofs, worunter XVI, fiken miiffen; endlid)
jteht nod) Coeur-Dame aus. €8 ift tlar, daf, da jeder
Gegrer nur mehr poet Kavten befigt, ein Tavof uneben ber
Dame ftefen muf. LB der Spieler dad Shmieren diefer
Figur berhindern, fo {pielt er zunddhft XV, ben beibe
®egner mit Tavof bedienen miiffen, und behdlt den Stis
fiiv den Tegten &tich zurii, mit weldgem er audy Coeur-
Dame einbringt. War dem Spieler jedodh) nur die Anzahf
ber bereit8 gefallenen Tarofs, nidht aber audy befannt, daf
nody ein BHohever Stecher ald XV ausfteht, {o bhitte ex
miglidherweife voverft ben &Eid abgejogen, XV wdre dann
im legten Stidh) mit XVI geftochen worden und die Coeur-
Dame den Segnern ugefallen.

DBefipt der Spieler vier Bldatter einer Farbe, davunter
Rbnig und Dame, fo fann er bei giinftiger Bertheilung
beide Figuren einbringen, dajeder Gegner zwei Bldtter diefer
Farbe Haben fann. Bei Dame und Cavall wird in dev
Regel eine der beiden Figuren eingebvadyt; befinden fid)
neben diefen nod) ywei Searting derfelben Favbe, fo iff e
immevhin miglich, eine bder beiden Figuven eingubringen,
wenn ndmlich die ausftindigen viev Blitter gleihmifig (e
gwei in jeder Hand) unter den beiden Gegnern vertheilt find.

Hat der Spieler etwa neun bid zehn Tavofs, darunter
pert Pagat, und neben demfelben eine Peitfcdhe, fo Yaun er
e8 oft mit Erfolg unternehmen, den Pagat fiir den lesten
Stidy su befreien, ftillen Ultimo” zu maden; fitr diefe
Muance werden zwei Pointd verglitet. &8 ift {elbitvedend,
baf der Spieler, {obald er die Unmioglidhfeit einfieht, den
Pagat ultimiven zu fonnen, denfelben im Laufe ded Syieles
einftiht, um fidh mindeftens feinen Zdahlwerth zu fichern;
ift dbag Cinftedhen wie dad Ultimiven bdedelben unmiglich
gelworben, fo entledige man fid) de8 Pagat jpiteftens im
porleten Stidge, um der Strafe filv dag Miklingen des
Whimo (an Hohe dev Pramie fir den gelungenen Ultimo
gleid)) zu entgefhen.
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Befit dev Spieler elf bid wilf Tarofd und unter
biefen fitnf big fed)8 hohe Stedjer, fo fann er raifonmiifig
«Poagat Ultimo*  anfangen; er wird den Ultimo gumeift
gewinnern und erhdlt von jedem Gegner eine Bergiitung von
pier Poinis.

Die Juance ved Ultimivensd ift, wenn aud) angefagt,
bon bent Refultate der Partie unabhangig. Man fann die-
jelbe verlieren und bden Wltimo gewinnen und umgefehrt
(fiehe II. Zheil, Aufgabenr Nv. 2 und 4).

Stillen Ultimo fann audy eimer bder beiden Gegrer

maden (dem Spieler | einen Sobf anhingen”); die Gegner ex-
halten Bierfiiv je zwei Pointd vom Shieler vergiitet. Da-
gegen ift €8 feinem dev @pieler geftattet, Ultimo angujngen,
weil hierdurd) der Stand der Partie feinem Helfer nodh) vor
pem erjten Ausipielen marfivt wiirbe.

LW der Spieler Ultimo anfagen, fo priife er juvov
nidht allein fein Blatt, ob basfelbe eine hinreihende Anzah!
hoher Stecher enthilt; er nehme aud) Ricdfidht davauf, ob
ev den Bortheil ded erften Ausfpielend Hhat, {omie weiters,
0b ji) ein oder 3wei Tarofd in der juriidgelaffenen Talon-
halfte befinben. DHdufig ift aud) neben den Tavofs bie
Steflung der Favbenfarten fiiv den Gewinn oder Verluft
eines Ultimo entfcheidend. LWir vevweifen in diefer RNidh-
tung auf die im IL. ZTheile enthaltenen ufgaben Nv. 3,
5 und 7. Selbjtverjtandlid) ijt ber Bejig des Sfiid nidht
gu unterfdydgen; bda diejer al8 hochite Srumpffarte im ent-
fcheidenden MWomente den egunern Tarvof abfordern fann,
witd e8 dem @pieler oft moglich, mittelft des Stits einen
bereitd gefdafrdeten Ultimo 3 reften.

Der Slitg ift itberhaupt, von feinem Bihlhwerthe gang
abgejehen, eine dominivende favte; mit demjelben, alg dem
hodyften Atout, fann man eine Hohe Fahlfarte aud) in
Weitlelhand, ober aud), wenu diefe Figur mit einem Hhoheren
Larof bereitd atouirt worden, , halten”, mit dem Stiig ben
@tid) behalten, Fehlt nur ein Tavof, ober fit in Hinbden
jweier Theilnehmer fe ein Tavof, fo fann der Stiid fordern
und, dba fein Befiser am Stid) verbleibt, eine ober mehreve
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Figuren befreien. Befannt ift der Ausiprud) jenes Alten,
pev al8 Riebiy gelegentli) des ivieberholten RKaufed diefer
Rarte audrief: , ) fpiele {Hhon dreiffig Jnhre Lavof, Hhabe
aber nod) nie den Sfiid gefouft!”, und ald man fid)y fiber
biefe Titfe bed Bufall8 Hodhlid) verwunderte, die Erflivung
gab: , 3 fann den Stiid nidht faufen, denn id) unternehme
nie ein Spiel, obne diefes Blatt vorher in Hinden u
haben."

Mond und Bwangig, ober befjer nody: Mond, Bwanzig
und Neungehn fonnen iibrigens als Wequivalent fitv den
&fiig gelten.

Bolat foll man nur mit einem fowohl in den Tarofs,
al8 aud in den Favben devart gefdhloffenen Blatte anfagen,
baf bdasfelbe in biejen ivie in jenen feine eingige Liice aufe
toeift. Hat der Spieler 16 Tarofs, worunter die vom Stii3
big XVII gejchloffen find, fo Ffann er nidt allein in der
Borhand, fondern and) in jeder anderen Hand Bolat an-
fagen. Befitst er aber nur 15 Larof§ mit fed)d big ficben
 majorent®) Stechern und ald fedhzehnte Karte cinen Konig,
pder etiva 13 Tarofd mit adyt bid neun majoren Stedjern
und Konig, Dame und Capall (die Terzmajor) einer Farbe,
fo fann er Ddie BVolat-Anjage vaifonmiRig nur in der
LBorhand erftatten. Bei dev ohnehin ungewdhnlichen Bev-
theilung der Rarten wdve es leiht moglich, daR ein Gegner
in ber Farbe bed Spielersd feat fein und bent Lolat hievdburd)
veveitelnn fonnte (fiehe IL. Theil, Anfgabe Nv. 9), was der
Borhand gegenitber unmpglid) ijt.

Um ben Bolat dburdjgufithren, fordeve dev Spieler unaus-
gejetst, fo fange ev ZTarof Hat, und fpiele dann evft die
Farbenfarien ab.

So wie der Spieler ftetd daviiber auf dem Laufenven
fein muf, wie viele und welde Tavold nody ausitehen, ift
e8 filv ihn aud) in gleiher Weife widhtig zu wiffen, wie
piele und welde Ravten jeder Farbe bereitd zum Borfdpein
gefommen, |, heraud” {ind.

*) Die hidften.
Whmann, Tavotbud. 2. Aufl. 3
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LWurde Contra geboten, fo verdopple der Spieler feine
Aufmerfjamteit nady jeder Ridtung Hhin, ba jede Contra-
Unfage eine fitr ihn ungiinftige Kavtenvertheilung voraus:
feken LiRt, weldyer er bie ©pige ju bieten fat.

Der BVortheil ded erften Ausjpielens ijt, wie fiir den
anjufagenden Ultimo, fo aud) in Bezug auf die Partie von
echeblidiern Berthe; dburch denfelben wird e8 dbem Spieler
oft mdglid), eine {onft abfolut auf BVerluft ftehende Pavtie
vettenn zu tonuen (fiehe II. Theil, Aufgabe Nr. 10).

Was bigher iiber die Fifhrung der Partei gefagt worden,
gilt in vollem Make aud) fiir den Solo. Der Solo 3idhli
adht Points, alle wie immer geavteten Primien und An-
fogen erden Ddoppelt {o Hod) bemeffen ald im Oveier,

Das Gegenfpiel.

Wie aud bdem Borftehenden erfidhtlich, erlangt bder

Gpieler feinen Segnern gegenitber bedeutende Avancen
purd) dad Cintaujdhen der Talonfarten gegen Blatter, die
er in der Hand befigt. €r hat dag Redt, die ihm beffer
gujogende Hilfte ded Talond aufzunehmen und {ich durch
pa8 DWerlegen niht allein Renoncen zu fdaffen, fondern
auch gleidhzeitiy die im den verlegten RKavten enthaltenen
Pointd zu fidhein, wibhrend die Segner diefe nambaften
Bortheile nicht haben.

Witrden demnach die Gegner ihre Farbenfarten jyftemlos
abfpielen, fo miifite ber Spieler, bder von vorneherein ein
guted Blatt hatte und bdasfelbe in der NRegel durdy bden
Kouf und dag Bevlegen verbeffert, in den meiftern Fallen
pie Pavtie gewinnen. Um dem Spieler den Gewinn fiveitig
maden, ihm denfelben abringen ju fonmen, ift e im
Gegenfpiele unerlaglid), folgendes Syftem einzubalten:

©Oas Beftveben bder Gegner muf ftetd bdahin geridytet
fein, baf einer berfelben moglidhft rafd) taroflod werde, damit
er bann die Stide jeined Aiden ver{donern, auf bdiefelben
Bihlfacten einwerfen, ,{dhmieren” fonne. Died fann auf
gweierfet Art ermoglicht werden: 1. Hat ein Geguer neben
fieben bi8 acht Tarofd eine langere Farbe, etwa fiinf Karten
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berfelben, fo fplelt er diefe, fo oft er zu Stich) fommt, er
oforcivt” mit Derfelben nidht allein den ©pieler, fondern
audy feinen Helfer; hHierdurd) werden die Tarofs aud) des
lesteren vermindert, bdiefer wirdb friiher tfavoflos. 2. Hat
ein Gegner wofhl eine grofere Anzahl von Tarols, etiwa
neun bi8 zehn, aber feine lingere Favbe, o invitivt ex auf
Tavof, indbem er den niebrigften, den er Dat, angieht. Sein
Uide hat dbann bdie Pflidht, Jobald und fo oft er ju Stid
fommt, Tavol (und zwar die fodften) nadzubringen, und
ba er vorausfidhtlich weniger Tavofd befist al8 ber Ju-
bitivende, Defhilt bdiefer uod) folde in Hinden, wihrend
fein @ociug bereitd tavoflog gemorven ift.

Sobald daher ein Gegner ju Stid) gelangt ift, declavirt
ev feinem UWiben, ob er die ,Fovce" iibernehmen, die lange
Farbe {pielen, ,ftavt fein”, oder die ,Fovce abgeben”, fich
forciven laffen, ,fdwacy bleiben” 1will. Selbftredend ift die
Qnoite auf Tarof bas fichere Jeidhen dafiir, daf man | ftavk
fein” will. ©don mit der erften von einem der Gegner
gefpielten Rarte {ollte die Wiartivung gefdhehen und mur in
usnahmsfillen von derjelben abgegangen werden.

Die natiirlihe Confequeng diefed Syjtems ift, daf bdev
,Stacte” ftetd feine lingfte, der ,Sdywade” eine Iurze
Tacbe angleht. Dat diefer nur nod) einen oder jwei Larols,
wifhrend bie Fovcefarbe fdyon gany abgefpielt worden, fo
witd e8 fich fitr thn meijt empfehlen, Tavof zu {dhlagen,
Hier muf bemertt werden, daf nur jdhwade Spieler An-
jtand nehmen, Tarofs zu {pielen, ehe bder Pagat heraus
ift, fie fiivdhten den eventuelflen Ultimo des ©pielers hier-
burd) ju unterftiigen; die Hauptiache aber foll immer das
©didjal der Partie, der ftille Ultimo aber Nebenfache
bleiben. Rubem fit der Pagat mitunter aud) beim Aiden,
und dad Spiel geht durd) die Angft vor dem Ultimo fiix
bie ®egner verloven.

Qft der Starfe unmittelbarer Bormann bded Spielers,
domnt wird fein Fovciven einen 1weitaud grofeven CEffect
exzielen, alg wenn er in der Nadhand bdesdfelben fdfe; in
erjterem Falle bringt er hohe Stedher ded Spielerd unters

3*
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Piejfer, unbd ef wird ihm oft aud) mit nuv fiinf bié {echs
Tavofd leicht mbglidh, die Force durdzufiihren und den
gewiinidhten Erfolg zu evlangen.

Die vom Aiden augefpielte Karte ift vom Mitmanne
ftet8 nachzuipielen, der fidh, namentlid) al8 , SHwader”,
iiberhaupt vev Divection feined Helferd iiberlajfen mug.
Hat der Sdywadye fein Blatt der Fovcefarbe feines Sociusg
mehr in Hinden, und joll ev jdwady bleiben, fo zieht er,
wo mbglid), eine furge Favbe, in welder er etwa Konig
und Dame, Dame und Cavall oder den Eavall doublefon
befigt, fonft aber eine Farbe an, in ber er die Kenonce
beim @pieler vermuthet,

Hat ein Gegner ald Vormann ded Spielers etwwa adyt
Zarof8 und in vier Farben je zwel Karvten, mithin weder
eine Peitfdpe, nod) auch die Raifon, auf Larof zu invitiven,
fo {pielt ev abwedyfelnd eine Farbe nady der anbeven, ev , L6ft"
die Farben auf. Bejit nun der Spieler in einer ober zivel
Farben die ,Sabel”, aljo Konig und Cavall, oder die be-
feste Dame, der in der Nadhhand figende Gegner aber im
erfteren Falle die Dame (befesst) ober im pweiten Falle
den Ronig und den Cavall, fo fann diefed , Aujlifen’ bder
Farben oft fiir den Yusgang der Partie entfcheidend fein.

,Gingleton”, bdie Karte einer Farbe, in der man nur
ein Blatt befigt, angugiehen, ift in vielen Falen ju ver-
werfen; man fann Bierdurd) den Spieler, tenn er in der
gleidhen Favbe ecine Peitjdge Hat, wefentlih unterftiigen,
ithm bie Grlangung der Superiovitdt in den Tavolid er-
leichtern; allerdingd ift dies ftetd ber LVerluft nur eines
Lemypo, diefes aber faun fiiv ben Gewinn der Partie ents
jcheiden. Jft der Spieler in Mittelhand, {o ift das Bringen
eined Singleton feitend feines gegnerifdhen Bormannes Hiufig
fiiv die Pavtet desd lehteren von entfcheidendem Bortheile. Audh
hier muf der Sujammenhang der Handiarten, der Kauf des
©pielers und die guvitdgelaffene Talonhilfte den Weagjtad ab-
geben, ob Dieje obder eine andere Farbe gebradyt werden {oll.

Was iiber das Buviidbehalten eined fleinen Tavof fiiv
pen Gpieler gefagt ivorden, Hat aud fiiv dbag Gegenjpiel
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bolle Geltung; bier wie dovi ijt es oft udthig, einen leeren
Stid fahren zu laffen, um dadburd) dem ©pieler beim
©tidy erhalten und mehr Points exzielen ju Eonnen.

U8 oberfter Grundfas hat im Gegenfpiel u gelten,
dafp ber Starfe feine Figuven niemals fhone, ba er wor:
augjidtlic) nicht in bie Lage fommen wird, fte feinem YNit-
manne jdmieven gu finnen, wihrend diefer die Hohen 3ipl
favten feine Blattes forglih fiir dag Schmieven aufiu-
bewahren tradye. Hievon find natitrlih die Figuren jener
Barbe audgunehmen, in ber fein Uide die Force genommen
hat; bag HBuriidbehalten foldjer Figuren wiirde die Jns
tention de8 Starfen freugen, ed diefem unmsglid) madjen,
bie einmal evgriffene Fovee zu Enbe zu fithren.

it im ©olo der Sthwadje gegwungen, eine Farbe zu
bringen, in welder ev den Rbnig hat, {o darf er mit Riid-
ficht bavauf, daf ber Solift wedev gefauft, nod) verlegt Hat,
daher leidht ein Blatt ber gedachten Favbe befien fanm,
ben in Rede ftehenden RKinig nidht {dhonen und wird ihn
raifonmifig audwerfen.

Bei erfahrenen Taroffpielern gilt e8 als Regel, daf
bem nid)t gefteigerten Spiele nur berjenige Gegner
Gontra bietet, der, im DBefie von neun big zefun Tarofs
mit etnem hohen Honneur derfelben, vovausfichtlic) dex
Starfe fein wird.

_ Dot der Spieler ein gefteigerted Spiel bebalten, und
befist ber Sdwadie nur wenige Tarofs, baneben aber hohe
Bihlfavten, ift er etwa aud) in einer Forbe venonce
(feat), fo fann biefer Sdywadge mit volfer Raifon Contra
anfagen, und er thut died oft {hon aud dem Grunde, um
feinem Delfer angubenten, daf er in einer Farbe vemonce
ift, damit lesterer biefelbe vechtzeitiy bringe.

Droht den Gegnevn Bolat 3u werden, fo muf derjenige,
ber juerft Farben einzumerfen fat, eine Ravte jener Farbe
abwerfen, in welder ev vorausjid)ilid) feinen Stid) madhen
fann; dies ift fiir feinen Helfer das Seichen, wenn er in
ber abgeworfenen Favbe einen Stich erzielen fanu, alfe
fonftigen Kavten ehev abjuwerfen und nur auf biefen zu
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reflectiven.  ft die jhmwadhe Favbe einmal martit, dann
miiffen ble ®egner fid) wedielfeitig ihre ftarfen Tavben
padurd funbdgeben, daff jeder folhe Kbnige abwirft, neben
weldhen er aud) bie Dame befitt. .

Daf einem angejagten Ultimo gegeniiber bie Gegner
jerte Farben zu bringen Haben, in weldpen fie ven Spieler
venonce vermuthen, um ifn daduvd) in den Tarofs s
jdhwéchen, ift felbftredend. DHat ein Seguer neben jedhs §18
fiecben Tavofd eine Peitfhe, fo wird e8 ihm oft mbglid),
dburd) das Forciven mit derfelben aud) einen ziemlidh fidheven
Ultimo zu veveiteln. _

Das (jtifle) Mitsihlen dev bereits verftochenen Tarofd
und Favbentarten iff, wie fir ben Spieler, fo aud fiir
jeben der beiden Gegner von grofer Bedeutung und foll
nie unterfaffen werden.

RNadhvem wir dbag Spiel und feine Behandblung feitens
beidev Parteien befprodjen fhaben, eritbrigt ung nur nod,
einer @epflogenbeit 3u erwdbuen, die allerdingd nur in
engeren Rreifen Gingang gefunden Hat. Derfelben zufolge
wird ein Stamm (vulgdr: Jude) angefeht, d. b. eine
Gaffn gebilbet und durch den RKartenftamm (ver jeweilige
Rartengeber legt eine Piiinge in die Eafjn) vermefrt.

Der Gewinner eined angefagten Ultimo erhilt den
gangen Stamm; er hat aber im Falle des Berlujtes einen
Betrag in derfelben Hohe hinjuguzahlen. Jft dem Ultimo
Gontra geboten und derfelbe dennody durchgefithrt worden,
jo zieht der Spieler den Stamun ein und die Segner haben
venjelben dann auf bdad Doppelte feiner vporigen Hohe zu
bringen; wverliert der ©pieler ben lltimo, jo fallf ber
Stamm den Gegnern zu, und der Spieler hat die Pflidht,
ben boppelten Betrag, den der Stamm enthielt, in bdie
Gaffa 3 legen. Diefe Art ber oft unverhdltnifmiRig Hohen
Pramiivung eined angefagten Wittmo wird in allen Gefell-
jdhaften, in  reldhen dag8 Tarvof nur ald IWittel ur
Rerftreuung und Gvholung bdient, und deren Witglieder
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burdy ihr Liebling8ibiel angeregt, aber nmidt aufgevegt
werden woflen, perhorreseivt. Sie iff einfach ein Hagardiven,
dag nur feme lieben, weldhe, da die Hajardfpiele allevorten
verpont find, ein jolded am Laroftifde etabliven mbdten.
. Um den Unrely fiir dad Ultimiren ded Pagat bdenn
vod) einigevmafen zu erhdhen, wird von {oliben Lavof:
gefellfchaften in meuerer Reit fitv den ftillen wie fitr den
angefagten Ultimo eine mdRige bejondeve Pramiirung
favorifivt, die nur wenige Pointd betrdgt. Sum Beijpiel
gift ber ftille Ultimo anftatt gwei, drei ober fiinf Voints,
dev angefagte ftatt vier, fechd, vefpective zehn-Points,

Cap. II. Tarohk mif PWlodks oder Wlcken,

Dag Blod-Tarof fat im Wefentlidgen die Grundziige
des Tapp-Tavof und weidht nur wenig von demfelben ab.

Gleidhwie im Lapper wird aud) Hier unter drei activen
Cheilnefhmern gefpielt, von denen ftetd einer, der Spieler,
swei Geguer Hat; fpielen vier Perfonen, Jo ruht immer
ber jeiveilige Rartengeber al8 , Konig". Hier wie bort ent-
fcheiden die erlangten 36 Pointd fiir ben Spieler, 35 fiir
die ®egenpartei; Bhier wie dort erhilt jeder Theilnehmer
fedhzehn Rarten, nuv daf diefe im Lavof mit Blods nidht
in Wiivfen gu adt, fondern in folden zu vier Blittern
herumgereicht tverben.

Dad Tavot mit Blods Hhoat fedoch eine andere TWerth-
beftimmung ol da8 Zapp-Larof. :
o Qeder Theilnehmer Hat ein Stammbéte von gewdhn-
lich zehn Blods zu exlegen ober wird — wie dasd allgemein
iblich — fiiv dasdjelbe einfad) auf einer Lafel belajtet;
liberdied hat der jeweilige Kartengeber einen Blod in bdie
gemeinfdyaftlidie Caffe zu legen. Dad erjte Spiel bewerthet
fich fonady auf elf Blods — zehn Blods Stammbste und
einen Blod Kavrtenjtamm (ben ber evite Rartengeber in bie
Cajfe gelegt hat). Der Geldwerth diefer Blods (Spielmarfen)
witd por Beginn bde§ Spieled vereinbart. Gewinnt nun
ber ©pieler einen Dveier, fo wird er nidt allein fiir das
Stammbdte (10 Blods) erfannt, er evhilt auRerbem den
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RKartenftamm —- gleidyviel, ob dad Spiel ein-, zwei- ober
oreimalig gemefen — er gewinnt mithin 11 Blods, Ber-
liert ber ©pieler einen einmaligen Dreiev, {o wird er fiix
dag Stammbéte (10 Blods), wie aud) fiir den RKarten-
flamm = 1 Blod auf einer zweiten Tafel belaftet; verliert
er einen weimaligen Dreier, fo hat er cinen BVerluft von
2 X 11 =22 Blodd zu tragen und wird daber auf bder
gweiten Tafel mit 22 Blods belajtet. €8 ift felbftvedend,
vaR ev bei Verluft eined dreimaligen Spieled al8 Schulbner
von 33 Blod§ auf bder jweiten LTafel aufgefiihrt wird.

Die verlorenen Spiele werden in folgender Weife ver-
seidhuet: 3. B, e8 {pielen vier Perfonen, die wir mit X,
Y, Wund Z begeidhnen wollen. &8 verlsre efma W einen
einmaligen ‘Orveier, {o wird demfelben auf der jweiten Tafel
bag Spielbbte:

W 11

angefdyrieben; wire das Spiel ein jweimaliged gewefen,
fo wiirde ihm bag Spiclbéte von 22 Blods wie folgt auf
bie zweite Tafel angefdyrieben: ‘

W 22

@o lange Stammbétes (Auffdhriften) vorhanden, fommen

bie Spielbbtes nidht gur Ausdtragung, und BHanbdelt es fidh
ftetd um die Auffdrift (dag Stammbste eines Theiluehmers)
guzliglich ded Kavtenftammes. Diefer wird unbefdrantt o
lange — um je einen Blod — vermehrt, fo lange alle
Lheilnehmer paffen. Sind bie Stammbates abgewicelt,
b. b. Ddiejelbe durdh) gewonuene Spiele vegulivt, fo gelangen
bie ©bpielbdted an bie Reihe u. {. 1.

Aur Regulivung  bder eingelnen Stammbéted {owohl
alg der ettoaigen Spielbétes, fowie endlidh zur Dotivung
bed RKavtenftammes, von dem jeweiligen Kavtengeber evhilt
jeber Theilnehmer beim Spielbeginn eine Anzalhl von Spiel-
marfen (Blods) — etwa 830 — und 3war von foldhen,
die 10 Blodd reprdfentiven, etwa fiinf und 30 Fleinere
a 1 Blod, die er gang am Sdhluffe des Spiele§ zu ver-
redjuen fHat, wie bad weiter unten niher ausgefithrt ift.
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Die Stammbéted werben einfady in der Weife regulivt,
baf Dderjenige, der ein Spiel gewinnt, jein Stammbéte,
feine Auffdhrift, annullivt oder falls biefes fdon friiher
gefcheben, thm von dem Partner, der mit einem Stamms-
béte nod) belajtet ijt, ein grofer Blod (10) gegeben und
diefem die Auffdhrift anunullivt wird. Anbdevs bei den Syiel-
bétes, wenn diefe die Hobe der Wufjdrift itberfteigen.

Jn unfevem Falle evfdeint W auf der jweiten Tafel,
wie oben, mit 22 Blodd Spielbdte belaftet:

W 22
®ewdnne nun beifpiel8meife X diefed Spielbéte, o wird
auf der Tafel fein Unfangsbudhjtabe YHinter der Bahl 22
gefetst, und die Eafel erhilt dann den Bermert:

W 22 X

0. b. W {duldet vem X 22 Blods.

Aus dem Gejagten ergibt fich, daf die Spielbétes oft
eine uneriartete Hohe erveiden und daber der Gewinn
oder Berluft bder eimgelnen Spiele fehr ungleidh ift. Um
eine anndfernde GleidmaRigleit in der Bewerthung bder
eingelnen ©piele Hervovzubringen, und dbamit dad Spiel
nidht einen YogardomdaRigen Unftrid) erhalte, wird in den
meijten freifen eine Sdyranfe von 25 big 30 Blods ge-
jogen. Hat beifpieldweife ein Spieler eine 3weimalige Pavtie
vecloven, was ein Béte von 38 Blods involvirt, fo
werden ihm ftatt eined Béte ju 38, wei Bétes & 19 Blods
ange{djrieber,

Wird mit unbefdrintter Hohe dev Bétes gefpielt, und
hat ein Spieler ein grofled Béte zu tragen, fo jteht es
ihm fre, bdiefed zu jwei Halften getheilt anjdreiben u
lafjen.

Derjenige, der einen Dreier unternommen Hhat, efichtigt
die oberften brei Kavien bed8 Talond unbd fann diefelben
aufnehmen, ofme feinen Kauf vorzeigen su miiffen, Geht
¢t jedodh weiter, d. §. Will er audy) die zweite Talonhdljte
befehen, fo muf er ben evften Talontheil decouvriven, um
pann bden jweiten ju befidtigen. MNimmt er biefen herein,
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fo braudyt er defjen Rarten nidht vovywweifen, er ift zuv
Decouvrivung der weiten Talonhalfte nur dann verpflichtet,
wenn er zum erften Talontheil zuritdgeht und diefen auf-
nimmt.

Der Solo bebingt beim Blod-Tarof aufer dem Jnpalt
bed Kartenftammes; und ded Stamme, refpective Spielbéte
nod) iiberdied eine Vergiitung von viev Blods feitens
jebes Theilnehmers, mithin erhilt der Spieler im Ge-
winnjtfalle von jedem Gegner 4 Blods fepavat, wihrend
ev im LBerluftfalle an feden Gegner 4 Blods befonbders 3u
znhlen Hat.

Die Pramie fiiv tous les trois betvigt im Dreier
1 Blod, fiiv tous les quatre ebenfalid 1 Blodt, fitv den
ftillen Wtimo 1, fiiv den angefagten 2 Blods, fiir ben
Bolat 6 Blods. Jm Solo werden die Pramien dopyelt
fo hody Dewerthet. Sadhe der BVeveinbarung ift ed, ob bder
Lolat audh) angefagt, mithin im Dreier mit 12, im Solo
mit 24 Blodd ju bewerthen it oder nichgt, d. . ob ein
Bolat iiberhoupt angefagt werden fann.

Dat ein Spieler alle fieben Honneursd in feinen Hanbd-
favten, jo erhilt er von jedbem ®egner im Dreter 4, im
©olo 8 Blodd feparvat wvergiitet. Fiir bdie Kopfe ift im
Blod:-Larof feine Pramie beftimmt.

Der Umiftand, baf der Wltimo Biev nuv fefhr gering
pramiict ift und biefe Prdmie in feinem Verhdltnifje jur
hohen Bewerthung der Partie — audh wenn diefe nur ein
Stammbéte und einen geringen Kavtenftamm bedingt —
fteht, bringt e8 mit {id), daf bdie Gegner dag Ultimiren
bed Pagat nicht ju verhindern tradyten, fondern ihr Augen-
mert nur bavauf vidten, dem Spieler bdie Partie ab-
guringen; bierburd) gewinnt bdad Gegenjpiel fehr an
Correctheit.

Nur der Spieler fann Pagat Ultimo madhen und Hier:
fir die Primie beanfprudjen; ultimirt ein Gegner den
Pagat, jo gilt died allenfalld ald Privatvergniigen, wird
aber nicht Honorivt. Aud darf im Blod-Tarof weder dem
©piele, nod) dem angefagten Ultimo ein Contra geboten

Grunbdziige und Behandlung der Spiele 1. Tavel mit Blodd. 43

werden, weil Hievdurd) die Kavienlage verrathen mwerden
fonnte.

$Hat der Spieler beide Talonhiljten bejehen und fiivdhtet
er, bei fdhlechtem Raufe einen pwei- oder gov brexmahge}l
DOreier zu verlieven, mithin ein doppelfed ober gar bdrei-
facdhes Bbte zahlen zu mitfien, fo hat ev bas E}tecf)t s
jammenguwerfen, ju ,fdleifen”; e8 wird ihm in bdiefem
Falle nuv ein einfadhes Béte angefdhrieben. )

Daf der Kauf dnd Blatt des Spielunternehmers anftatt,
wie gewdhnlidh, e8 zu verbeffern, verfdylechtert, fommi bfters
pov, Ghe fi) der Spieler ur Duvdfithrung der Partie
entfcliet, priife er fein Blatt genau; er combinive, ob er
mittelft einev der beiden Talonhdlften dag Spiel iberhaupt
gewinnen Idune und wige aud) genau ab, wie viele Points
ev nad) dem Berlegen an feine Geguer abjolut werbe ab-
geben mitffen. Hat er alfo vorausfidtlid) fo viele Points
abjugeben, daf die Gegner, wenn audy nur zwei big drei
Rihlfarten gefdhymiert wiivben, das Minimum von 35 er-
veidjen miiften, {o ,fdyleife’ ev lieber, um dag8 ihm drofende
bophelte ober dreifacdje Béte auf ein einfaches ju befdyranten;
ber Rechtswobithat des , Schleifens” Tann ev fich aber nuv in-
folange bedienen, al8 er nidyt durch die Worte ,ex legt"
angezeigt hat, baf ev bie Partie durdhzufithren geventt.

- Wie qus bdem bigher Gefagten evhelt, ift fiiv ben
Spieler bei bem Umftanbde, daf er ftetd nur den einfaden
Cinfay, Stamm- oder Spielbéte und bden .S’?arfenﬁ.nmm
gewinnen, bagegen eventuell dag Doppelte und Dreifade
verlieven fann, ein weit ftacferes Blatt nbthig, al8 wir
im Tapp-Tavof alg Minimum aufgeftellt Haben. Dagzu
fommt nod), baf bda8 Opielgefes die Durdhfiihrung der
Partie aud) in dem Falle zultft, daf ein Segner feinen
Zarof, fondern nur Farbenfavten (unter welden fidy jedody
mindeftend ein Konig befinben muf) Dbefist. Devartige
Ravtenvertheilungen fommen allerdingd felten vor unbd
jhlagen nidht immer zu Ungunften bdeg Spielersd aus.
(fiehe II. Zheil, Aufgaben Nr. 13 und 14). Daff aber
die meiften Partien fiir Den Spieler verfoven gehen, over
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etiva zefn bid elf ausftehende Tavofs in der Hand eines
@egners vorfindet, wihrend deffen Aide nidht einen eingigen
Larot Defist, mithin den grofiten Theil feiner Biplfarten
{hmieven fann, ift o einfeudptend, daf wir von einer
niheven Erovterung ahnlicher Fdlle abfehen Fonnen.

©Oie Fithrung der Partie feitens des Spielerd Iwie
feiner ®egner ift hiev die gleihe wie im Tapp-Tarof; in
Beyug auf bad Gegenfpiel muff erwihnt werden, bdaf das
Declaviven alg |, ftart” oder ,fdhwach’ von beiben Geguern
in ungweideutiger Weife mbglichft frith gefhieht, fo daf
biefelben gumeift fhon nad) bdem gweiten Stidge Aufjehluf
daritber evlangen, ob nad) ihren Handfavten bdie eingu-
haltende Fiethode eined derfelben Ausfiht auf Crfolg fube
oder mnidyt.

Do im Blod-Lavof bas Nachfefen bder beveits ge-
fallenen Sticge, mit ugnahme des julet gefalfenen, feinem
activen Lheilnehmer geftattet ift, fo ift e8 nothig, nidt
alfein die Tarots, fondern aud) die in den eingenommenen
©ticgen enthaltenen Pointd leife mitzuzdhlen, nm im ent
{deidenden Pomente die Spielcombination darauf bafiren
gu fnnen.

Olanben bdie Gegner nady den erften drei Stichen bden
@ewinn nicht erzielen ju founen, fo fteht ihnen vor dem
bievien Ausfpielen dad Redt ju, die Karten einjumwerfen,
bem Spieler die Pavtie al8 gewonnen anfdhreiben zu laffen.
Diefer fann dann nidt mehr jtillen Ultimo madpen, mithin
audy die Primie fiir einen folden nidht erlangen,

Sigt der Spieler in legter Hand und ift fein in dev
Borhand befindlicher Gegner in Bexlegenbeit, eine Farbe
gu bringen, weil der Sujammenfang feiner Kavten ihm file
bag vidjtige evjte Ausfpielen feinen Anbaltspuntt bHietet, fo
jieht er am Deften ein |, Rreugdhen”, d. i. einen Tarof
mittlever Hohe (von IX bis XIV) an; er fordert Hiermit
feinen Widen auf, fobald derfelbe zu Stidh fommt, die
Yeifung der Pavtte in die Hand 3u nehmen.

3 allem Uebrigen fdunen wir auf bdie Ausfithrungen
in Cap. T Binweifen. Jeder im Tapp-Tavof einigermafen
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gewandte Spieler fann audy am Tavof mit Blods theil-
nefjmen, namentlidh dannm, wenn er nidht, wie die§ im
Tapp-Tarol hiufig gefchieht, dbad Ultimiven de§ Pagat mit
Opfern gu verhindern fucht, fondern ftetd den Ausdgang der
Partie allein im Yuge behilt.

Die Abredynung.

Wurde nad) Ablauf ver Touren (welde jur Beendigung
bed ©piefed vereinbart wurden) beveitd der Kavtenftamm
aufgelajfen, find aber nod) einige Spiclbéted verzeichnet,
bie nody abgufpielen find, jo wird, da duvd) etivaige neuerliche
Spielbétes die Anflojung der Spiclgefelljdaft in nidht ab-
jufehende Ferne geriicft wiirde, dev fogenannte ,Brunnen”
etablivt, . . in folgender Weife vovrgegangen:

€8 wird auf der (pweiten) Schreibtafel ein Strich (Hut)
gesogen und die nod) etwa folgenden Spielbéted unter
oiefen Siridhe — in den ,Brunnen” — angejdrieben.
Diefe Spielbétes gelangen nicht mefhr sum Abipielen, fondern
werden, {obald die ober dem Stridhe befindlidhen Bited ab-
gefpielt find, jummirt, Die fid) ergebende Summe wird
auf die eingelnen Theilnehmer der Gefellidhaft vepavtivt und
verbudt.

Hier muf bemerft werben, bof ftetd ein WPeitglied der
Gefellfchaft {hon beim Spielbeginne die Budfiihrung iiber-
nimmi, und e8 ift felbjtverftindlid), daf der Budhhalter
wihrend ber gangen Spieldauer alfdllige Reclamationen
feiner ©pielgenoffen entgegen nimmt und bdie ndthigen
Auffldvungen evtheilt,

3. B.: Der lepte Cinfap des8 RKavtengebers ift bereits
gefdhehen; auf der Tafel befinden {id) swei Bétes, unter
weldie der abfdjliefenbe Stridh gezogen wird. X verliert
nun einen weifachen Dreier & 20 Blods, Y einen ein-
fadgen, Z ebenfallg einen einfachen in gleidher Hihe; die
betreffenden Bétes gelangen in den ,Brunnen”, unter den
Stridy:



46 Erfter Theil. Die mobernen Tavof-Arten.

W 20

Z 20
X 40
Y 20
Z 20

Sobald nun ywei Spiele gewonnen find, etwa von X
und Y, jo find die beiden Béted ober bem Striche abgefpielt,
und der , Budphalter” {dhreibt biefelben den Gewinnern gut.
Die Tafel erjheint dann fo:

W 2
Z 2

X 40
Y 20
Z 20

Ulle ober dem Stridhe verzeichneten Poften werden nun-
mehr jujammengezogen i der Weife, dak fihy das Plus
oder Minud von Blods fiir jeden Theilnehmer ergibt,
(Dat einer ober ber andere zufdllig weder ein Plus, nody
ein. Minug evlangt, fo wird dennod) fein Name anges
fchrieben, weil er jedenfalld einen Theil der im , Brunnen®
vergeidineten ©pielbdted su tragen, vefpective ju fordern hat.)
Grgibe 3. B. bie Abmictlung:

W 86 4
X 18 +
Y 42 —
7 57 —

fo ftimmt die vorldufige Abredhynung, da ebenfo viele Blods
su Laften von Y und Z (99 Blods) angefdhrieben eridheinen,
ald X und W (99 Blods) su fordern Haben.

Nunmelhr wird dev , Brunnen” aufgetheilt. Die Summe
dev fm , Brunnen” vevzeidhneten Bdted betrigt in unferem

0 X
0Y
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Falle 40 4 20 4 20 = 80 Blocs und ergibt, auf viev
Lheilnehmer repartivt, fir jeden derfelben ein Plus von
20 Blods. Dementfpredhend ift X, dev tm , Brunnen” mit
40 Blods belaftet erfheint, nur mit 20 Blods ju belaften,
Y und Z gehen feer aus, und dem W find 20 Blocs gut-
gubudgen,

Died ergibt fodann:

+ +
W 86 mefr 20 — 108

+
X 13 weniger 20 = 7
Y 42 42
Y g’)?

St die vorldufige Abredinung fo weit gediehen, daun
evuirt jever Theilnehmer, ob und wie viele Blods er am
Schluffe be8 Spiele mehr oder weniger bejist, als ev Bei
Beginn desfelben erhalten hat.

Gradbe fid) nun beifpielSweife fir W ein Manco von
8 Blods, fiir X ein Mehr von 12 Blods, fiiv Y ein
Manco von 11 Blods, fo mufi, wenn die Redyung fHimmen
foll, Z ein Meehr von 7 Blods Haben.

Die Shlufredynung ergibt fodann folgendes Refultat:

- +
W 106 — 8 = 98

+

X T4+12— 5
Y 42 11 — 53

7 57 + T = B0

hat demnach 98, X 5 Blods zu fordern, wihrend
Blods, Z 50 Blods verloren Haben.

W
Y 53
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Cap. III. Sieperifh:-Taroh.

Jn einigen fitdlichen Alpenidndern Oefterreidhd find dem
Tapp-Tavol wei Steigerungsdgrade, der ,Bweier” und
per ,&iner"”, beigegeben worden. Dev |, Bweier”, bei weldhem
ver ©pieler nur pwei Karten ved Talonsd aufnimmi, rangirt
hober al8 der viermalige ,Oreier” und fann b jum
«Dritten”  (Rweier) gefteigert werden. Der , Einer”, Bei
mweldjern nuv ein Blatt gefauft wird, rangirt hiher ald der
nOvitte Bweler”, er ijt demnach) bdie vorlepte Steigerungs-
ftufe, oie nur vom ,&olo" iiberboten werden fann. Der
nAweier” und der ,Ciner” fonnen, wie der ,Solo”, aud
ohne vorhergegangene Steigerung, ,aus der Hand" gefpielt
mwerden.

Der Zalon wird beim , Dreler” in gleiher Weije bde-
couvrirt wie im Tapp-Lavof. Jm , Bweier” werben, wie
fdor exmihnt, zwei Rarten aufgenommen, die oberften zwei
bilben ben ,erften”, bdie nddyjten dem ,zweiten” und bdie
unterjten jwei Rarten den ,briften Bweier”. Jm |, Einer”
enthilt der Talon fechd ZTheile; die oberfte Kavte ift der
«erfte”, die nddfte der ,gweite” wu. . f. Did zur lepten Karte,
dem , fechften Ciner”.

Der ,erfte Bweier’ fann ein", | zwei-", | drei-* und
nbievmalig”, ber ,zweite Bweier" | 3wei-*, | dreis”, , vier:"
und | fiinfmalig” und bder ,dritte Rweier” demmnad) aud
ofeh8malig” fein. Der , Einer” fann eins", |, zwei-",
ndrei=”,  pier-",  fiinf", , fehs-", , fiebens",  adht-", , newns",
L3ehn=" und | elfmalig" fjein.

Die Werthbeftimmung der Spiele ift hier eine anbdere
ald im Tapp-Larof; ef Dbefieht fiiv diefelben fein Cinbeits-
preid. Die iiber 35 evjielten Pointd gelangen mit Hingu-
redynung einer , Confolation” von 10 (in Lrieft und Um-
gebung von 20) Pointd ald Gewinn-Points jur Bevvednung.
Jm Dreier werden diefe Gewinn-Points einfad), im Sweier
boppelt, im Giner bdreifach und im Solo vierfad) (an
einigen Orten: im Einer vierfad), im Solo fedsfady) sur
Auszahlung gebracht. Grlangt die Gegenpavtel beijpiels-
weife 42 Pointd, {o wird den itber 35 fHinausgehenden
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7 Points bdie Confolation von 10 jugejdhlagen, und ed
evgebent fih 17 @ewinn-Pointd. War bdag Spiel ein
Dreier, fo gelangen 17, war ed ein Fweier 17 X 2=234,
eir Giner 17 X 3 =01, ¢in &olo 17 X 4 =68 Points
e Bervednung. Je nadydem dad Spiel eins, jweis, dreis
pi3 elfmaliy war, werden bdie fiir ein einmaliged Spiel
oben angegebenen Pointd an die Gegner ein-, zvei-, dreis,
pier- big effmalig ausbezahlt. Der Spieler {edod exhlt
pad gewonnene Spiel jtetd nur ald einmalig ausgezabit,
wenn dies aud) pweis, drei- ober gav elfmalig war.

B, B.: Der Spieler hat einen fehdmaligen Einer
verloven, die Gegner evveithten 38 Points, haben mithin
3 + 10 =13 Gewinn-Pointd eryielf; diefelben werden fiir
ven Ciner dreifacd) genommen, und e8 ergeben fidh demuad
fiir den einmaligen Giner 39 Pointd; da dag Spiel jedodh
fedhdmalig war, fo erhilt jeder egner fedhdmal 39 = 234
Boint8 vom Spieler bezahlt. Hatte der Spieler den ge-
dadpten fechémaligen Ciner gewonmen und in  demjelben
38 Points erlangt, {o witrde ex dad Spiel nur al8 einmalig
berecdmet, mithin 39 Point& bon jedem Gegner evfalten.
Rdaplen beide Pavteien fe 3D, vefpective 35Y, gegen 347,
fo bhat ber ©pieler die Conjolation mit 10 Points, je
naddem bdad Spiel etn Oreier, Rweier, Ciner obder Solo
gewefen, eine, 3weir, bdrei- ober vierfad) an jeben Gegner
3w begahlen, wenn dad Shiel ein eimmaliged gewejen; war
da8 Spiel zwei-, drei- oder mehrmalig, {o' mitffen die 10,
20 odber 30 Pointé (der Solo ijt jelbjtredend ftetd ein-
malig) dev Confolation entfprechend vervielfadyt zur Aus-
sahlung gebradyt wevbden.

Tous les ftrois unbd tous les quatre 3ahlen, wie der
ftilfe Wltimo, unabhingig vom SGidfale der Partie,
ftetd die einfadge Confolation von 10, der angefagte WUltimo
20 Points, Die Kopfe zdhlen nidt.

©Der Volat bedingt ftll die fiebenfache, angefogt die
viergehnfache Confolation. Eine feparate Bergittung der
Gewinn-Points findet nidht {tatt.

Alled Uebrige wie im Lapp: Tavof,

Nimann, Tarotoud. 2. Anfl. 4
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- Da der Spicler im Bweier nur zwei, im Einer nuv
ein Blatt aufnimmt und ev iiberdied der Gefahr ausgefent
ift, ein mehrmaliges Spiel bezahlen zu miiffen, wihrend
er nur die Ghance hat, ein einmaliged Spiel ju gewinnen,
Jo mufy fein Blatt, mit dem er den Bweier oder Giner
mit Erfolg duvdfiihren folf, ein dem Soloblait fehr dhn-
lige8 fein. Mod) gebieterifher wird diefe Nothwendigfeit
Cim Dinblid auf eine etwaige Contra-Anjage. — Sine grofe
Angahl, etwa elf big breizehn Tavofs, darunter ywei Hon-
neurs oder ein voliftindiger SHuf in den Tarofs, find
beinahe unerldflich. Die im IL. Theile enthaltene Aufgabe
Nr. 16 zeigt, welde Kraft ein gefchloffenes Tarotblatt dem
@piele verleiht.
Die Begeihnung , Steperifd-Tarof” viihrt, wie {hon
ber Mame befagt, daber, daf biefe BVaviante bdie meiften
Anbinger in Steiermart Hat.

Cap. IV. Das SHénigrufert.

Dag RKonigrufen wird ftetd untev vier activen Theils
nehmern gefpielt, beven jeber wdlf Ravten erhilt, nadbem
suvor fedhyd Blitter al8 Talon gelegt worden find.

€8 enthilt vier Spielfategorien: 1. den Rufer, 2. den
©olo, 3. den Dreier und 4. den Solo-Dreier. Lenterer
ift ba8 im Range Hoch{t bewerthete Spiel; ihm folgt im
Range wie im Werthe der Dreier, diefermn der Solo. Das
am niedvigften ftehende Spiel ift der Rufer.

Dev Solo itberbietet fonad) den Rufer, der Drefer den
©olo; bdie hodhfte Steigerung bildet der Solo-Dreier.

a) Der Rufer,

Pad) vollzogener Donne fat bie Borhand zu evfliven,
ob fie ,paffen oder , fpielen” wolle, Sie pafit nur in den
felteniten Fdllen und gewshnlidy felbft dann nicht, wemn
fie ein fwades Blait in Handen fat. Der BVortheil des
Saufed und bie Chance, bei dem (erft su rufenbden) Sociug
ein guted Blatt zu finden, wiegen den ungiinftigen Jufam-
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menfang der Handfarten auf. Wenn zudbem Ffeiner der drei
RNadhmanner ein hoheres Spiel ertlirt, fo ift aud) eine dev
Lorhand giinftige Vertheilung der iibrigen Kavten voraus:
jufeten.

Hat die BVorhand ein jdhwaces Blatt, einige Tarois
ofne einen Honneur und ehiva nuv einen {onig, fo wahlt
fie mit den Worten: ,id) rufe” dad niederfte Spiel. Erit
nadpdem ihre drei Madymdnner den , NRufer” guigeheifien
haben, evfldvt fie die Favbe, 3. B. Pique. Der Befitser
ved Pique-Konig ift in diefem Falle ifr |, Helfer”, | Mit-
mann, ,Aide", ,Sociud”, weldjer fid) aber erft itm Lanfe
bed Spieled bei gegebenem Anlaffe ald folder declavivt. Der
Gpieler decft nun beide Talonhdlften auf und nimmt jene
herein, bie ihm vortheilhafter erjdheint, wobei ed fiiv die
Bewerthung ded Spieled gleidhgiltig ift, welde von beidben
er gewifhlt hat. Der juriidgelajfene Talontheil gehort der
Gegenpartei. Der Spieler verlegt und meldet bdad voll-
aogene Scativen mit den Worten: ,ev liegt". ,

Das &piel nimmt feinen Lauf. Der Befiger ded Piques -
KRonigé wie bder Spieler miiffen ebenfo wie ihre beden
Gegner die gemadpten Stidhe feder fiir fid) etunehmen, weil
die Parteienfonbderung moglidhit lange geheim zu bleiben hat.
RNad) Shluf ded Spieled vereinigt jede Pavtei die Stiche
ihrer Theilnehmer. Hat die Gegenpavtet 35 (347/,) Points
oder gar daritber erlangt, fo fallt ihr bder Gewinn ju; fiiv
den Spieler und feinen Sociug find demuad) pum Gewinne
minbeftens 36 (35%,) Poinid erforderlidh).

Die gewinnende Porvtei {hreibt fechd Pointd an.

Der Befier ded gerufenen Konigd muf fradhten, diefen
eingubringen, alfo ifhn entweder felbft etnzuftedhen, over ifn,
falls Der ©pieler in der gevufenen Farbe remonce (feat),
eventuell nady mehrmaligem Ausdfpielen berfelben e8 geworden
ift, auf den Stidy des Spiclers einjuwerfen.

Fiallt der gerufene Kounig einem Mitgliebe der Gegen-
partet zu, fo Bat die Paviei ded Spielerd jwei Points
alg Strafe fiiv dad Nidteinbringen Ddes Kontgd zu eut:
vichten.

4%



59 Erjter Theil. Die modernen Tavot-Avten.

Qi e8 dem Bejiger ded gerufenen Koénigs moglidy, den-
felbert entweber felbft fiiv den legten Stidh ju befreien ober
thn dem ©pieler fiiv Ddeffen leten Stidh) aufjubewalhren,
mithin ben RKonig ju ultimiven, jo erzielt die Pavtei des
Spielers hiermit zwei Points,

Dot der Gevufene ein ftarfes Tarofblatt, ehwa fed)s
big adt Tarofs, davunter zwei big drei hohe Stedher, und
ben gerufenen Konig zu dritt oder beffer ju viert (troi-
siéme ober quatriéme), Hat fiberbied der Spieler einen der
hohen Larof-Honnenrs (Stid oder Mond) gefanft, fo it
filv den Sociug bedfelben raifonmdfig dasg Ultimiren des
Konigd vor dem erften Ausjpielen mit den Worten: , Koniy
Ultimo!" angujagen. Diefe Anfage bedingt eine Primie
von bier Poiutd und darf erft gefdhehen, nadhdem der Spieler
ven Bollzug bed Scativens fundgegeben Hat. Wurbde ,, Rinig
Ultimo" angefagt, bdag Ultimiven aber in ber Weife ver-
eitelt, daf3 die ®egenpartet den gerufenen Konig abgefangen,
fo 38hlt dieg fiir biefelbe muv vier Points, dba die Erfak-
jtrafe bon awei Points Hier wegfallt.

Befigt ver Gerufene alle vier Kinige, jo erhilt er wie
fein Aide, der Spieler, gwei Pointd vergiitet; ebenjo biel
gelten tous les trois, weldyer der vier Theilnehmer immer
fie in Dinden BJat, fiir jene Partei, deven Witglied im
Befite dev dref Tarof-Honneurs ift. (Jn manden Gegenden,
fo 3 B. am fladgen Lande in Bohmen, werden tous les
trois unbd tous les quatre nur in dem Falle Honovirt,
wenn eine Partei am Shluffe ded Spieles alle drei Tarof-
$Honneurd, vefpective alle viev Kbnige in ihren Stiden
veveinigt hat. Die gleiche Gepflogenheit ift in den Capiteln
VIII und IX nifer evirtert)

Wie im Tapp-Tavof, fo fann aud) hier fowohl ftifler
Ultimo gemadyt, al8 aud) Poagat Ultimo angefagt werden ;
beived fann auch von bder Gegenpartei gefdhehen. Dev ftille
Ultimo 3ahlt zwei, der angefagte vier Points.

gilv die Partei ded Spielers find beide Ultimi — Konig
wie Pagat — FHIL und angejagt, moglidh: begreiflich muf
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ber ultimirte Ronig auf den lepten Stidh, den ber Spieler
mit bem befreiten Pagat erzielt, fallen. . '

Die Ropfe zahlen ein Point; an biefer Primie partt-
cipivt, ebenfo iwie bei tous les trois und tous les quatre,
ber Aidbe bed Befigers; e8 Hat demnad) jedes Mifglied per
Bartei von einem ber gegnerijdhen Pariner die Prdmie zu
erhalten.

Wie im Tapp-Tavol ift aud) im Koénigrufen jede
Pramie, einflieplich der fiir Nitimi angefelten, vom Er-
folge ber Partie unabhingig. '

Bolat zihlt im Rufer ftill 12, ongefagt 24 Poinis,
leggterer fommt bei diefer ©pielweife nur felten vor.

Ueber das Kaufen und LBerlegen gelten im Rufer bie-
felben Principien wie im Tapp-Tavof, auf die Hiermit ver-
wiefen wird. Beim Berlegen ift auferdem zu beriidfichtigen,
dafp bie Dame der gevufenen Farbe nur dann jeatirt werden
follte, wenn man vier Blitter der lesteven inHinden ober
Jgefehen’ Bat (wenn ein ober mehreve Blatter diefer Farbe
im ZTalon juriidgeblieben find); ift bie Dame blanf oder
einfach) Defet (Dame und eine fleineve Figur oder ein
Scartin), {o verlegt man fie nidht. Abgefehen davonm, dag
bie blanfe, wie bdie furz befeite Dame leidht eingebracht
with, unterftiigt fie aud) wefentlid) dad Ultimiven bed
Rinigs. Die gerufene Farbe feative man nur dann, wenn
man in einer anberen nidht voriheilhaft verlegen fann, da
in ber gerufenen bder Konig Deim Mitmanne figt und
festerer mit demfelben vovausfichifich ofnehin einen Stid
madht.

Was die Raifon ded Rufens betvifft, jo empfiehlt fich
hierzu in erfter Rinie diejenige Farbe, in der man die Dame
blanf ober fury befest Hat, in jweiter Linie eine foldhe, bon
der man nur wenige Rarten, wenn aud) in Ermangelung
der Dame, bejit, da in beiden Fillen dag Einbringen
bed Konigs wahrideinlider wird, ald wenn nur wenige Kavten
dev gerufenen Farbe ausftindig find, ein Gegner dabher leidht
in derfelben {cat fein fanu.
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Finbet der Spieler den gerufenen RKonig im Talon, {o
hat er feinen Sociud unbd ift daher bevechtigt, zu , fchleifen”,
D. §. jujammenguwwerfenr; - in diefem Falle entridhtet er an
jeden der drei Gegner vier Points.

Bejigt die BVorhand ein ftarfes Blatt, etwa adht Tavofs
mit vier bis fliinf Stechern und daneben einen obder jwei
Konige, Dhat fie demnad) gegriindete Uusfidht, mittelit des
Cintaujdiens von Lalonfarten gegen bdie gleihe Anzahl
von Handfarten dad Spiel ofne Mithilfe eined Socius ju
gewinnen, fo vuft fie fidh jefbft, b. §. eine Farbe, in der
fte felbft ben RKonig befist. Died hat den Vortheil, dbaRy fie
im Falle ded Gewinned von Drefen gewinnt, wihrend jie mit
eitern Helfer den Preid ver Partie nur von einem Segner
erhielte. Die Wahridheinlihleit ded Gewinnesd evhoht fid
itberdied Ddaduvd), bdafy bdie anderen Theilnehmer einen
Gegner unter fith vermuthen, fidh gegenjeitig in Tarofs
verftedhenr, woburd) fie bem Spicler unbewuft feine Yuj-
gabe fehr erleichtern. Gvlauben o8 daher die Handfarten,
einen  ,Rufer aud ber Hand" ju {pielen, fo ift diefer
ficherer und Ddanfbaver al8 die weite Steigerungsftufe,
per &olo.

Hat bdie Borhand ein fehr jdhwades Blatt (wenige
Zarofs), fo zieht fie zunddhft die gerufeme Farbe an, um
ihren Helfer zu vevanlaffen, wenn mbglih den Konig ein-
guftechen und hievburd) der drohenden Strafe fiir das Ab-
fangen bdesfelben (3wei Pointd) vorjubeugen. Jugleidh erhilt
ver Mitmann den Wint, daf bie Leitung dev Bartie ihm
iibertragen ift.

Hat ver Rufende jedod) durd) einen giinftigen Rauf
fein Blatt verbeffert, in Tarof8 ober Honneurs verftirt,
o empfiehlt e8 fich filr ihn, die Fithrung der Partie fofort
3u itbernefymen, unbd gwoar in der Weife, daf er, im etwaigen
Befige einer Peitfche, diefe lange Farbe angieht und, fo oft
er 3u ©&tid) gelangt, mit bderfelben fowohl bdie Gegner als
aud) ben Sociug forcirt; BHat er nadh dem BVerlegen adht
bi8 neun ZLarof8 in Hinben, fo invitivt er fofort auf
Tavrof, bamit fein Mitmann folde nadbringe, fo lange er
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beren Dejigt. Auf diefe Weife wird in den meiften Fallen
bie Partie gewonnen, oft aud) Kinig oder Bagat Ultimo
purdhgefithrt.

Befigt die BVorhand meben einer geringen ahl von
Tarofs dret ober afle vier Kinige, fo thut fie am beften
su pafien, bag Redt ded Rufend an die pweite Hand
su ftbertragen, da fie die grdfite Chance hat, gevufen zu
werdern.

b) Das ,Rufen auf Pagat Ultimo".

Sn mandjen Kreifen wird das Kvnigrufern auf folgende
LWeife nuancivt:

Hat die Borhand u vufen evflirt, und befindet fidy
einer ifjrer Nadhmanner im Befige des Pagat und einer
entfprechenden Unzah! von Tarofs, fo fann bdiefer Nad-
mann den Rufer der Vovhand bdurd) einem beffeven iiber-
bieten, und er thut dies mit ben Worten: ,id) rufe auf
Pagat” oder furzveg: ,idh vufe aud. ‘

An bdad Rufen auf Pagat Ultimo ift die Bedingung
gefniipft, dag der Rufende nad) bem Raufen und Bevlegen
«PBagat WUltimo” anfagen mitfje.

Wie betm gewdhnligen Rufer, nennt bei dem ,ouf
Pagat" der Spieler vor bdem RKaufe eine Farbe; der Be-
fiker bes Ronigd der gerufenen Farbe ift Mitmann Ddes
Spielers.

Findet der @pieler den gerufemen Kdnig im Lalon,
und glaubt er, ofne Mithilfe eines Aiden der {ih unier-
jogenen Uufgabe nidgt geredht werben zu fommen, jo fteht
ihm bdie Redhtdmohithat des ,Schleifensd” zu Gebote, &
Bat, wenn er von derfelben Gebraud) madht, an jeben der drei
Gegner einfach den Preid bed Spieles, 6 Points, u zahlen.

Selbftoeritandlih fanu oaud) die Borhand fofort bas
CRufen auf Pagat” evfliven.

c) Der Solo.

fud) im Solp wird der Befiger eined Kdnigd zur
Hilfeleijtung gevufen. Dev Solift erldrt eine Favbe, der-
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jenige Theilnehmer, welher in derjelben ven RKonig befigt,
ift fein Mitmann., Der Talon wird im Solo nichl de-
courirt, er gehivt der Gegenpartei und bleibt big Fum
Shluffe der Pavtie verdedt liegen. — Befindet fid jebodp
i einev Talonhdlfte der gerufene fonig, fo gehort diefelbe
dem ©pieler, weldjer in diefem Falle drei Gegner Batte,
mithin entweder von drei Gegnern gewinnt, oder an bdrei
Gegner verliert, -

Um einen Solo 3u unternefmen, ift ein ziemfidh ftarfes
Blatt erforderlich; fechs bis adht Zavrols, worunter mehreve
hobe Btedjer odev einer der Hohen Lavol:=Honneurs, find
hinreidhend, namentfidy bann, wenn man in einer obder
stoei Farben feat ift; 3. B.:

XV

b

Wit diefem Blatte ruft dey ©olift raifongemif Treff,
und er hat aud) die Chance bes Gelwinnes felbft banmn,
wenn dev gerufene Treff-Kinig im Talon fepliefe, er fomit
eined Atden entvathen miifte.

Ullerdings werden viele Soli von Her Bartei bes
@pze_[erﬁ.ber[oren, wenn dev Talon Hoheve Baflbliter,
mithin eine grofeve UAngahl von Voints birgt, die Dber
@egenpartel gugute fommen, mwifhrend fiiv die Pavtel des
Spielers, dev im Solo weder fauft nodj ecavtict, feine Points
burd)8 Berlegen gefichert werden Fonnen,
 Dat man gwei oder bdrei Sonige in Handen, mithin die
UAntwartidaft, gerufen gu werden, fo empfiehlt e8 fich, den
,,9?11f5r“ ver LBovhand qut fein ju laffen und nicht dureh
ven Solo zu fiberbieten. Yud) im Solo fann ber Spieler
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fig felbft, b. §. jene Farbe vufen, bevem Kinig er felbjt
befigt. Da died ftetd nur mit einem ftarfen Blatte angu-
rathen ift, fo ift e8 wohl bvorjugiehen, mit einem foldjen
einen ,Dreier” ju unternehmen. Bei lesterer Spielfategorie
bat man den Bortheil ded Kaufensd und BVerlegens, wiihrend
tm ©olo der gange Talon den Gegnern jufdllt.

Die Borhand wihlt felten den Solo, da fie fidh nidht
gerne die Ghance entgehen I[ift, ihr Blatt durdy den Kauf
gu verbeffern; Dat jebod) ein Nadymann ihren Rufer mit
©olo -itberboten, fo wird fie bei ftarfem Tavofblatt bden
@olo ,balten”, namentlid) bdann, wenn jie feine Konige,
mithin nidt die usfiht Hat, gevufen zu werden.

- Der Solo gilt 8 Points, alle im Abfas a) erwibhuten
Priamien zihlen doppelt. Volat gilt fHE 24, angejagt
48 Points.

Wurde dem Solo Sontra geboten, fo gilt berfelbe
doppelt. Der Spieler und fein Helfer gewinnen oder ver-
lieven mithin 16 Points. Befindet fidh jedod) der gevufene
Ronig im Talon, fo wird ber Verlujt der Partie dem
©pieler al8 nidyt contrivt (mit 8 Pointd) angevedynet, da
ev Teinen Mitmann befaR. Hat er den Solo gewonnen, fo
werben ihm Solo wie Contra, mithin 16 Points von jedem
Gegner begahlt.

d) Der Dreier.

Jm ,Dreier” hat der Spieler feinen Socius, er fpielt
ftet8 gegen Odrei ®egnev, verliert an dvei, um aud) von
dreien den Gewinn ju erhalten. Dev Spieler decoyprict
den Talom, nimmi eine ber beiden Talonbilften auf und
vevlegt ordnungsgemdfs, Der Dreier itberbietet, wie eingangs
erwdhut, den Fufer und aud) den Solo. Tous les trois
in Begleitung von fiinf big fe)s Tavofs und ein Kénig
verleihen bie begriindete Yusfidyt, einen Dreier ju gewinnen.
Uber audy die gleihe Anzahl (8 bis 9) Tarofs, weun fie
bie hohen Ropfe und einige Stecher, etwa XX, XVII, XVI,
XV, enthalten, geben, wenn man einen ober jwei Ronige
befigt odev in zwei Farben venonce ijt, die Raifon, efnen
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Oreier ju unternehmen. Jn der Regel werden fo aus-
geftattete Oveier vom Spieler gewonnen; nur eine aufer-
gewdhnliche BVertheilung bder iibrigen Kavten bringt ein
folches Blatt ju Falle.

Gine grofere Anzahl von Tarofs, etwa zehn big elf,
parunter die meiften fHohen Stedher: XX, XIX, XVIII,
XVII, XV, XIV, XIII, erfegen bie hohen Kbpfe und felbit
tous les trois. Wit fo ftarfern Blatte, aud) wenn dasfelbe
gar feinen Honneur enthielte, ijt e8 pweifellod raifonmifig,
einen Oreter zu fpielen, da bder Kauf von ein ober zwel
Larotd bas Spiel als nabegu unverlierbar erfdheinen [{ft.

Der Dreier gilt zehn BVointd, wobei ed gleichgiltig ift,
weldjer Theil des Talond aufgenommen wird. Alle Pramien
find Bier, wie im Solo doppelt Hewerthet.

e) Der Solo-Dreter.

Der Solo-Dreter itberbietet den ,Rufer”, ,Solo” und
auch ben ,DOreter”. Der Tafon bleibt big zum SHluffe
oev Partie verdedtt fiegen und gehirt den Gegnern.

Der Solo-Dreier fommt nur felten vor. Bet bdem
Umftande, baf bder Spieler bie Partie allein duvchfiihren
und ven Vortheil des Raufens und BVerlegend miffen mug,
ver gange Lalon den Gegnern gehdet und biefe ihre Stiche
pereinigen, it bder Gewinn eines Solo-Dreiers fiiv ben
©pieler fietd fraglid).

Um ihn unternefmen ju fonnen, ift nidht allein ein
fehr ftacfes Blatt evforderlidh), der Unternehmer joll aud
ven Bortheil bded erften Yusipielens Haben; zehn Tarofs

)

pom ©fiig big XVIII gefdhloffen und Kinig und Dame

einer Farbe oder zwei blanfe Kinige bilben fiir die Bor- .

hand einen jdhonen Solo-Dreier. — Derfelbe ijt in jever
folgenden Hand wohl audy zu untermehmen, ¥onnte aber,
wenn aud) nur ein Konig gejdlagen wiirdbe — da Dder
Zalon moglidermweife fehr viele Pointd enthalt — verloren
gehen. Jn ber Borhand jedbodh fann der Spieler bad etwaige
Abtrumpfen feiner Konige durd) fofortiges Forbern (Sdjlagen
feiner Hodyjten Tavotd) verhindern und Hierburd) feinen
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burdy eine fehr ungiinftige Rartenvevtheifung geflifroeten
Solo-Dreter rvetten.

Der Solo-Dreier gilt 20 Points, jede Priamie doppelt
fo viel ald im Dreier.

BWie im ,Rufer”, fo find aud) im ,Solo", ,,@reigr“.
und ,Solo-Dreier” alle Primien, alfo aud) die fiir Utimi
von dem Gewinne oder Verlufte der Pavite unabhingig.
Qm Dreier wie im Solo-Dreier gibt es felbftverjtindlic
feinen Konig Ultimo. _

Rum Gewvinne der Partie find in jeder dex uufgefix\bx;ten
Spyielfategorien fitr bie Gegenpavtei nur 35 (34%,) Points
erforderlich, wihrend der Spieler, vefpective feine Partei
mindejtend 36 (35%,) Point8 errreihen muf.

(Ueber Gonira-Anfagen fiehe Cayp. I, %a:ppsi’c'l‘tof.)

Die Fithrung der Partie ift in den qulpt511g§11 ber
im Tapp-Tavol gleich; Hier wie bovt entfdjeivet in der
egel bie grofere oder gevingere Bahl der . gefdmierten’
Boints {iber den Gewvinn ded Spieled. Jeder Mitfpieler
tmuf baher auch) hier wvou vornberein johliiffig {nerben,' ob
er jtavt oder {dhwad) fein, felbft fovciven ober fid) forciven
laffen will. Yud) dev Rufende fanm, wie bereitd frither
auggefiihrt, fih fiix bdag [lefteve entfdheiden; er L}Berlaﬁt
dem @erufenen bdie Leitung ded Spieles und fudht hierdurd)
bemfelben mbglichit viele Bahlfarten ju fdymieren. '

Allerdings fommen im RKonigrufen aud) Fille vor, in
benen e vortheilhaft, jo gevabesu geboten ift, baf fid) beide
Mitglieder einev Pavtei gegenfeitig forciven, wie das in der
im II. Theile enthaltenen Aufgabe Nr. 17 veranjdoulidt
wird. Um bdiefe Nothrwendigleit su erfennen, ift wohl einige
Gewanbdtheit evforderlich, welde fid) jedodh) duvch die Proyis
leicht erwerben [ift. _

Bu beadhten ift beim RKomigrufen {tets, vap bter@arten
in pier Pinden figen, mithin aud) die Operation des
Qmpaffirens, Sthindens, nur ausnahmsmeife angewendet
werben fann, e8 fei Denm, e8 ftinden feine Larold mehr
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bei ben Gegnevn; felten geht eine Farbe beim Konigrufen
gweimal durd), da bdies eine vollftindig gleihmifige Ber-
theilung ber acyt Rarten unter den vier Mitipielern vor-
audfeen wiirde.

Wit Riickficht auf bas eben Sefagte (daf die Karten
in vier Hinden fien) ift ¢8 einleuchtend, baf dem Bejiser
bes Pagat {hou fieben bi§ acht Tavofd genitgen, wm ftiffen
Ultimo madjen zu fonnen; neun big jehn Tavofs abex
geben jdon die Beredhtigung, Pagat Ultimo anzufagen.
Ratitelidy gilt died nur fiiv den ,Rufer” und den , Solo",
in welden ©pielen der Aibe den Rufenbden fhon mitteljt
gwei oder drei hoherer Steer ausgiebig unterftigt. — m
wOreier” oder |, Solo-Dreter”, wo der Spieler der Wit
hilfe eined @ocius entbehrt, ift jum Ultimo ein ftévferes
Blatt ndthig. Aud) in Bejug auf die Fithrung der Partie
it der Standpuntt ded Spielers hHier ein viel {hwierigerer;
diefer fat nicgt nur feinen Helfer, er fteht aud) nidht zwei,
jondern drei Gegnern gegeniiber. Auf einen Stidh derfelben
finnen oft zwei 3dplfavten gefhmiert werben, und wenn
eine ihm ungiinjtige Ravtenvertheilung e8 bder Gegenpartei
ermbglicht, ihre Stedjer gefondert zu verwerthen, fo Fann
fgon hierburd) in dag Tarofblatt des Spielers Brejche
gefdhoffen unbd ihm der ewinn einev felbft ftarfen Partie
entriffen werden.

Dat ber Rufende oder Solijt auf Tarof invitirt, fo
empfiehlt e8 fih fitr feinen Mitmann, wenn derfelbe den
WMond befitt, diefen , aufsufesen vorzulegen; er unterftiist
wefentlid) den Spieler, {elbft dann, wenn der Stiis fidh
in ber Hand eined Gegrevs befindet.

Cinige Uebung wivd finveidhen, um die Grundfite,
die wir im Tapp-Tavot angegeben Haben, oudg fitv dasd
Ronigrufen entjpredjend zu verwerthen und die in diefem
infevefjanten @piele erfordecliche Raifon, wie die Gebote
ve8 corvecten ©pieled einbalten ju founen. Alfen Gven-
tuglitiiten der Ravtenvertheilung fann in einem Lefhrbudye
nidht Recdhnung getragen werden; die Eefahrung bleibt, wie
iberall, fo audy Bier die Meeifterin.
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Die Contra-Anfoge erhoht audy hier, wie im Lapp-
Tarof, bie Bewerthung bder Pavtie, eventuell ver Ultimi
und des Bolat auf dad Dopypelte; jeded NRecontra gilt
doppelt o viel als bag Eontra, jebed Superconira doppelt
fo viel al8 das Fecontra.

Cap. V. Das Fleunzebrierrufen,

Diefe Tarol-Art wurde friiher jtetd unter vier activen
Theilnehmern gefpielt; in mnewever Beit ift e8 audy iblid
geworden, wie im TWHijt, mit dbem ,Strohmann’ zu fpielen,
Nehmen in foldem Falle vier Perfonen theil, fo find nur
brei berfelben activ, ber jeweilige SKartengeber tubt; er
decouvrirt feine Karten, bdie nunmehr den ,Strohjmann”
pilben. Da mit der Donne aud) der Strohmann weiter
riift, wicd fiiv diefes Spiel die Bezeihnung: ,Teunzehner-
rufen mit dem fliegenden Strohmann” gebraudyt. i’luﬁerbem
ift dag NMeungehnerrufen unter drei Theilnehmern mit
einem Sfvohmann und en deux mit ziwei Strohmdinnern
beliebt. Die Rarten werden in allen diefen Spielen {tetd
fo ausgegeben, al8 ob viev Perfonen fpielten, fiiv jeden
o Mann bl Karien, .

Wie aus dem Namen Dded Spicled hervorgeht, wird,
wie im fbnigrufen der Bejier des Konigs, hier dber Befiter
bes Tarof-Jeunsehn von ver BVorhand jur Hilfeleiftung
gerufen; Hat fie Tavol-Ieungehu felbjt in Handen, jo ijt
e ihr nidht geftattet, eimen anderen Tarof afs XVII
su rufen, befit fie aber beide, fo muf fie XVII, eventuelf
wenn fte audy diefen in Handen hat, XVI, XV u. {. w.
rufen. Sfitg, Moud, XX und Pagat diivfen nidht gevufen
werden; aud) fommt man, aufer im Yeungehnerrufen en
deux, felten in die Yage, einen niedrigeren Tarof alg X1
zu rufen. .

Dag Neungehuervufen feunt finf Spielfategorien: den
JRufec”, den ,Dreter”, den , Bweier”, ven ,Ciner” und
ven ,Solo”. Nur im ,Rufer” fann der Spieler einen
$elfer Haben, in den anderen Rafegovien fteht er feinen
prei Gegnern jiet8 allein gegeniiber. Der ,Rufer” ift das
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am mindeften, der ,Solo” basd am meiften bewerthete
Spiel. JIn allen fiinf Rategorien entfcheidet fiir den Spieler,
vefpective feine Pavtei dag Crreihen von 36 (35%,) Boints
den Gewinn ded8 Spieles; erlangen beide Parteien ie 35,
vefpective 35%/; und 342, fo fallt der Gewinn der Gegen-
partet ju.

Der Prei8 der Partie vidhtet fih nacdh der Rahl ber
Points, weldhe die gewinnenbe Partei itber 35 erlangt Hat,
fowie nady der Spielfategoric. Den iiber 35 erlangten
Pointd wird — bdied gilt fiiv alle fiinf Rategorien — eine
Gonfolation von 10 Points jugejchlagen; im nufert
werben diefe ,Gewinn-Points"” (fiehe Cap. IIT) einfady, im
o Dreier” dreifad), im , Bweier” vierfacy (in Wien fechsfach)
im |, Giner” fiinffad) (in Wien neunfadh), im ,Solo” jechs-
fady (in Wien awolffad)) angerechnet.  Hat pemuach eine
Pavtei im , Rufer” 43 Pointd eclangt, {o ergeben ftdh fiie
biefelbe ein Blug von 8 und bdHie Conjolation von 10,
mithin 18 Gewinn-Points. Jm , Dreier” witrde das gleidhe
Refultat (43 Points) einen Gewinn von H4, im aBeier”
bon 72 (in Wien von 108), im ,Eier” von 90 (in
Wien von 162), im ,Solo” von 108 (in Wien von 216)
Pointd gur Folge haben. Hierbei ift zu bemerfen, dof im
Dreier, Bweier und Giner der Beviuft des Gpieled je
nad) dem Lheile bde§ Talonsd, den er aufgenommen, fich
verdoppeln, verdveifaden 2., ja im Giner jelbft auf dag
Glffache fteigern fann; bder Gewinn aber wird thm
ftet8 nur fitr ein einmaliges Spiel in der oben ane
gegebenen LWeife Devedinet.

Cine Gigenthiimlichteit, dbie aufer dem Neungehuerrufen
fein andeves Tavoffpiel muit 54 Ravten hat, ift die Anjage
bon LTarofd. Hat ein Theilnehmer 8 oder 9 Tavots, fo
fagt ev Ayt Tavof", Hat er 10 ober 11, ,Behn Tavof"
und wenn er gar feine Favbenfarte befint, 2 30BlT Larof”
an.  (In Wien werben nur 8 odber 9 Tavofs mit den
Worten: , Tarol”, 10, 11 ober 12 Tarofs mit den Worten:
+Srofie Tavof" angejagt und, wie toeiter unten bemertt,
honorirt.)
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Die Anfage At Tavol" wird mit 4 (in BWien mit 5),
o3¢0 Larof” mit 8 (in Wien mit 10), , Bwdlf Tavot"
mit 12 (in Bien mit 10) Points zu Sunften jemer Partei
beredhnet, deven Theilnehmer die Anfage erftattet hat. Werden
pie Anfagen nidt gemadht, ,verfdhiviegen”, fo entfdllt auch
beren DHonorirung. (Jn Wien darf eine Anjage nicht ,ver-
fihwiegen” wevden, ein folches Lerfdmweigen wird als
Renonce angefehen und demgemify — fiehe iweiter unten
— geafnbet.}

Tous les trois, wie fous les quatre bedingen, ob an-
gefagt over nidhf, ftetd eine Primie von 8 (in Lien von 10)
Pointd, dod) miiffen die Anfagen erftattet werden; das ,Ber:
{dhweigen” gilt aud) hiev al8 Renonce.

Defit ein Theilnehmer zwei Tarob-Honneurs und zwel
Ronige, ober bdret Rbnige und einen Tavol-Honneur, jo
fagt er ,DHomneurs” an, welde Anfage 4 (in Wien bH)
Points gilt.

Hat ein Theilnehmer tous les quatre und einen ober
gwel Tavol-Honneurs, odber neben tous les trois einen oder
mehreve Ronige, fo meldet er ,Grofe Honmeurs”: bdieje
Anfage gilt 12 (in Wien 15) Points,

Pagat Ultimo ahlt {till 10 (in Wien 20), angejagt 20
(in Wien 40) Points. Macht eine Pavtel alle Stidje, mithin
Bolat, fo erhilt fie aufer dem ihr jufommenden Gewinn
an Point8 nod) eine befondere Pramie von 20 (in LWien
von 50) fitr den ftilflen und von 40 (in Wien von 100)
Pointd fiiv den, alferdings fellen vorfommenden, angefagten
LBolat.

Die Pramien fiir Bolat, Ultimo, Honneurs, Tarofd
bleiben itn alfen Spiclfategorien, ofne Ridfidt auf bdie
Bewerthung der lelsteren, ftets diefelben. Kipfe wevden nidht
honorirt.

Die Contra-Anfagen ioerden fo bevednet, wie 8 in
alfen Tavoffpielen #blih) und im Cap. I — Tapp-Tarok
— auégefithrt ift. Jm ,DOreter”, |, Bweier” und ,Einer”
jebodh) wird, wenn die Partie yu Gunften dbes Spielers
auggefallen, bder Berednung bder Contra:, He- und
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Gupercontrameldungen  nuv ein einmaliges Spiel
gugrunde gelegt. (Jn Wien wird das Supercontra pers
horredeivt, die hidyfte Contrameldung ift bas FRecontra,)

a) Der Rufer.

Naddem fechs Blatter als Talon gelegt worden find
und feder ,Mann” ywdlf Ravten erhalten hat, ift die Vor-
hand, wenn weber fie felbft, nod) ein Nadhmann ein hoferes
Spiel ectlart hat, verpflichtet, zu vufen; fie ift, wie fdhon
ober Bemerft, gefalten, Tavof-Neunzehn und, wenn fie
diefen befikt, den ifv fehlenden nidfthohen Tarof ju rufen,
dev Befiger dedfelben ift ihr Meitmann, Dev Rufenbe
nimmt ftetd bdie obevften vier Rarten, fein Nadybar ur
Rediten bie fiinfte, beffen Nachbar zur Redhten bdie fedyjte
Kavte bded Talons auf.*) Qm Neungehuerrufen en deux
nimmt die Borhand vier, ihr Gegner zwei Blitter ded Talons
hevein (jiehe 1T, Theil, Aufgabe N, 19). Die aufgenommenen
Ravten werden nidht vorgeseigt.

Tindet die Borhand den gerufenen Tarof in den obexften
bier Qarten des Talons, fo Hat fie das Redht 3u , {hleifen,
b. h. sufammen zu werfen und zafhlt jedem ®egner bdie
einfacdje Confolation von 10 Points; in oiefemn Falle muf
jie ben gefauften, gerufenen Tarof vorzeigen. Hat fie aber
ben Zolon aufgenommen, fo ift fe aud) verpflichtet, die
Pavtie ofne Aidben durdpzuflifren. (Qn BWien wird exft
nady dem Wuffaufen des Talond und nady bem VBerlegen
gecufen, natiirlih jener hochite Tavok, der nad) dem Blatte
bed Spielers ausfteht, in Spielen en deux derjenige hddite
Larof, den weder der Rufende, nod fein Gegrer Dbefint.)

Nadh vollzogenem Ecartiven evfolgen die etwaigen Anjagen
und Contra-Anjagen; wer Contrg melbet, muf feine etwaigen
ZLavofs ober Honneurs-Anfagen vorher erftatten, 3. B. , Adt
Larof, Contra!” odev ,Honneurs, Contra!” Jm Neun-

#) 3n Spielen en trois fommen in jeder Tour einmal die evfien
3wl Kavten dem Strohmann gu; ed ift felbftredend, daf bann fets
ber guv Recjten des Strohmannes fitsende Lheilnehmer, die Borhany,
bag Fed)t und die Pilidht ju vufen Hot.
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gehmertufen en quatre mit fliegendem Strohmann
hat der RKartengeber ebenfo imie jeber active Lheilnehmer
bag Recht, Anfngen, welcher Avt immer, u erftatten. Nidyt
affein ber Jufende, fonbdern audy fein PVhtmann Haben das
Fecht, Recontra zu melden. (Ju Wien miiffen Tarofs,
Donneurd-, Lroule- oder tous les quatre-Anfagen {tets
bor vem evflen Husfpielen bon jeder Seite gennu
erftattet werden, wenn fonft der die Anfage berfg[)meigenbp
Theilnehmer nidht bie Strafe ber Renonce erleiden foll,)

Lor dem erften Ausfpielen hat die Borhand bie gthc_fgt
31 fragen, ob alle Anfagen bereits erftattet find u'nb fie
baher auéfpielen fonne. Died gefdhieht furjweg mit bden
Worten: , Kann idh?" ,, Darf ih?" odber ,0b idh fann?
&rft nahdem afle Nodymanner erflact Hoben, daf | es
angehen fonne”, wicd ausgefpielt. |

Bagat Ultimo wie Bolat fann fowohl von ber Partei
ped ©piefers, al8 von ber Gegenpartei angefagt werden.

Nur im Spiele unter dier activen Theilnehmern ijt
e8, pamit der Sociug ded Rufenden nidht vorgeitig befannt
werde, nithig, daf jeder Theiluehmer bie gemacdhten Stide
felbjt einnimmt und fie erft am Sdluffe ber %artle'mit
penen feined Mitmannes vereinigt. Jn den anderen Shielen
ift die Parteienfonverung nad) vdemr erften Stiche figon er-
fihtlich und die obenerwifhnte RNovm bdaher fiberflitffig.

Wird en trois mit dem Strohmann ober en quatre
mit dem fliegenbet Strofhmann gefpielt, {o gilt folgende
Pegel :

g@ntbc‘i[t per Strohmann den gerufenen Tavof, fo benuit
ihn devr Spieler alg Aiben; im anbeven Falle gehdren die
Ravten ded Strohmannes jenem Theilnehmer, welder ben
gernfenen Zavof nidpt tn Hianden Hat, wihrend der dritte
Theilnehmer der Sociud ded Shielers ift. o

Hat der Spieler ben gerufenen Larof im Talon ge-
funven unv fich vevanlafit gefehen, die Partie allein durd-
sufiipren jo frdgt ev beim evften @ticbq an, me{cf)ler ber
beiven ®egner |, hineingreifen” werde; diefer allein Bat
wihrend der gangen Dauer der Pavtie das Redyt, mit ben

"
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Karten ded Strofymannesd ju bedienen, eventuell gu jtedpen
und qus demfelben Karten auszujpielen.

. .S*n @pielen en deux ift ed felbjtverjtindlid), daf bder-
jenige Strohmann, welder den gerufenen Tavof enthilt,
per , Weann" ded Spielerd ift, wabhrend der andere Stroh-
mann bem ®eguer zufallt, ‘

b) Der Dreier.
Jm , Dveter” hat der Spielev Feinen Sociud und fpielt
gegen drei @egner. Er nimmt nur drei Kavten bes Talons,
und gmwar in der LWeife auf, daf er die oberften drei Bldtter
bejieht und Diefelben, falld ihm der Rauf vovtheilhaft erfdheint,
ofne fie porguzeigen, hereinnimmt, Der Dreier ift einmalig.
(&nnnen}rt pemt Spieler bdie erfte Talonhdlfte nidt, {o
becouvrirt er fie und befieht den zweiten Talontheil, der,
wenn er ihn behilt, ebenfolld verdedt in die Handiarten
eingereift wird. Das Spiel ift yweimalig. B ber
@pteler.aber jum erften Kauf guviidgehen, fo deckt er aud
bie weite 'Eulnnf)ﬁifte auf und nimmt die erjte Hevein;
bag Spiel ift dreimalig. Jn jedem bdiefer Fille gehirt
oie guriicfgebliebene Talonhilfte der Gegenpartei.
~ Da ber ©pieler allein gegen drei Segner fpielt und diefe
bei nur e}mgegmaﬁ.en fiiv ihn ungiinjtiger Kartenvertheilung
in ziei bid dret Stidyen fdyon 35 Pointad erlangen Eonnen, fo
ijt gu einem , Dreier” ein jehv ftavtes Blatt erforderlid), etwa
neun big gehn arols, darunter Stiig, Wond, XX, fowie nod
einige Stedjer tieferen Ranges und entwebder ein Kinig oder
eine oder ywei Damen (um diefe verlegen su tinnen); 3. B.:

XXTod XX 3l XV 4

.
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Hat ein Theilnehmer etwa nur fieben Tavotd, darunter
aber tous les trois und audy einen obev jwei Kdnige, fo
berechtigt Dicfes Blait gleihfalls ju dev Annahme, mit
vemfelben den ,Drefer” gewinnen zu fonmen, namentlid
dann, wenn bder Talon einen ober zwei Tarofs enthilt
und die fonftige Rartenvertheilung nidht alfzu ungiinftig ijt.

c) Der Sweier.

Der Spieler nimmt nur gwei Kavten des Talond auf,
bie er nur damn voreigt, wenn ev ,weiter geht”, d. §. die
nidfte Qage (von ebenfoll8 pwei Blattern) befieht. Da der
Talon brei Qagen ju pwei Kavten enthilt, fann das Spiel
aud) fiinfmalig werden. Die guriidgelafenen pier Bldtter
b8 Talond gehdren bder Gegenpartei und Dbleiben, wenn
ver Spieler fie beim Qaufen nidgt decouvrivi Hat, big jum
©dluffe der Partie verdedt liegen.

Pean unternimmt einen ,Sweier” in der Regel nur
ann, wenn man Ausficht Hot, aud) bet minder gutem
Roufe vortheilhaft verlegen gu fonmen, und nicht wehr als
drei, hidjftens vier Stidhe in Tavofs ausftehen. Jum wabhr-
fdpeinlichen Gewinne find daber fiir den Spieler mindejtens
neun Tavo¥s, darunter S¥Fis und Mond odev tous les trois
and vier 6i§ finf Hohe Stecher, und etwa ein Kdnig odev
sehn dhnlidhe Tarofs erforderlid).

Al Raifon gilt, daf der Spieler nadh bem Ccartiven
in orei Favben feat fein muf oder muv blante Rbnige
befitien barf ; wer daher mefr ecartivungsfibhige Rarten befitzt,
fann dahev raijonmdRig dem ,Bweier” midyt unternehmenn.

d) Der Einer.

Pei demfelben nimmt der Spieler nuv eine Karte ded
Talons auf und bdecouvrivt diefelbe nur bann, wenn ev
gur nidyften Kavte fibergeht; dad Spiel fann demgemif
audy elfmalig werden.

Die Gefahr desd Berluftesd eined elfmaligen Einers jteht
Shon darum nidht im Berhiltniffe qum Geminue eines

5*
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foldyen, weil der Spieler den elfmaligen Siner im Gewinnit-
falle nuv al8 einmalig Beredhnet erhilt, wibrend er im
Lerluftfalle den elfmaligen oder gar, wenn Dder Einer
contrivt porden, bden gweiundywanzigfachen Giner an-
gerechnet befommt.

Bas alfo in Begug auf die Raifon, ein ©piel zu untev-
nehmen, sub c¢) beim , Sweier" gefagt worden ift, gilt in
nody weit hoherem Mafe fiir ben , Giner.” Jedenfallg ift
hier eine gang befondeve BVorfidht unbd Referve gu empfehlen.
€in vollfommen gefdhloffenes Tavofhlatt ftellt fidh
fiiv biefe Spiellategorie alg gebieterifhe Nothwendigleit bar,

e) Der Solo.

Jm ,Solo” fauft der Spieler fein Blait e8¢ Talong;
biefer bleibt verdect liegen unbd gehort der Gegenpartei.
Um einen ©olo 3u entriven, ift ein berart vollftanbdiges
Lavofblatt ndthig, dbaf die Oegner hichitens zwel Stiche
madjen fonnen. €in foldyes bringt fel(bjt der alfbermigende
Bufall fo felten zuftande, daf wir fiiglich vont einer ein-
gebenden Befpredung des Solo abfehen fonuen.

Jm Drveter, Bweier, Giner und Solop ift dag evjte
Ausfpielen fitv den Unternehmer von groBter Widptigleit.
BWird ,mit dem fliegenden Strohmann” gefpielt, fo bat
aud) ber Kartengeber Has Red)t, eined der gedadhten @piele
gu untecnehmen; er fauft und verlegt wie feber Anbdere,.
dod) hat er, ehe er gugibt ober ftidt, fein Blatt qufsubdecten
und bdie Pavtie & ouvert oncchzufithren.

Die Grundfige, weldye fiiv die Fiihrung der Partie in
ven Gapiteln T und IV — Lapp-Tarof und Konigrufen —
entwicelt wurben, faben aud hier @eltung. Audh im
Feungehnervufen geht ba8 Streben jeder Parvtet dahin,
ourd) Sdymieven von Sdahliarten, etwaiges Befreien e
lesteren 2c, ben Geminn gu erreidjen, und die Wittel
welde dabei zur Anwendbung fommen, find diefelben wie
in ben vorgenannten pielen. Bei dem Umftanbde aber,
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daf bdiefe Tavol-Art jumeift mit dem Strohmann gefpielt
wird, die Theifnehmer dafer ;wolf Rarten offen auf dem
Zijche fehen, fonnen bdiefelben die Bertheilung bder fibrigen
Blitter leihter durdidauen; fie finden Anhaltspunite gu
Gubtilititen, welde im Tapp-LTarof wie im Kinigrufen
vedhalb nidit moglich find, weil dort alle Rarten in den
Hinden bder Spielenden fisen.

Das Spiel wird durd) den Strofmann viel angichender
und dag Jeunzehnerrufen en deux, bei welthem wei Stros
minner aufliegen, bietet dafer aud) ein iveitaus hiheres
Jntereffe al8 alle anbdeven bisher behanbdelten Tarofjpicle.

Cap, VI. Strobmann-Tarok (en deux).

BWir gelangen sur Bejpredhung der fehsten und lesten
Tavof-Art, bei weldyer b4 Blitter zur Vermendung fommen;
biefelbe ift eine ber fdwierigften, aber aud interefjanteiten
und evfreut fid) mit Recht allgemeiner Beliebtheit. Sie
18Bt eine Fille von Spielfeineiten u, die oft eine gerabezu
auRevgemdhnlide Combinationdgabe feitens ber beiden Theil-
nehmer nbthig machen, und ift in Hohem Miafe geeignet,
denfelben jene getftige Anvegung und Ferftrewung ju bieten,
bie man am gritnen Tifche wohl unadft juht.

Do nur gwel Perfonen fpiefen, ift in Bieler Augen
ein Borzug; man ift hier nidht von der Mithilfe eines
Pavtners abhinglg, mithin cinem foldjen audh nidht fiix
die Fitfrung bev Partic vevantwortlidy unbd frets felbit
feined eigenen ®liides Sdmied.

Dag Strohmann-Tarof weift gegeniiber bden bigher
befprochenen Taroffpielen twefentlidye Mobdificationen auf.
Jn allen anberen befteht nur ein Talon mit fedys Blit:
tern; bad Strohmann-Tarof wird mit zwei Talons
gefpielt, deven jeber ;wdlf Rarten enthalt und filr einen
der Gegner beftimmt ift, Auch werden diefelben nidt, wie
ber Talon bei ben auberen Spielen, gleich zu Beginn des
Rartengebens, fonbdern evft dann gelegt, wenn einer ber
Partner fih al8 Spieler, hier ,Anfnehmer”, erflavt hat.
Die Decouvrirung der Talonfarten vollzieht fidy gleidhfalls
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nidht in der jonjt {iblichen Weife; auf Lage und Decouvrivung
der Talond beruht eben die Cigenart ded Strohmann-Tarof,
welde wir in Folgendem zu vevanfdhauliden fudyen.
Ueber die erjte Donne tird geloft. Der RKartengeber
vertheilt 30 Racten in fedhd Wiirfen zu fe fiinf Blittern
in der Weife, daf dev erjte, dritte und fiinjte Wurf dem
eguer, bev jweite, vierte und fechste Wurf ihm felbft zu-
faflen. ©ie BVorhand hat, nachdem fie ihre 15 Handfarten
befehen, su evfliren, ob fic paffen, oder bdie Partie ,auf
nehmen” wolle; im erfteven Falle fteht e8 dem RKarten-
qeber frei, aufjunehmen ober ebenfall8 zu paffen, entdeidet
ev fih fiire Paffen, jo wird sujammengeworfen, und bdie
Borhaud Hat die ndad)te Donne. Wurbe die Partie, gleidy:
piel von wem, aufgenommen, fo legt der Ravtengeber die
Talons, und pwar fechs Pacdhen & vier Karten in folgender
Weife: Die Borhand evhlt das erfte, dritte und fiinfte,
der ®eber dad jweite, vierte und fechste Piddhen. Oie
Piickhen werden bor beide Theilnehmer verdectt hingelegt
und fodbann bie oberfte Rarte eined jebem bderfelben aufe
gedectt. Yt diefelbe ein Tarof ober ein Konig, fo wird fie
offen bei Seite gelegt und die nichite Rarte dedjelben Pid:
dhend abgegogen und befehen; ift diefe gleidhfalld ein Tarof
ober Ribuig, fo wiederholt fih derfelbe Borgang, ift fie
aber eine fonftige Farbenfavte, fo bleibt fie offen auf vdem
Pactchen leger, und der Befiker diefed Talond geht jum
nichiten Packhen und dann gum Ddritten Padden diber.
Beide Gegner gehen Hiebei in gleicher Weife vor. Die bei
@eite gelegten Ravten werben dem egner vorgezeigt
und dann in die Panbdfarten eingereiht. Sodann beginnt
bad Spiel. Borhand Dat felbftverftindlich bdad evjte Aus-
fpielen; im Berlaufe der Partie werden die offen liegenden
RQarten der Talong zum Stechen, Ausdfbielen ober Bugeben
benusst; fo oft eine jolche Ravte jur Verwendung gelangt,
ird bdie barunter vevdet [egende nad) vollzogenem
Stide abgejogen und, falls fie ein Tavof ober ein Rinig
ift, su den PHandfarten genommen, dann die nid)fie ded
Pickhens befehen und mit derfelben in gleicher Weife
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porgegangen. Farbenfavten aber bleiben ftetd bid jur ge-
fegentlichen Bevwendung im Talon offen liegen.

Wie in allen Tarofipielen, o muf aud) hHier Farbe
mit Farbe, Tavof mit Tavof bedient und die angefpielte
Sarbe, fall man fie weder in ben Handlarten, nody offen
fiegend im Tafon befikt, atouirt (mit Tarof geftoden)
werder,

Der |, Aufnehmer” muf ein Point mehr alg die Hiljte,
mithin mindejtens 36 (85%,) Points in feinen Stidhen ev:
veidhen, wenn er die Partie gewinnen foll; erlangt daher
fein @egner 35, refpective 34%, Points, fo ift die Bartie
fiir den Aufnehmer verloven. Gewinnt er bdie Partie, {o
fat fein Gegner zwei Pointd ju entridten, verliert ev die-
jelbe, jo evhilt der Gegner pier Points.

Tous les trois und tous les quatre bedingen eine
Primie von einem Point, mitffen aber angefagt werbden, fo
lange fie fich vereinigt in der Hand befinden und {piteftensd
dann, wenn der Vefiger einen diefer Honneurd ausipielt,
sugibt ober mit demfelben fticht.

Dad Ultimiven ded Pagat wird in manden Kreifen
mit zwei Pointd, in anderen nur mit einem PBoint
honorirt, fall§ der Ultimo vereitelt, ber Pagat im lepten
Stidhe abgefangen wird, erhilt ber Gegner die Primie.

Nur in den feltenften Fillen enthilt der Talon aus:
fhlieRlich Tarofs und Kbnige; dag Decouvriren dedfelben
witd, fobald man auf eine Favbenfavte {tdft, untevbrodyen
und e8 bleibt bdaher gewdhnlich die Mehrzahl der Lalon-
favten in den Packdhen unter je einer offen legenden Farben-
farte verbedt. Beide Pavtuer {ind alfo zu Beginn dev Pavtie
in der Jtegel nodh) nidht im Befite aller ihrer Karten, ja
nod) mehr, fie fenmen einen Theil derfelben gar nidht und
vermogen erft im Becloufe des Spicles iiber bdiefelben zu
verfiigen. @8 ift einlenchtend, daf Jedev bie vor ihm offen
{iegenden Farbenforten ded Talonsd, wenn bdiefelben mnod)
andere Blitter verdecten, miglichjt rajdy wegzuipielen fradytet,
wn die BWerfiigung iiber biefe lepteren su eclangen. Jm
raifonmifigen Yusipielen obder Jugeben der offenen Kavten

»
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liegt gundadhit bdie Sdwievigteit des Strohmann-Larof,
hietbei madht fidh die Nothwenbdigleit einer bejonderen
Poutine fihlbar. Welde Karte von einem Padden iweg-
juipielen ober juzugeben ift, Hangt nicht allein von den in
per Hand befindlichen, fonbern audh von den im Talon
pe8 Oeguers aufliegenden Karten ab; e8 wird weiters auch auf
ben Kauf dedfelben, fowie davauf Ritfficht zu nehmen fein,
von weldher Seite die ~Partie aufgenommen wurbe. Nady
jebern usipielen oder Bugeben fold) einer offenen RKarte
und bdem darauffolgenden Weiterbecouvriren bdes Talons
med)felf oft dad Bild der Partie und mit bemfelben bdie
Chance de§ Gewinned; die meu bdecouvrivte Karte, gleidy
viel ob im eigenen oder im Zalon bded Gegners, bringt
hiuftg aud) neue Combinationen. Eine Aniveijung, wie in
affen Fallen vorgugehen fei, [(aft fidh daher nidyt geben,
wohl aber wollen wir juv leichteren Orvientivung filr den
Lefer einige Beifpiele vorfithren:

1. A hat Coeur-Rinig und etwa wei Scarting biefer
Farbe in der Hand und auf einem Padden feines Talonsg
Coeur-Cavall 1iber bdrei verbetten RKarten liegen. Sein
Segner ,liegt" mit ber Dame bderfelben Farbe auf einem
Bidchen itber zwei verdecften RKavten ,auf* und Hat iber-
bied auf eimem 3weiten Padden einen Scartin bdiefer Farbe
itber einer verbecten Karte liegen; ober

2. beiden Gegnern mangelt ber RKinig einer Farbe,
etwa Pique-Konig, von welder A Dden Buben iiber wei

vervedten Ravten liegend unbd die Dame in der Hand be-.

fitt, wabhrend fein Geguer B den Pique-Cavall iiber einer
verdecfien Ravte liegen Hat und in ber Hand Pigue-Jehn
befist; ober

3. A Bat: Cavreau-R¢nig, Buben, Bwei, Dret in ber
Hand, den Caval aber auf einem Padden iiber zwei ver
becten Karten, wifrend B die Savrean-Dame offen — fret
~— liegend, und Carveau-YUR iiber den drei verdecften Karten
eined8 Pactdhensd befint.

S aflen diefen Fallen wivd jeber Gegner juchen, mit
feinen Figuren aud) die im Range niedrigeren feined Gegners
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su erfangen; e8 enifteht dev @treit um die Farbe, der
(Drocef”. Qever fudht den Geguer zum Anfpielen der
fritifhen Farbe u zwingen. | ‘
b und iie diefe Ubficht durchzufithren fei, ob man
beffer thue, den ,Procef aufgugeben”, die Favbe felbjt ju
bringen, ober fidh in bie Hinterhand gu fpielen, um ?en
jum @rfolge Der Partie unumgiinglich ndthigen Gewinn
bed PBroceffed au ervingen, dag hingt bon dem jeweiligen
Stande der Parite, oder bei Beginn derfelben von den oben
gedachten mannigfachen Umftanven ab und muf ber Be-
urtheilung des Spielers iberlaffen bleiben. Befife 3. B.
in pem sub 3 gedbacdpten Falle A zwei geficherte igx‘—oﬁ
SHonnenrs, alfo ©tis, Mond und fieben Tavols, Pique-
Qonig und Pique-Dame, Coeur-Dame unbt-@éjoeurza%mex,
fowie Treff-Cavall, Treff-FMeun und LTreff-Sieben neben
feinen vier Blait Cavreau in der Hand, wihrend . er auf
einemn Picfdhen Carreau-Cavall ither wei und auf einem
sweiten Pichen Pique-Jehu itber drei verdecten Kavten
liegend Defit, fo fann ev fitglic), bda ber Gewinn filr ihn
audh) bann mehr al8 wahrideinlich ift, wenn ev die gegne-
rijfe Carreau-Dame nidht abfingt, den Correau-Procef
aufgeben, mithin diefe Favbe fpiclen. Er hat die Chance,
eventuefl den Pagat oder andere el big drei Tarols,
oder etwa eine Figur in Treff oder Coeur im Talon zu
finden; jede diefer SMoglichfeiten ftellt ben Gewinn fiir
ihn aufer Frage. Cnthalten jedodh feine Hondiavien eine
ber angefithrten Figuren in Pique, Soeur, LTreff oder gar
einen bder Tavof:=Honreurs nicht, dann muf er ed vere
fudjen, fich duveh Fordern von Tavofs ober audy mittelft
einer Farbenfarfe in die Riidhand zu fpielen und bden
®egner jum Angiehen der Cavveaufarbe ju gwingen.
Man forbere ftetd in dev Weife, daf man felbjt mbglichjt
biele Stidje in den Tarofd erielt, ziehe daher immer von
einer  gefchloffenen Reibe Tavofs, gleidhviel welcher Hokbe,
an; finbet fih in den Tavold fein Sdluf, hat man elwa
XVII, XV, XI, VI, IV, fo fpiele man einen der niederen
Tarofs, wm mit ven Hoheren fpiter Stide madpen ju
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fonnen. Oas uviidbehalten bes Feinften, eventuell zwei
tleiner Zavots ift empfehlendwerth, weil man mit einem
joldyen ben Gegner and Spiel bringen fann. Hat man
gebn Di8 pwolf Tarot8 unb darunter, wie wahrideinlid,
einige in der Reibe gefdhloffene Numumern, nidht aber den
‘Bagat,. {o verfudie man, ehe man Farben fpielt, auf bdiefen,
bev vielleiht in der DHand bes Gegnerd fint, Jagd su
madyen, ihn abjubolen. Befist man felbft den Pagat meben
nur wenigen, etwa nur jieben big adt Tavofs, fo unter-
loffe man wid)t, ihn bei evfier Gelegenheit einzuftechen,
um dag Hauptaugenmert auf bdas Favbenjpie! ridten zu
tonnen, naddem man fid) juvor der Tarofd entledigt Hat.
 Uud)y den WMiond, wenn ev nidt vom SFiis begleitet
ijt, juche man vedjtzeitiy Heimzubringen.

) &egt_ eine Figur, Dame oder Cavall, auf einem Pacdhen
itber drei bevdedte Rarten, fo ift diefelbe nur in feltenen
Gillen eingubringen -— e8 fei denn, daf dev Gegnev einen
oder gwei Scavting ober fleineve Figuven derjelben Farbe
Laufliegen” fatte — man zbgere daber nidt, jie weggus
gpzygen, aud) auf die Gefahr hin, daf der Konig, begichungs:
weije die Dame Dderfelben Favbe beim Gegner fist. Dev
Cavall auf einem Pacdien ift, wenn man die Dame der-
felben Favbe befitt, ftet8 wegufpielen; eine Ausnahme
greift nur dann Plag, wenn aud) im Talon ded Gegners
eine oder giwel niedrige Rarten bderfelben Farbe aufliegen.
Liegen Dame und Cavall, oder Cavall und Bube einer
Foarbe in zwei Pidden iiber einer gleihen Anzahl von
verdedten Rarten auf, fo fpielt man in der HRegel die
fhdhere Ravte, dbag ®leicge gilt bei Scarting; e8 ift immer
bie Sﬁﬁgluf)fett borhanden, baf bdie nddift Hohere Figur
nq;b im Zalon des Gegners ,fdlaft” und man daher
fpater einc, oder beide Figuren verlieven miifte. Liegen
set ober drei &carting einer Farbe auf, von welder man
eine der hoferen Figuren (Rinig, Dame oder Cavall) in
ben Dandlavien befitt, wihvend dev Gegner fein Blatt
biefer Farbe aufliegen Hat, jo {piele man bdie Figur
aug ven Handfarten,
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$Hat man den Konig in der Hand und die Dame Dder-
felben Farbe anf einem Picden liegen, {o empfiehlt 8 fid),
suvor die lestere wegzufpielen; figen beide Figuven in der
Hand, wihrend der Covall derfelben Farbe auf einem
Pacdhen Yegt, jo wird diefer vorher audgefpielt. Hievdurd
gelangt man frither in den Befify dev vevdectten Karten. —
©vpielt der Gegner eine Farbe an, von weldher man nur
Seartind fowohl in der Hand ald auf dem Pddden liegend
bat, fo bebient man mit legteren; liegt auf einem Padden
der Bube bdiefer Farbe, und Jat der Gegner eine hohere
Figur gebradht, jo bedient man mit dem Buben jelbit dann,
wenn man aud) einen oder wei Searting in Hianden fat.
Anug dem Gejagten evbellt, baf das Decouvriven ded Lalons
von wefentlicher Bedeutung ift. €8 gilt allgemein ald ein
Bortheil, moglichit void) die aufliegenden Karten abipielen,
vefpective zugeben ju Ionnen; dabei wird ber Grundiab
befolgt, Die Bofer liegenbe Rarte zuvdrberft zu beniigen,
und man {cheut and) ein fleine Opfer nicht, um balbigft
in den Bejis der verbedten Kavten zu gelangen. JIn bielen
Fillen ift ed jedod) fraglidh, ob der Preid aud) dag Opfev
werth ijt; mande Pavtie ijt devart geftaltet, daff dad ,Bu-
gefndpitbleiben nidht allein vortheilhaft, fondern gevabezu
geboten ift. Died ift vornehmlich dbann der Fall, toenn man
in ben Handfarten einen alleinjtehenden Scartin einer
Forbe Hat, in welder man den Konig beim Gegner ieif
und die Dame in deffen Talon aufliegen fieht; man ift fo
in ber Qage, eine der beiden gegnevijhen Figuren atouiren
und durd) ihren Bdhlwerth den Gewinn evzielen zu fonnen.
Shwadhe Strohmannfpieler lieben e aud), vom Piidden
nicht wegzuipielen, wenn fie in einer Farbe venonce (jeat)
find (in ber Grwartung, ben gegnerifhen Kinig abtrumpfen
su fonnen); iy Gegner aber, der vorausjichtlic) Kavten diefer
Farbe in griRerer Bahl befist, wird bei einiger Gewandtheit
die Abficht mevfen und es iglich unterlajfen, mit bem Konig
feraugzufommen, fonbern eine fleine Figur (Bube obder
Capall) ober gar nur einen Scavtin angiehen. Eine weitere
beliebte Finte ift e8, den audgefpielten geguerifchen Kbnig
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mit dem Cavall zu bedienen, wenn man aud) neben diefem
einen &cartin befikst; der Gegner foll hierburd), den Savall
blant jchiigend, vevhinbert werdben, die Dume nadhzubringen.
&3 ijt jedbodh) gav nidht gewif, daf die Dame bereitd beim
®egner figt, und dag Manbdver ift bereits o abgebraudyt,
baf e8 wohl nur auénahmsweife angewendet werden follte,

3n Bezug auf den Talon fei nody bemerft, daf man
bag ©picl bded Gegnerd oft wefentlich unterftiiht, wenn
man demfelben Gelegenheit gibt, feine aufliegenden Talon-
tarten guzuwerfen; gleidywie ber Spieler ftets beftrebt fein
foll, den eigenen Talon mibglichft rafch zu decouvriven, fo
muf ev anderfeitd aud) alles vermeiden, was dem Gegner
beim Oeffnen feined Talons forberlidh fein Eonunte.

Wie in allen Taroffpielen ift 8 aud) im Strohmann:
Tavof nijthig, daf man in jebem Stadium bder Partie auf
vem Laufenden fei, wie viele und welde Tavofd bereits
nheraus” find; bag Mitzihlen der gefallenen Tarofs, wie
die Renntnify, weldhe Stecher allenfalld nod) ausftefen, find
nicht aflein zur Fihrung der Pavtie, fondern aud aum
Ultimiven ded Pagat dringend geboten. (Daf ein Ultimo
nidht angefagt werden fann, ift felbftverftanbdlich, ba doch
im Zalon ded Gegners ein Tavof verdeft bleiben famn,
Wwalrend bdie iiber thm liegende Forbenfarte wedev ausgefpielt,
nod) sugegeben oder abgeworfen wirh. Fiiv BVolat ift gleid-
fall8 feine Pramie ausgefest, weil ein joldher nie vorformmt,)

Jn weitaud hoherem Meae muf aber Jeder feine Auf-
mevtjamieit dabin lenfen, wie oft jede Favbe gefpielt Wworben,
wie biele Ravten einer Farbe vom Gegner atouirt oder abge-
worfen wurden, und welden Rang die nodh ausftchenden
doavbenfarten befiken. Mur fo ift 8 oft miglidy, felbit im
legten Stadium dev Partle, im Endfpiel, ven Sieg er-
ringen su founen. Sind alle ober ber weitaus grofte Theil
ver Zalonfarten auf beiden Seiten aufgefauft und vers
wenbet wovben, dann verhilft corvectes, feines Spiel hiufig
nur deshalb zum gewiinjhten Cvfolg, weil der Spieler ein
genaued Bild aller ber beim Gegner nod) befindlichen Karten
befint.

Grundsitge und Behaudlung ber Spiele . Etrohmann=Tavof, 77

Wiv figen zur Jlujtvivung ded cben Gefagten ein
einfached Enbdipiel hier an und verweifen gleichzeitig auf die
im L. Theile enthaltenen ufgaben Nv. 22, 23, 24, 25
und 26,

&3 findb bereitd 23 Stidje gemadht, bdie fiir den Auf-
nehmer A 27Y/,, fiiv feinen Gegner B 30 Points ergeben.
A, am Nusipielen, hat nod) folgende vier Kavten:
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Der Aufnehmer muf bie Partie gewinnen, wenn er
Bique-Neun angieht. Sein Gegner fann in diefem Falle
nut mit der Pique-Dame einftechen und madyt dann nur mehe
eiren &tid) mit Pique-[ehn, mithin im Sangen 341/, Points.

©pielte A aber anftatt Pique-Neun die Sieben, dann
wive die Partie fiiv B gewonnen; diefer itberndhme mit
pemn Buben und leRe Bique-Adht folgen, bdie der Auf
nehmer (beliebig) ftechen miifte. B bridte nun aud) Pique-
Dame ein und evyiefte fonad) 35Y, Points.

Wann ein Blatt geeignet ift, die Partie aufzunehmen,
laft iy nicht Leicht feftftellen; in dev Regel geniigen hieru
brei gut befeste Honneurd (nebft einigen ©Oamen). Die
Wahrideinlichleit pricht dafiir, daf in den 3mﬁIf, Talon-
farten ded Wufnehmers fid) etwa ein Honneur, eine oder
swei paffende Figuven ober aud) eine grdfere Anzahl von
Larof8 vorfinden. Ovel {hwady befeste Houneursd (ohne
Damen) find, namentlich in der Riacdhand, zur Aufnahme
nidit hinveihend, und follte man mit einem folden Blatte
lieber paffen; Bierbei ift nicht zu {iberfehen, daf der nuv
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fur bejetste Pagat nidht den Werlh eined anderen Honneurs
hat, ba er gewdhnlidy abgefangen wird, wilrend der Ver-
judy, ihn u vetten, Haufig den BVerluft der Partie nad
fig zteht.

it vier ober mehr Honneurs ift e8 unbedingt vaijon-
mdfig, die Partie felbit daun aufzunehmen, wenn man feine
fonftige Figuvr in den Handfavten befigt; man Hat immer-
hin mehr Honneurs, ald im Befibe des Gegners fein
fomnen, unbd iiberdied bdie Chance, im Tafon Figuren zu
finden, bie dad Blatt, wenn aud) nur einigermafen, erv-
giingen. Alerdings find bdie Honneurs nur die Cabres
der Lartenarmee, und e8 fommt nidt jelten vor, daf felbjt
gewandte Strohmannipieler im Bejige von fiinf, dud) fedhs
Honneurs, ja felbft von tous les sept den Gewinn nidt
evvingen fonnen (jiehe II. Theil, Aufgabe Nr. 21).

Sn manden Kreifen ift es tblid), aud) wenn beide
Partner paffen, dag Spiel durdpufithren. Die Karte wird
pann eben fo audgegeben, ald ob ein Theilnehumer bie
Partie aufgenommen bhitte. LWer 36 (35%;) erveidht, ge-
winnt bdie Partie, die aber nur ein Point gilt; zahlt Jeder
3D, refpective 35%, gegen 34%,, bann ift die Partie un-
entfchiedent und zahlt nidht. Wird dos Spiel nufgenommen,
fo fann e nidht remid werden, da der ufnehmer aud
mit 35%, Point§ verliert; er fHat in diefem Falle vier
Pointd ju zahlen, erhdlt aber nur wei Points, wenn er
36 (35%,) Points erveicht, b. B. die Partie gewinnt,

D. @Grundziige und Behandlung der Spiele mit
42 Harten.

Bu ben hier folgenden Spielen wird bad Pak zu
42 Karten verwendet; dud gange Spiel enthilt 66 Boints. Da
ver @pieler einen Point mehr als die Hilfte erlangen muf,
jo find zum Gewinne fiilr den Spieler, refpective feine
‘Bavter, mindejtend 34 (33%;), fiiv die Geguer 33 (32%,)
Points erforderlid).
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Cap. VIL Brodlfer-Tarok.

Dag Bwblfer-Tavof, der ,Tapper ohne bdie Rleinen”,
wird, wie dag mit 54 RKarten ju fpielende Tapp-Tarof,
jtet8 unter drei activen Theiluehmern gefpielt. (Spielen
vier Perfonen, fo vuht der Kavtengeber.) Der Spieler fteht
immer gwei Gegnern gegenitber. Nadydem fechd Blatter als
Lalon gelegt worden find, erhilt jeder Theilnehmer zwilf
farten in der in den ,Allgemeinen Grundsitgen” ange:
gebenen Weife. Die Erfldrung, ein Spiel ju unternehmen,
bag Steigern, Aufnehmen ded Talons, BVeclegen, Ultimiren
bed Pagat (fHll wie angefagt), der Bolat (FHIL wie angejagt),
bie Bewerthung dev Spiele wie der Primien: Kopfe, tous
les trois und fous les quatre, der Gontra-, Recontra- und
Gupercontra-Anjogen find genon fo wie im Tapp-Tavof,
und wir fonnen hiev auf dag im Gap. I Gefagte verweifen.

Jn Begug auf die Fithrung bder Partie feitens Deider
Parteien mufy jedoch Hier beviidfidhtigt werden, bdafy jebe
dorbe bier nidht, wie im Tapp-Tavof, adht, Jondern nur
fiinf Ravten enthdlt, mithin drei Blitter einer Farbe bereits
eine Peitjche bilden, und daf aus demfelben Grunde Has
Qmupaffiven, Sdpinden, nur in befonderen Ausnahmsfillen
angewendet werdben fann. Da im , Zwilfer-Tarof’ quf
Qonige, felbft wenn fie blank figen, wenig Berlaf ift (fiehe
II, Theil, Yufgabe Nr. 28) und den Farben die Tavofs
in numerifder Uebersahl — 22 Tarofs gegen 20 Farben-
tarten —- gegeniiberftehen, laffen den Gewinn als verhilt-
nifmdRig fidger nuv foldhe Partien vovausiesen, bei weldhen
mon nicht allein eine grofeve 3ahl von Tarofs, fondern
unter diefen aud) mindeftend einige hohe Stecher befitgt. —
Grofe Bovfidgt erfordert die Ultimo-Anfage, wie audh der
Solo; 3u beiden find zehn bis elf Tarofs nothig, die in

';fp.ier Heihenfolge nidht mebhr als zwei Bi8 drei Qrcfen ent-
Halten,

Cap. VIIL. ngarifch-Tarok.

' @aé oMugarif-Tavo" hat diefelben Grundsiige 1wie
bie im vorhergehenden Capitel befprodene TarokIlrt, jorofl
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wag die Angahl dev Theilnehmer, die Bewerthung ber beiden
©pielfategorien: ,Oreier” und , Solo”, des Ultimo und
bed Volat, ald audy die Fiihrung der Partie feitens beider
Parteten betrifft. Dody weift dasfelbe einige Modificationen
auf; fo hat e gwei Steigerungdgrade mefhr als bag Swilfer-
ZLavof, den ,Bweier’ und den ,Ciner’. Bei dem
erjteren, dev den viermaligen Dreiev iiberbietet, fauft bev
Shieler nur zwei Bldtter, und fe nadhdem er bie oberften,
die diefen gunddhft folgenbden obder die zu unterft befindlichen
gwel  Ravten aufnimmt, ijf der n3meler’ ein | erfter,
ydieiter” ober | dritter Bweier’. Das Spiel fann aud
bis jum ,gweiten” ober ,britten” gefteigert, mithin aud
pledy8malig” werden. Der , erfte Bweier" gilt 2, der nyweite
4, bder ,dritte” 6 Points u. . w.

Jm ,, Einer”, ber den ,dritten Bweier” iiberbietet, fauft
der @pieler nur eine Ravte; je nadgdem die oberfe, zweite,
dritte, vievte, fitnfte oder fechite Rarte aufgenommen wird,
it der Einer ein ein-", | awets", ,breis" Loiers", | flinf
over  fed)8maliger” ; er fann, wenn ber Spieler alle Talons
favten Defehen hat, und ihm bdie fiinfte am bejten pafit,
mithin ein ,elfmaliger” werden. Dev ,erfte” Giner gilt 3,
der ,fechite” fonadh 18, der ,elfmalige” 33 Points. Gewinn
und LBerluft find fier, wie im Tapp: und im Awplfer:
Lavot fiiv beide Pavteien gleich bewerthet, dasfelbe gilt pom
»&olo", dem im Range hichiten Spiel. Die guriictgelaflenen
Lolonfarten gehoven ftetd den Gegnern. (Ueber Gontra-
UAnfagen fiehe Cap. I, Tapp-Tarok)

Tous les trois und tous les quatre werben nur dann
honovivt, wenn fie fid) am Sdhlufie der Partie in den ge
madyten Stichen befinden; e8 ift daher jur Crlangung der
Priamie nidt ndthig, daf man bie betreffenden Honneurs
voll3ihlig in den Dandfarten hat. Befist 3. B. der Shpieler
ben Stiig und den Pagat und fingt er den Wond der
Oegenpartel ab, ober den Sfis und den Wiond und Bolt
er ben gegnevifhen Pagat ab, o exhilt er die Pramie fite
tous les trois, bie er in feinen Stidhen bereinigt hat. Be-
Jist er in dben Panbdfavten tous les trois, bringt aber den
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Bagat nidyt ein, {o erhdlt ev feine Prirmie fiix tous les trois.
Dag Abfangen bed NWiondes oder des Pagat bedingt in den
meiften Rreifen eine befonbderve, vov Beginn be§ Spieles
vereinbarte Pramie, die fih natirlidh) im Falle dev Unjnge:
yDMondfang” oder ,Pagatfang’ verdboppelt. Selbftredend
fann berartigen Unfagen Contra geboten unbd bdiefe Contra-
meldbung mit Recontra evwidert werden. Supercontra=
melbungen fommen in dhnlichen Fallen wohl duferft felten
vor. — Dat eine Partel nuv einen oder zwet Kinige, Heimft
aber im Xaufe des Spieled auch die ihr fehlenden ein, fo
gebiihrt 1hr die Pramie fiiv tous les quatre; ed ift daher
aud) moglid), diefe leteve zu erlangen, ofne von porne:
Derein aud) nur einen Konig zu befiben.

Tous les trois und tous les quatre fonnen ebenjo wie
o Htondfang” und , Bagatfang” vor Beginn bder Partie
angefagt werden, und e gefchieht died oft aud) dann, wenn
ein oder ber anbere Honneur fehlt, vorausiidhtlid) aber im
Buge der Bavtie heveingebradyt werden fann. Trifft bdiefe
LBorausfehung nidht ein, {o zahlt die Anjage fitr die Gegen-
partei. — Tous les trois und tous les quatre gelten aud
hiev im Dreier 2, im Bveier und Einer ebenfalls 2, im
©olo 4 Points. Die BVewerthung der Eontrameldbung ift
hier, wie im ZTapp- und Rwilfer-Tavof je das Doppelte,
Bievfache, vefpective Adtfade im Dreier, Bweier und Siner,
bad Bier:, vefpective Acht- oder Sedehnfadge im Solp.

Dot ein Theilnehmer mehr als neun Tavotd in Hinbden,
fo mu@ er vov dem eciten Ausfpielen bdie Bahl der-
felben genau anfagen, demnad) ,3ehn”, elf* oder 3ol
Larof" melben. Diefe Anfage 3ahlt fitv feine Pavtei 1, 2
ober 3 Points, im Solo 2, 4 oder 6 Poinis.

Befigt der Spieler feinen Tavol-Honneur, {o fann er,
wenn ev tropdem die Partie ju gewinnen glaubt, den Werth
der Partie durch die Anfage: ,Couvage” auf das Doy-
pelte exhohen. URit bdiefer Meldung erflart er, daf er dag
unternommene ©piel gewinnen wolle, obgleidh exr feinen
ber bret Larof- Honneurd befist. Wurbe nadh erfolgter
Couvage-Anjage der Partie Sontra geboten, jo erhilt das

Nimann, Tavotbud. 2. Aujl 6



89 Srjter Theil. Die uwdernen Tavot-Avten.

©ypiel dadurdy dent vierfaden Werth), Sammtlidhe Primien,
aud)y bdie fiir Tavofmelbungen find vom usdgange bder
Partie unabhingig.

Kopfe werden nicht honoritt. — Ueber den Gang bdes
Spieled fiehe Cap. I und VII, jowie II. Theil, Aufgaben
Ne. 29, 30 und 31.

Cap. IX, Paskiemwiffd).

Dag Pastiewitjd, audy Huszas (Bwangiger) genanut,
ift ein Mixtum compositum von Jteungehnerrufen und
Ungorifh-Tarof. Seine {innrveide Rujammenftellung er-
migliht e§ den Spiclenden, BVorvausiidht, Shlagfertigleit
und feine Berednung zur Geltung ju bringen, und vey-
{dhafft ihnen Kurpwei! und Amufement in einem Mafe,
wie die§ bei feinem anderen Lavoffpiel in gleider Weife
ver Fall ijt.

Do beim Postiewitfdh immer vier Perfonen {pielen
und die oberften fed)8 Kavten {ftetd al8 Talon gelegt werden,
fo erhialt jeder Theilmehmer nur neun Karten, entweder
in zwei Witrfen zu vier und fiinf Blittern oder, wenn
gelopft worden, in einem Wurfe.

Dad Redyt, ein Spiel gu erflaren, ift durd) ben Befiy
eined der drei Torof-Honneursd bedingt. Unternimmt Jemand
ein ©piel, ofne einen {olden in Handen zu hHoben, jo Hat
er ol8 Strafe den zehnfacden Werth) bes niedrigften Spieles,
peg |, Dreiers”, mithin zehn Pointd8 an feden der drei
andeven Theilnehmer zu begahlen.

&3 gibt vier Spielfategorien: den ,Dreier”, |, Bweier”,
(Elner” und [ Solo”. Dexr Dreter wird von allen nidft-
folgenden, der Bweier vom Einer und Solo und der Einer
nur vom Golo iiberboten.

Der Talon wird immer aufgefauft (aud) im Solo)
und gwor in nadftehender Weife: JIm ,Dreter” nimmt
ber Gpieler die oberften drei RKarten, die anberen Theil-
nehmer je ein Blatt, tm , Rweier” der Spieler pivei, fein
RNadbar gur Redhten ebenfalld zwei, die beiden anbderen
Theilnehmer je eine Karte, im ,Ciner” bder Spieler eine

Srundgitge und Behandlung vev Epicle 2. Posiiewitid. 83

Rarte, feine Geiden Nadhbarn jur Redhien je zwei, und der
vierte Theilnehmer ein Blatt Hinein. Jm ,Solo” erhilt
ber Spieler fein Blatt des Talong, jeder anbere Theil-
nefmer nimmt pvei Karten auf.

Seber Theilnehmer verlegt, wie bei allen anderen Larof-
fptefen, ebenfo viele RKarten, al8 er gefauft hat. Den
Spieler audgenommen, fanun Jeder felbft damn Tavols
verlegen, wenn er aud) ecartivungéfibhige Foavbenfavien in
Hinden hat, eine Beftimmung, welde fid) nur im Paslie-
wit{h findet, und deren Motiv wir nod) ndhev erdrtern
werden. (Ponneurd diirfen felbftredend audh hier nidht ver-
legt werden.) Dic Ungahl der etwa verlegten Tavold Wwivd
bem Spieler nady alljeitiy volfyogenem Ecartiven befannt
gegeben.

Sobald dag Raufen unbd Berlegen vollzogen und dem
©pieler mitgetheilt worden ift, ob und wie viele Larofs
verfegt worben, ruft derfelbe einen der neunzehn Tarots
(bon XX big ID); dev Befiker des gerufenen Lavof ift fein
Socing. Befinbet fih der gerufene Tavof unter den von
ben anderen Theilnehmern verlegten Bldttern, bdie wolh!
biefe, nicht aber dev Spieler u befehen bdad Redt Hoben,
jo muR er die Partie allein durchfiihren. '

Hat der Spieler ein befonders ftavfes Blatt, dbad ihm
bie Ausfidyt bietet, auch ofhne Aiden die Pavtie zu gewinnen,
jo ruft er einen Tavof, den er felbft in Hiinden bhat; ex
feht damn dret Gegnern gegeniiber und vevdreifadyt
fomit feiren Gewinm, eventuell audh feinen Berluft.

St ein Drefer gemeldet und duvdh einen Bweier iibers
boten worben, o muf der Bormann, wenn er Tarof:
Bwanglg nidht in Hianden Hat, den Smweier felbjt behalten;
ev fann ben Bweier nur dann ,ausdlaffen”, dem Licitivenden
fiberlaffen, wenn er Tavof-Bwangig befit, den er dann
aud) nicht verlegen barf. Der Spieler feinerfeild hat die
Berpflichtung, Tarof-Swangig, mithin bden gedaden Bor-
mann zu $Hilfe yu vufen. Hierdurd) liegt die Pavteienfonde-
rung von vorneherein allen Theilnehmern flav vor Augen.
Wird b8 sum Giner obder Solo gefteigert, fo fann man,

6*
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audh ohne Tavof-Bwangig u befigen, den Ciner oder Solo
poauslaffen.

Der Dreier 3ihlt 1, der Rweier 2, der Ciner 3, bder
Solo 4 Points; jum Gewinne find fiir die Partei des
Gyplelerd 34 (33%/;), fiiv die Gegenbartet 33 (32%,) Boints
crfordevlidh. Evlangt eine Pavtei weniger ald 17 (16%,)
Pointd, {o hat jie bden Prei8 des Spieled doppelt zu be-
jablen. Der Bolat gilt immer dad BVierfade bded Spiel-
werthes, demuad) im DOreier 4, im Rweier 8, im Ciner 12
und im Solo 16 Points; der angefagte BVolat ihit im
Dreier 8, im Bmweler 16, im Einer 24 und im Solo
32 Points.

Die Bramie fiiv tous les trois und fiiv tous les
quatre betviigt je 1, und wenn angefagt 2 Points. LWie
im Ungarifd)=Larct mwird diefe Pramie nur dbann entridtet,
wenn eine Partei am Sdhlujfe ded Spieled alle drei Tavof:
Honneurs, vejpective alle vier Konige in ihrven Stidhen befitt.

Die Priimie fir Pagal Ultimo Dbetrigt 2 und, wenn
angefagt, 4 Points,

HAlondfang,

Gelingt 8 einer Partei, den Moud des Geguerg ab-
sufangen (mit bem S8 zu jteden), {o erhilt diefelbe eine
Primie von 21 (in Wien von 5 odber 10) Points, , Mond-
fang" fann aud) angefagt wevden und 3ihit dann das
Doppelte.

Durd) die Beftimmung, daf Jeder, der ein Spiel er-
fldrt ober fteigert, einen der drei Tarof-Honneurd befiken
mufl, wird der Wondfang oft erleidhtert. LWenn in einer
Hand, die ein Spiel erflivt oder iiberboten Hat, fein andever
Zavof-Honneur ald der Nond figen fann, der Stiid aber
fi in der gegnevifhen Riihand befindet, fo ift unter
gegebenen Berhaltniffen bdie Ausfidyt, den PMond abzufangen,
oft fo fidher, daf ,Mondfang” angefngt werden fann.
(fiehe II. Theil, Aufgaben v, 32 und 33).

00 bag Spiel ein Dreier, Rweter, Giner ober Solo
ift, gilt fiiv die Pramien fiir tous les trois, tous les

Srundzitge und Behandiung der Spiele . Padketwitid). 25

quatre, Pagat Ultimo, Mondfang volfommen gleidh, fie
faben jtets den oben angegeberen Werth und find vom Hus-
gange bed Spiefed unabhdngig; aud) ziahlen fie immer ju
Gunjten der Partei, dle fie erlangt hat.

Hat ein Theilnehmer adyt ober neun Lavoks, jo meldet ev
biefelben und erhilt hierfite von jedem dev anbdeven drei Theil-
nehmer, mithin aud) bon feinem Sociud 1, refpective 2 Points;
der Befier von adht oder neun LTavofd ift jedod) nidht ge-
halten, diefelben angufagen, er tann fie audy ,ver{dyoeigen”.

Nicht angefagte Tarold werden aud) nidht honorict.

Alle Anfagen gefdpehen vor bem eviten Ausdfpielen;
fie werden uvdrderft von Seiten ded Spielersd und feines
Wiben erftattet. Die Gegenpartet ift erft dann u folden
berechtigt, nadhdem fie , Contro” geboten hat. Hiervon
madjen nur die Unfogen von Acdht" odber ,JNeun Tarot”
eine Yudnabhme, die feitend der Gegenpartei audy ohme vor-
hergegangene Contvamelbung evftattet werden fonnen.

Nac) allfeitig vollzogenem Ccartiven fragt der Shpieler
an, ob fidh unter den von den anderven Theilnehmern ver-
legten: Rarten fein Tavof befinde; wuroe fein Tavof vev-
legt, fo ruft evr, mwie f{dhon erwdhnt, einen ber neungehn
Tarofd von XX bid II, und zwar einen folden, bden er
nidgt in Hinden hot. Er wird im Befike vom &titd oder
Ptond oder von beiden Hohen Tavof-Honnenrs am beften
ben hodhften dev ihm fehlenden Stedher vufen. Wird ihm
aber miitgetheilt, dbaf ein ober mefhrere Tavols verlegt
worben, dann wdre e8 leitht miglid), daf er eben einen
verfegten avof vuft; er miikte dann die Partie allein
burdfithren und hitte bemmnad) nidht nur Dderen etwaigen
Berfujt, jondern aud) den aller fonjtigen Anjagen om jeden
ver drei Gegner ju zablen. RNur mit einem ftarfen Blatte
Wird er die WUnzeige, dof Larof8 verlegt worden find, un-
bevitdiidtigt laffen; Hat cv died nidht, fo wird er ed fliglich
permeiden, einen der fHohen Stecher: XX, XIX u. |, w. 3u
vufen, ieil diefer ecartirt fein Yann.

Hat ber Spieler den Pagat al8 einzigen Tarof-Honneur,
fo ruft er weder XX nody XIX, fonbern am beften einen
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niedrigeven Stecjer, etwa XVII ober XV, iwie dies fpiter
begriinbet 1wird.

Dat der Spieler Tavof-3wanglg gevufen, und befigt
fein Delfer neben XX ben SFii8 und etwa bier ober fiinf
Carotd, fo meldet derfelbe vaifongemdf ,tous les trois®
in per Lorausfepung, daf ber Spieler, bder bdod) einen
Lovob-Donneur Defigen muf, den Wond in Hinben Habe.
‘Der Befiver ved gerufenen Tavofd declarivt durdy diefe An-
fage, daf er einen Hohen Tavof:=Honneur, alfo in unferem
Jalle den ©fitg, in entfpredjender Begleitung befize, und
daf ¢8 ihm im Bereine mit bdem Spieler vorausfichtlic)
méglid) fein werde, bden Pagat, falls bderfelbe bei einem
Oegner fist, abpufangen und fo afle drei Tarof:=Honneurs
eingubringen.

Dat der Spieler ficben, adyt oder neun Tarofs, bda-
runter die beiden hohen Tavot-Honneurs, jo ruft er Torot-
Bwangig und fagt felbft ,tous les trois“ an, weil bas
Abfangen ded Pagat mit einem foldhen Blatte und der
Unterftigung feined Aiden mehr al8 wafrideinlich ift. Be-
fist der lepteve neben XX noch einige Bobe Stecher, fo
melbet er feinerfeits ,tous les quatre®, um bem Shpieler
den Befip diefer Stedher angugeigen und vemfelben eine
eventuelle Bolatmeldbung anheimzugeben.

Pt dem Pagat al8 alfeinigem Tavob-Honneur ruft der
Spieler in der Regel einen niedrigeren Tarof wie XX ober
XIX, alfo etwa XVII, XVI, XIV, weil ber Sociug, falls
ev neben XX oder XIX einen bdev Hohen Tavof-Honneurs
‘e entjprechender Tavofbegleitung befife, fonft ,tous les
trois“ melben miifite, und bie Gegenpartei diefe Anfage mit
&ontra" Deantworten witvde. Hat der Spieler — in der
Borhand — aber neun Tarots (siemlic) gefchloffen) umnd
die Ausficht, mit Hilfe des den Torof-Zwangig befizenden
Aiden Pagat Ultimo durdhfithren zu fonnen, fo ruft er
biefen, jeboch in dev folgenden Weife: , Neun Lavof, Pagat
Ultimo !" und erflict dann erft, bdaf ihm Zarof- Bwanjig
beffe. €r hat mithin Pagat Ultimo gemeldet, ehe fein Aide
in bie fage fam, tous les trois angufagen, und diefem
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padurd) declavivt, baf er feinen Hohen Lavof-Honneur be:
fige, mithin tous les trois nidht ju melden fei. it in
einem folchen Falle der Wibe jedod) in letiter Hand unb
hat er, im Befige von fed) Tarofd und dem &tiis, die
Rusjicht, den PMond abfangen zu Ionnen, fo wicd er trog-
bemr ,tous les trois“ anfagen unbd gleidgzeitig bie Wieldbung
wMondfang!” ecftatten.

Bejigt man gwet Tavof-Honneurd und aud) Tarof:
Bwanglg, fo erflivt man fein Hoferes Spiel als einen
nDreier" ; wird dasfelbe von einem Nadymanne (ver mithin
ven dritten Lavob:-Honneur Dbefigen muf) durd) einen
pSweier” itberboten, fo ,LaRt" man diefen ,qus”. @9 der
©pieler verpfliditet ift, Tarol-3wangiy su rufen, fo ficpert
man fid) al8 dem Sociug ded Spielers bden @emmn_ ber
Unfage: ,tous les trois® und bamit aud) in den meiften
Fillen den Gewinn der Parvtie. N

Wurde big zum Ciner gefteigert, fo ruft bder Spieler
in ben felfenften Fallen Tarof-Bwangig, fondern einen der
nidfthohen Stecher, weil {don aug bder Steigerung bder-
muthet werden fann, daf ber Befiker ded andeven Farvol-
Honneurs, der doch ein Spiel erflirt hat, entweder aufer
XX nod) einen der Hohen Stedher oder aud) erfteren gar
nid)t befit. Alferdbingd ift dies nidht immer mit Sidperheit
amgunehmen, bdody ift erfafrungdgemiff dag Rufen eines
minder fohen Stedjers in foldem Falle meift von ge-
witnfdhtem Erfolge.

Qefigt man neun Tarols, davunter einen hohen Honneur,
odev meben bdiefem ficben ober fehd Tarof8 und einen,
vefpective jwei Konige, {o evflart man oder fteigert Hid 3u
einem @olo; mit fieben ober acht Tavols, darunter neben
einem Hohen Honneur aber melhreve Stecher, jedody vhne
Rinig, wihlt man den Einer.

Dat der Spicler Tavol-Zmangig gerufen und fein Helfer
tous les trois genteldet und Defifst evftever etwa XIX, XVII,
XV, im Gangen fieben, adyt oder neun Tarofs, jo fagt ev
»tous les quatre” an. Wit diefer Weldbung declavirt ev feinem
Hiden, daf ev vou ben bem XX junddjt ftehenden Stedhern
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nod) einen oder mehrere in Hinden Habe, und gibt e8 bems-
felben anfeim, im Falle er aud) nod) ecine oder melhrere
Stedjer befdfe, aber feine andere Farbentarte als Kinige hat,
#Lolat!" angufagen. Hier muf bemerft werden, daff wenn
nidyt der Spieler oder fein Mitmann , Reun Tarof” gemeldet
haben, ber BVolat nur in dev Vorhand angufagen ift.

Die Anfage ,tous les quatre® wird auch unter anbeven
Borausfegungen ecftattet. LWenn beifpieldweife die Borhand
um Befibe von fieben Tarofs, davunter XX, XVIII, XVII,
XV und bem Pagat einen Dreter erflirt und die lepte
Hand (D) denfelben mit einem Bweier iiberboten YHatte, ben
bie Borhand ,ausgelafjen”, fo fann bdie Vorhand, ur
Hilfeleiftung gerufen, tous les trois nid)t anjagen, weil fie
eben feinen fohen Lavof-Honneur befigt; fat nun in einem
jolden Falle der Spieler D ,Acht Tavol” gemelvet (worunter
fich entweder der Poud oder der Stitd befinden muf),
fo wird die Vorhand vaifongemdf ,tous les quatre® an-
fagen und badurd) feinem Widen nidht allein dad Fehlen
eined hohen Lavof-Honneurs, fondern aud) den Beji bdey
gedadten Stecher fundgeben. DBefist nun der Spieler den
©fitg und den Nond, jo meldet er ,tous les trois®, und
wenn feine neunte RKavte ein Konig ift, fiberdies , BVolat!®
Hat er nur den Wond, fo fann er feine Anjage erftatten:
hat ev jedod) ben Sfii8, {o wird evr mit Ridjidht auf die

PMelbung der Borhand mit vollfommener Sidherheit , Mond- -

fang, tous les frois!" anfagen Tonnen, da ber Pond
offenbar in der Dand eines ber beiden Gegner fiken muf
und abgefangen wird.

Jtod) eine andeve Combination exfordert die WMeldung
»tous les quatre“. Wenn bem Spieler mitgetheilt worbden,
baf ein ober mehrere Tarofs verlegt worden, fo weif ev
felbftredend nicht, ob der von ihm gerufene Tarof mit dbem
obev eimem Der verlegten nidht iventif{d) ift, und ift demnady
im Bweifel daviiber, ob er bdie Partie allein oder mit Hilfe
eined Sociug durdpzufihren Habe. Befist nun ein Theil-
nehmer den gerufenen Tavof und ift nidht in der Lage, tous
les trois mielben ju fonuen, {o fagt er ,tous les quatre
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an. Da von der Gegenpartel ofne vorhergegangene Contra-
melbung feine Anfage gefdhehen daxf, declovirt er f_id) dem
Gpieler durd) die Unjage ,tous les quatre” atg Mitman.
Diefer ift in Folge deffen itber die PBarteienfouderung im
Rlaren und fann etwaige Anfogen unbehindert erfratien.

Hat ber Sociug ded Spiclers tous les trols geneldet,
und  befindet fidh in bev Hand cined Gegners einer dev
beiven hohen Tavol:-Honneurs, fo fann diefer, wenn ev ven
Sfitg hat, unbedingt ,Contra" geben, mit dem PNeond aber
nur bann, wenn derfelbe nody von fieben gber acht Tarofs
begleitet ift, obev aud, wenn fein %{ibg in et »%orf)_gnb
und er felbft in lepter Hand figt. Die Vorhand rpuﬁte
dann junidit Tavof angiehen, damil unter allen Umitdnden
ber Miond eingebracht werde. W2t dem blanf figenden ober
nur fhwad) befesten Mond in einer Mittelhand dev Mel=
dung ,tous les trois® Eontra ju bieten, wire ein NRonjens.

$at die Gegenpartei dem Spiele oder einer Anfoge
Gontra gegeben, jo find berfelben audh alfe anbeven Mels
bungen, wie: tous les trois, tous les quatre, Bagat Ultimo,
Pondfang, Bolat, erloubt, und war fann ein Gegner die
eine und der pweife eine andere Anfage erftatten. @gibj’tz
verftindlidy juchen auch die Mitglieder der Gegenparter fich
bureh) 1jre Anjagen den Stand bder Pastie Hov ju maden,
wie died von Seiten ded Spielers und feines Mitmanmnes
gejchieht. .

Den ContvaAnfagen folgen hiufig aud)y von Seiten dev
Pactei des Spielers Recontrameldungen, welde von ber
Gegenpavtei aud) mit- Supercontva beantwovtet werden
fonnen. Wiitunter begiehen fich diefe Anfagen auf die Pavtie,
haufiger auf ,tous les trois® ober ,fous les quatre®,
mandymal auf ,Pagat Wltimo*, zuweilen aud) auf +Bolat"
oder ,,Mondfang". '

TWie beveitd bed Oefteven ausdgefithut, exhht jede Contras
Unfage den Werth ded Spieled obev der contrirten Anfage
auf dad Doppelte; dedgleichen verdoppelt ein Reconfra bden
Werth der Gontras, ein Supercontra dem der Recontra=
meldung. ’
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Daf von gewandien Spielern Contras, Recontra- und
'@upetcont.m:%ln.fagen nur dann ertheilt werden, wenn fie
ficg auf bie Meldungen ihrer Aiden und deven Bebeutung
verlaffen tonnen, ift einleuchtend; dem Unfinger michten
wir pon dem Griheilen eined gweifelhaften RNe- oder Super-
contra entfhieden abrathen.

'S&he aug dem bisher Gefagten zu entnehmen, liegt bie
Pointe bdes Pastiewitid) zumeift in den von den eingelnen
gf)ed_uebmerq erftatteten Unfager; duvc) bdiefelben vt
fid bie ‘qutetenfouberung fdhon vor dem erften Ausfpielen
und fie bienen den Spielenden ald Mittel, ihren Widen den
Stand ded eigenen Blattes su fenngeinen. Aus den An-
chl%en wird &eé Ibd[e)n Sﬁitgpieienben leicht, die Raifon jzu

cTennen, nad) weldyer fie bei ber §il ie mitzus
culetit f)aben.) f Fithrung der Portie mitzu-

Bor dem erfen Ausipielen ift die Borhand gehalten
angufragen, ob bdie Partie beginnen fonne, b. §. ob feine
Anfage mef)x; su ecftatten ift. (Dot bas Spiel bereitd be-
gonnen, fo ift feine Anfage mehr juliffig.) Sie thut dies
mit den Worten: ,Kann idh? ober ,Ob i) fann?" Die
El)htfple['enben ertheilen ber Peihe nadh ihre Bewilligung.
Madyt fedod) einer berfelben eine neue Meldung, fo muf
bie %prbanb neuerdingd red)ts herum abfragen ; died wieber-
holt fid, fo oft noch Anfagen gefchehen. Erft bis alle Partner
el'nm}[hgen,'fmm auggefpielt werben. PHaufig liegt eine
%me]j’e bavin, eine beabfichtigte Unjage fo lange zu ver-
fd)mexgen, big Jeder burd) Anfagen den Stand bder Partie
veclarivt Hat.

 Gewihnlic) werden fehs Favbenfavten verlegt, ed ver-
bleiben mithin in vier Hinben vierzehn Farbentarten, welchen
22 Zavofd gegeniiberftehen; dba nun Haufig auf den Pagat
mitunter aud) auf den Pond Jagd gemadt wird, ift e8
Regel, fo lange Tarof zu fordern, big diefer Jwed evreicht
ift. Sigt ein Gegner in der Borhand mit einer nur geringen
Anzahl von Larols, wdifhrend fein Mitmann weder eine
Egrnfsﬁ[n]qge, nod) eine Conframeldung erftattet BHat, fo
witd er nidht Tavof forbern, fondern eine mobglichft Furge
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Favbe fpiclen; er wird in diefem Falle gut thun, vorher
in die verlegten Karten Ginfiht gu nefhmen. Befindet fid)
ber Befiger bes gevufenen Tavofd in der Borhand, {o wird
er, wenn aud) gav feine Anjagen erftattet wurden, am
beften Tavof forderm, und jwar jchon beshalh, um in
Grmanglung einer Anfage dem Spieler ju marfiven, dafy er
jein ©ociug ift. Bermuthet er ben Mond in der Hand
eined Gegrers, dev friiher zu bedienen hat a8 der Spieler,
fo 3teft ev, um Dben Leond zu fangen, fetne hodhiten Tarofd
an. Der Spieler antwortet mit einem Tavof mittlever Hohe
(XVIL big XIII) al8 Beiden, baf er ben &t befie,
bedient er mit einem Heinen Tarot (XT bi8 Pagat), fo gilt
pag fiir die Vorhand als Mittheilung, baff ifr Uide ben
Stig nidgt in Handen habe, mithin Mondfang unmoglidy fei.
8 ift fowohl bei den Anfagen, ald audy im Berlaufe
ber Partie fehr su beriidfichtigen, in weldjer Hand der Uibe
figt; wenn Dbeide Mitglieder einer Partei neben einander
fiken, fo ift dies fiir fie, vovnehmlidy fitv ihre UAnfogen,
ungleid) giinftiger, al8 wenn fie einanber gegeniiber fiRen.
Nur im erfteren Falle wird e ihnen im Laufe ded Shieles
ermbglicht, beide Geguer wiederholt in die Mitte zu nefmen.
Pagat Ultimo wird von erfahrenen Spielern nur dann
angefagt, tenn bereits burd) anbere Meloungen bex Stand
der Partie in einer LWeife declarivt ift, daf der Ultimo
von der Gegenpavtet nidt veveitelt werden fann; der LBerlujt
eines Wltimo fillt um fo mefhr ind Gewidht, als mit bemfelben
fanfig aud) ber der Anfage tous les trois“ jujammen-
hangt. Unter verfirten ©pielevn bilbet daher bie Anfage:
Bagat Witimo!" bdie leste Gtapye fir diePeeldung: , Lolat!"
 MMehr iiber die Fithrung der Partie angugeben, ijt bet
pen mannigfadhen Anfagen, beren jede eime eigene Be-
handlungsmeife erforbert, faum moglidy; der Uebung muf
e5 vorbehalten bleiben, den Spielenden in Antendung per
Feinbeiten zu vevvollfommnen, beren dag Basfiewitid) fo
piele befit.

@8 eriibrigt nur nod, das Verlegen von Lavold jener
Theilnehmer zu befprechen, welche das Spiel nidht untey-
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nommen Haben. Liie died in den , Allgemeinen Grundyiigen”
bereitd evortert worben ift, biivfen fonige nidht verlegt
werden; e it bei ber geringen Rartenangahl (9) leicht
mbglidy und fommt audy Haufig vor, daf ein Lheilnehmer
vor dem Ecartiven, inclufive feines Raufes acht Tavofs und
gwei Rinige befitt, mithin einen Tarof verlegen muf; der
Unterfdhied gegenitber den anbderen Tavoffpielen liegt Hier
nuv darin, baf ber verlegte Tarof nidt borgezeigt ju werden
braudht (bie vom Spieler verlegten Tarofs fedoch) miiffen
porgezeigt wevden). Jm Pastiewitih bleibt e aber aud
allen Mitfpielenden (mit Ausnahme bdes ©pielers) unbe-
nommen, Tarof8 felbft dann zu verlegen, wenn jte and
ecartivungsfibige Farbenfavten befigen. &8 fann leicht vor-
fommen, bdaf ein Theilnehmer Lovof-3wangig blant pder
doubleton in Hinden hat; er firrdjtet, gevufen zu werden
und da ihn fein Blatt niht jum Sociug Hed Gpielers be-
fabigt, 3ieht ev e8 vov, fidh bes Lavot:-Bwangig ut ents
ledigen, indem er ihn verlegt. Dinfig fhlagt diefe Meethode
gu feinen Gunften qus, weil der Spieler, per Lavof-Zwansig
gerufen und bdie Partie felbfiredend alfein ourdfithren mug,
diefelbe verlievt. Auch mit dem blanfen obder fehr fury be-
jesten Tarot-Neungzehn oder Larof-Achtzehn wird diefe Finte
gerne angemwendet. Wenn ein Thetlnehmer fiberhoupt nue
wenige Tavof8 und unter thnen Yeinen Gtedyer befitt, ihm
daher dag Volat-Werden droht, verlegt er eimen, aud) zwei
Tavols. Der Spieler, dem dies gemeldet wird, bejorgt,
baf nad) ber voverwdhnten Yethobde ein hoher Stedjer
verlegt urdbe, und vuft daber einen niedbrigen Tarof, wmit
deffen Hilfe er nidht Bolat madhen fann; aud fein Mit-
mann nimmt Unftand, ,tous les trois® oper dgl. 3u
melden, .

Gelingt bder Soup, um fo beffer; gelingt er nidt, fo
hat vev Ecartivende bdurd) denfelben auch nidhts vergeben.

Sweiter Theil.

Somminng von 33 Problemen.



Die in viejem Lheile enthaltenen 33 Probleme jollen jenen unjever
Refer, weld)e das moberne Tavolipiel fernnen und in demfelben beveits
eine_grifiere lebung erlangt haben, a8 anvegendes Nadjiflagebuch, den
weniger Geiibten aber dagu dienen, in die Raifon und in die Feinheiten
bed ©pieled eindringen zu fonnen. Bu diefem Rwecde ift demn Lernenden
anguvathen, die Aufgaben unb bdeven LWfungen tn den gegebenen Ravtens
vertheilungen Bftevd durdjufpielen unb bdabei den in den Auflbfungen
ausgefiljrten Combinationen aufmerffam 3u folgen; e8 ift dies fitv ven
Anfinger umfo vortheilhafter, al8 bei alfen Problemen alffeitig
covrvected ©piel vorausdgefeht ift.

BWiv laffen vorerit die Aufgaben in derfelben Ovdnung folgen, die
wiv bei Vehandlung bder eingelnen Hvten eingehalten §aben, ven
Problemen fdjliefen fic) dann ihre Aufisfungen” in gleidjer Reifen-
folge an.

Den Herren: O8favr Conn, PW. Rumpler und % Silber-
berg, mwelde ung ifre Aufgaben Per. 7 und 11, M. 83 und 16 in
freundlidjer Weife juv Werfilgung ftellten, fei Hier ver Defte Dant qus-
gefprodhen.

RAufgabe x. 1.

Tapp-Tarok (Endfpiel).
€(f Stide find bereits gemadyt; fie evgeben fiiv ben Spieler A
21, fitr feine Gegner (mit Hinguredynung der im Talen juviidgebliebenen
Karten) 25 Points.
A fat nod) folgende Kavten:

@] RX

oo | F
ofo L
oo o
ol (R |
C, ver @egner jur Linfen de8 Spielevs:
ofe o
Pt
L
+oo

Dex Gegner B ift am Ausfpielen und bringt Pique-Buben.
TWelde dev beiden Pavteien gewinnt dad Spiel?
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Autfgabe Wy, 2.

Tapp-Tavok.

A fpielt etnen Dreier mit folgenven RKavten:

& nimmt Pique-Kinig, Tavof-Neunzehn wnd ven Pagat fevein,
veclegt Equuef@nme, Cavreawt - Dame und Coeur-Capall und fagt
+Bagat Ultimo” an.

Dev Spieler ultimivt den Pagat, vevlievt jedod) die Pavtie.
ivi IQtB‘PIE fafen die Ravten der Gegner? Wie wurde ge-
felts
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Rufgabe Flv. 3.
Tapp-Tavok.

Borhand fpielt einen Dreier und findet im Talon folgende Karten:

Radpern der Spieler den I Theil ded Tafond fHereingenommen
und Coeur=Dame, Pique-Dame und Carveau-Buben verlegt Hat, fogt
ec ,Pagat Ultimo” an.

C bietet der Partie wie dem Ultimo ,Contra“; cr fHat die
nadjftehenven Karvten:

& o

*»
h b

s &

Der Shieler gewinnt Veides.

Welde Kariten fatte ev und wie iff der Gang bdes
Spieted?

Wintann, Tavetbud. 2. Aufl. 1
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Aufgabe 2y, 4.
Tapp-Tavok.
Lorhand fat adyt Tavofs mit drel Stedjern; fie tappt.
B fpielt einen Dveier und meldet, nadidem er einen Theil des

Lalons aufgenommen wnd drei Scarting (1 Point) verlegt hat, ,Pagat
Uitimo” mit folgenden Kavten:

| e
C Defit, mit Ausnafhme eines Buben, alle ausftehenden Figuren.
Dev Gpieler verliert den Ultimo, getvinnt jedod) ded Spiel.

i %;e war die Karvtenvertheilung und wie wurde ge-

prelt?

RAufgabe Fr. 5.

Eapp-Taroh,

Bovhand gewinnt Solo, wie angefagten Ultimo, obgleid) in dev
?‘ganb ihred Gegnerd B, der Beiden Sontva geboten Hat, folgende Larten
ien:

KRN ﬁ?z?:F
e
ofs " alo o

I I
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Weldhe Kavten hatte der Spieler und wie yoaven die
ithrigen Ravten vertheilt?

Rufgabe 2Mr. 6.

Tapp-Tavok.
Borhand fpielt einen Dreier und finvet im Lalon folgende Karten:
L 1L s
Bl ‘ @ i‘% A_’_i.

Der Sypieler nimmt den II. Theil des Eaf-r;l?auf, verfegt unbd jagt
#Bagat Ultimo” an,
C bietet dem Ultimo ,Contva”; er hat folgende Kavten;

A% . h.{ ) . ) =__AN
Der Spieler meldet ,Mecontra dem Ultimo?. Er ultimivt
ben Pagat und gewinnt die Partie.

Welde Kavten Hhatte ev und wie mufte ev fpielen?
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Rufgabe Fr. 7.

Tapp-Tarok. Von O8Far Gonnt in Tiew.

Borhand tappt. — B fpielt Solo und fagt ,Pagat Ultimoe”
an mit folgenden Kavten:

AW M_k 3 ; C! A _F ; N
Dev Spieler vevliert den Solo und aud) den Ultimo.

Wie waven die iibrigen Karten vervtheilt und wie ift
ber Gang bed Spieles?

Rufgabe v, 8.
Tapp-Tarok, '
Bovhand paft. — B fpielt Solo mit folgenden RKavten:

T’w‘--g‘

X|

Im Talon lfegen jieben Points.

Der Syreler vevliert den Solo.

Wiewaren dieitbrigen Kavten vevtheilt und wie mufte
gefpielt werden?
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Rufgabe Fr. 9.
Tapp-Tarok.

A, in der Borhand, tappt. — B pafit. — C fpielt Solo und
meldet ,Bolat” mit folgenden favten:

Xj & IA-‘

Borhand bietet dem Bolat ,Contra” und reuifivt.
Welde Kavien befaf {ie und wie waven die itbrigen
farvten vertheilt?

RAufgabe r. 10.
Tapp-Tacok.
A, in ber Borhand, {pielt Solo mit folgenden RKavten:
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Sein Gegner ur Rechten, B, fat die nadyitefenden Kavten:

Die Talonfavten, untev welden fih fein Tavol befindet, ent-
halten zehn Points.

@8 crfolgen die Unjagen: ,Contva” feitens des B, yMecontra?
feitens Des ©pielerd und ,Supercontra” feiteng des B.

Der Spieler gewinnt den Solo, ev erveicht 49 Points; wie muf
ev {pielen?

Rautfgabe Flx. 1L
Tapyp-Taroh (Enbdfviel). Bow OBFar Eoun in Wien,

C hat dem vom Spieler A gereldeten timo, wie aud) der Pavtie
Eontra geboten.

Acht Stiche find Dereits gemadyt, deven lepter dem Spieler juge-
faffen ift; A ift demnad) am Nusfpiefen. Der bishevige BVerlauf der
Partie evaibt fiiv den Spieler 19, fitv feine Gegnev 26 Points.

A Bat nod) folgende arten:
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B, fein ®egnev juv Redyten, hat:

g *.yf’f v \ @&
ENEY | PN
B | & |
.zp*%a o ' d’@@
e b k| |_a l ® @

~ Der Spieler ultimivt ben Pagat, gewinnt mithin aud bie Partie;
tie mufp ev {pieten?

Datfgabe v, 12,

Tapp-Tarok (Cndlpiel).

Peun Stiche find Deveits gemadht, deven fefiter dem Spiclev A
sugefallen. Diefer it demnad) am Audjpiclen. Dev bishevige Bevlauf
ber Partie ergibt fiiv A 10, fitv jfeine Geguer 24 Points,

A Tat nod) folgende fieben Ravten:

» & n v‘ v\
@ &

an | @ || @
oo |2 a‘.a\.
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0, ver Gegnev gur Linfen ded Spielevs:

RAufgabe v, 1.
Eareh mit Blodks.

Borhand fpielt Solo und meldet ,Pagat UWltimo”.
3hr Geguev ur Redyten, B, hat folgende Kavten:

Der Spicler gewinnt Sofo wie Ultimo, wnd er wilrde Beides
pud in Mittelhand gewinnen.

Welde Ravten Hatte er undwie waven dieiibrvigen
Ravten vevtheilt?

Huigaben. 105
Rutfgabe v, 14.
Taroh mit Blods,
Borhand evfldrt einen Dveiev mit folgenden Kavten:

4 & ¢

N

B fpielt Solo und gewinnt ifn; die Gegner fomnen, obgleid) fiir
fie 14 Points im Talon verblieben, dennod) nidyt mehr al8 33 Point
erreiden.

PWie waren die iihrigen Kavten vertheilt?

- Rufgabe r. 15.
SteyerifdyTarok.

A, in der Borhand, evilivt einen Dreier mit folgenden Rarten:

vH O FE [Fw
P *, .,_“"‘*
oo | A

Nt I R I TN




Blveiter Theil. Sammlung vou 33 Problemen.

X Ee iy
ﬁnbetf:bag Spiel verbleibt dem B, velder

[‘b&
» @ [
'l¢$¢ IIL A
o l A

Radjpem der Spieler einen Theil ves Talons f)erengennmen

und %Eir ?;Ititerbecartirf Hat, meldet A ,Contra”
eldenn der drei Ea!ontf)ei’l'e mufite B
a
tbu_etcf)e Ravten berlegen und wie muf eg {pie[enufbnaenfi?;en:
ie Partie gewinnen foll? ' o
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RNufgabe Fr. 16.
Honigrufen. Bon A, Silbevberg in Wien.

Borhand ruit ,Pigue-Konig”, nimmt det Bldtier auf und
verlegt die gleiche Kavtenanzabl; fie hat fodarn die nadjtehenden Kavten:

She Helfer D fagt ,Koénig Ultimo” an.
Deven Gegner C bietet dem Spiele wie dem Ultimo ,Lontra®;

er jat:

€

Fitr die Gegenpartel (B und C)
vecbleiben im Talon:

Wiefitten die Kavten dev beiden anderen Theilnehmer
(B und D), und wie ift der Gang bes Spieles, wenn A mit
feinem Helfer die Pavtie gewinnt und nidt allein den
getufenen Konig, fondern aud den Pagat ultimirt?
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Aufgabe Wr. 17.
Honigenfen.

A, in ber Borhand, fpielt Solo mit dem .nierten Bnighe
er fat folgende Ravten: " fonig”;

B, fein @egner jur RNechten, fat:

R N R e
0 |F
b
wpl |
de oo b

- ng),”.ber Sociug ves Spielers, Jat j ed)8 Lavofd; ev meldet ,Pagat
Weldie Ravten befitt C, welde enthalt o ' '

. & Ra ) er Talon und
wie ift dev Gang des Sypieles, wenn € nidt allein den

PBagat ultimive, fondevn iiberdie it fei a3
madt? gmit feinem Wiven Bolat
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Rutfgabe . 18.

Kinigrufen.

A ipielt Solo und tuft Tveff-Kénig mit folgenden Kavten:

Sein Heliee D meldet ,Rnig Ultimo”,
C bietet dem ©polo wie dem Ultimo ,Eoutfva”; er Dat bdie
nadftehenden Kavten:

Sm Talon liegen 16 Points.

PWie waven vie fbrigen Rarten veviheilt und wie
muf gefpielt werden, wenn Borhand mit ifrem Aiden
nidt allein ven Solo gewinnen, jonbern aud bden ge-
vufenen fbnig ultimiven joll?
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Rufgabe r. 19,
Hennzehnerrnfen en deunx.

Borhand vuft den Jeunzehner mit folgenden Kavten:

&ie nimmt vier Blitter auf und verlegt die gleide Kavtenanzahl.

Der Gegner O meldet, nadjdem er die vefilidhen zvel Talonfarten
aufgenommen und Coeur-Dame und Coevtv-Cavall vevlegt Hat, ,Zehn
Farvof, Contrva” mit nadftehendem Blatte:

Der Strofmann B enthdlt fiinf Larofs, worunter Tavof
Neungehn; er gehort demunad) dem Spieler, roihrend der Stroh-
mann D feinem Gegner jufillt.

Dev Spieler madht alle Stidje, mithin BVolat. Welde Karten
hat ev cufgenommen und welde verlegt? BWie warven die
itbrigen Savten vertheilt und wie 1ft dev Gang bves
SGpieles?

nfguben. 111

RAufgabe Zr. 20.
fennzehnerenfen en guatre (mit fliegendems Sirofwaun).

A, in bder Vorhand, evfldvt zu vufen; B fpielt einen Hweier
mit folgenden favten:

Nadvem der Spieler den III Theil bdes Talond aufgenomien
und Pique-Capall und Carreau-Dame verfegt Hat, meldet er: ,RwHIf
Tavof, tous les trois, Pagat Ultimo, Bolat”.

Die Gegner veveiteln den Bolat; wie fafen ihve
Rarvten und wie wurde gefpielt?

Rufgabe Wy, 21.
Steohmaun-Tarek en deux,

A, im Befige von tous les sept, nimmnt die Partie auf; ev fHat
bie nachitehenden Kavten:

:;
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Der Aufnehmer verliert die Partie, er fann nidht mehr afs
26 Points exveirhen.

PWeldje Kavten hatte der Gegner?

RDufgabe Yr. 22,

Steohmann-Tovok en deux (Eudfpied).

B hat die Partie aufgenommen; A ift am Husfpielen. Die bigher
gemaditen adytzebn Stidje evgeben fiiv den Aufnehmer B 18, fiir feinen
Gegner A 19 PBoints.

A hat nod) felgenbe neun Kavten:

L7
| 4
é&
s Wufnefhmer B Bat:
D & v @
&
o H
@
P & & A
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&k *IXX it ). (

Wie muf A fpielen, win dem Yufnehmer Gelegenheit
ju einem, wenn aud anfdeinend gevingfiigigen Feblev
3u geben, weider die abfolui auf Gewinn flehende Partie
bes lepteven u Fall bringen rofivde?

Rufgabe Pr. 28.
Strohmann-@arok en deux (End(piel).

Neungehn Stide find bereitd gemadit; fie ergeben fitr den Wuf-
nefmer A 29%, fiiv feinen Gegner 13'/; Points.

Der Hufnehmer ift am Ausfpielen; er Hat nodh folgende adit
Karten:

Gein Gegner B hat:

X

Weldjer der beiden Combattanten

.’:.-,.s..
gewinnt bag Spiel?

Ulmann, Tavokbud. 2. Anil 8
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Rufgabe Wr. 24,
Strohmann-Tarok en deux (Gudfpiel).

B hat die Partie aufgenommen. A ift am Ausfpielen. Die bisher
gemadjten jwangig Stide ergeben fiiv den U 3 211 it
feinen Gegner 22 ‘Bning. 8 fie ben Wufnchmer B 2, - fix

A fat nod) folgende fieben Ravten:

Wie muf A fpielen, menn erdie Partie gewinnen {oll?

Rufgabe AWr. 25,

Steohmann-Tarok en deux (Gnudfpiel).

3

A bat nod) folgende adht Kavten:

Nufgabeu. 115

fernev in feinem Talon

[iegende Ravte; nach dem bisherigen Syielverlanfe ift e8 fiiv B voll-
fommen flav, baf diefelbe feine anbdeve al8 Carveau-Dame fein

fann,
Der Aufnehmer gewann bdie fiir ihn abfolut auf Vev-

tuft ftehende Partie. Wie war dag miglid)?

Rufgabe Wr. 26.
Strohmann-Tarok en deux (Gudfpief).

Broanzig Stidhe find beveits gemadt; fie evgeben fiiv ven Uuf:
nehmer A 172/, fiir feinen Gegner B 257/, Points.
A, am Ausfpiclen, hat nod) folgende fteben Kavten:

Der Yufnehmer gewinnt die Parvtie;
fptelen?
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Rufgabe Wr. 27.

A, in ber Borhand, fpielt Solo und meldet »Bagat Ultimo*

mit folgenden RKarten:

Buwilfer-Tavoh,

Der Spieler getvinnt Beives.

Lie waven bdie
wurbe gefpielt?

ibrigen Karten vertheilt und wic

Aufgaben. 117
Ruifgabe Wr. 8.

Juwilfer-Tarok.
Borhand paft. — B fpielt einen Dreier mit folgenden RKavien:

v bebilt ven I Theil des Talons und verlegt dle drei Damen,

MWie mitffen die Kavten der Gegnerv fien und wie
muf gefpielt werbden, wenn bder Spieler feinen Stid)
maden, mithin Bolat wevden und Bovhand iiberdies ven
Bagat ultimiven foll?

Rufgabe Wr. 29.

Yngarifd)-Carok.

Borhand fpielt einen Zweier mit folgenden RKarten:
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RN

Der Spicler Dehalt den dritten Jweier (Pond, XII), verlegt
und melvet ,Zehn Tarol, tous les quatre, Bolat”.

O Dietet in viditiger Beuvtheilung feines Blattes
pem Bolat ,Lontva”; welde Kavien bLefad er?

Aufgabe . 30.
ngarifd)-Tarok.

Borhand paft; fie befiht muv einen Tavof, den blanfen Mond.
B fpielt Solo und metvet ,E(f Tarof, Pagat Ultimo” mit
folgenden favten:

X| had
Dev Spieler gewinnt Solo wie Litimo, obgleid) C ,3efhn Tarof”
cmfaggé untev welden fid) aud) ver Stiig bcﬁnbe? 3¢
te waven die fibvigen Ravten vertheilt und wie i
derv Bang ded Spieles? f i

Anigaben. 119

Rufgabe FWr. 31.
Ytugarifd-Tarok,

Bovhand fpielt Solo und fagt ,Befhn Tavoi, Courage” an.
B, ift Gegner gur Nedjten, meldet ,3ehn Tarof, Contra” mit
folgenben farten:

s
Sm Talon legen 10 Poinis.
Der Gpieler gewinnt den Solo; welde Ravien haite
er und wie waven die fibrigen Kavten vertheilt?

Rufgabe Wr. 82.
Pashiewitfd) (Huszas).
A, in der Borhand, folgenden Kavten:

XXl 3 XX Y] CEFAY) BRAIX] (80§

SRit diefem favfen Blatte glaubt dev Spiefer eines Aiden entrathen
su fomnen und evildvt, nadidem jeder Der anderen Theilnehmer zroei
Blitter bes Talons aufgenommen und die gleide Kactenanzahl verlegt
fat, daf ihm Tavof-Steungehn helfe. G meldet SMeun Tarvof,
Pagat Ultimo”.

O bietet fowohl bem olo, wie dem Ultimo ,Eontva” und
meldet iiberdies ,Teun Tarof, Mondfang, tous les trois”

D fagt ,tons les quatre® an
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Welde Ravten wuvden verlegt und wie miiffen bie bev
@egnev fien, wenn jedem bdevfelben der Stand detr PBaviie
nod) vor dem erfien Ausfpielen vollfommen Flar fein unbd
ber @pieler Alles verlieven foll?

Rufgabe Wr. 83.
Pashiewitfd) (Huszas). Bon M. Mumpler in Lien,
A, B und C paffen. D fpielt Solo mit folgenden RKarten:

Radjvern jeder dev erfigenannten Theilnehmer el Blitter gefauft
und bdie gleiche Kavtenangafl verlegt hat, aud) vemn ©pieler mitgetheilt
toordent ift, daf fid) unter den ecavticten Bldttern fein Tqrof befinvet,
ertlirt diefer, daf ihm Tavof-Bmanzig helfe; er melvet ,AdHt Tavof”.

Gein Aide A fagt ,Neun Tavof, tous les quatre” any¥®)
er bat bie nadftefenden Kavten:

RX 3 X3 % ) QY

In Folge diefer Anfage meldet dev Spieler weiters ~IMondfang,
tous les trois”.

O bietet in viditiger Beurtheilung jeines Blattes den
Anfogen der Pavtei des Spielers #»Lontra” und rveuffirt;
weldje Rarten mufite ev Haben, wenn feine Gontre-

meldungen unverlierbar fein f{ollen? LWie ift dber Gang
Des Spieles?

*) Wit ber Anjage ,tous les quatre beclarivt die Borhand, bafj fie eine Ungzahl
Yober Stedjer, uid)f aber ven Wiond in Hinben hat. Sm Befike biefed Matadors
bitte fie, audy in Crmangelung von Gtediern, ,tous les trois® melden ntitfjen.

121

Lifungen der Probleme.

RAufldfung dexr Rufgabe Fr. 1.

Der Spieler gewinnt die Pavtie; ev cvadjtet fiiv den Fall, daf
bie auéftebetfben bm%ai ZLarof8 fid) in einev Hand befinden, feine Partie
fite verforen — e8 ivdve denn, DaB, aller %a@r}dggtn[t@fext entgeger,
m berfelbenn Hand audy bdie Treff-Dame blant ftinde — und uhiilt
folgendes Spiel, das ihm allen andeven Ehancen gegeniiber den Gewinn
fishert: . L .

acdjdem C ben Pigue-Buben feines Piben mit Bique=Zehn bebient
hat, c?i?mcgrt A mit E%rl&@rei, fpielt den Miond und mad)t fobann,
mit Ausnalhme eined eingigen (B mit SFiig) die reftlidhen Stide,
voobei e8 gleichgiltig ift, ob ber Fond durdigelaffen oder iibernommen
wivd. Im erfteven Falle gefdjieht fofort: Tavol-Siebjehn, im anderen
gelangt der Spieler mit Treff-Knig ju Stid) und forvert mit feinem
nunmefe fuperieur gewordenen XVII den Tefiten mod) augftefenden
Tarof (XVI) ab.

Aufldfung der Ratfgabe Wy, 2.
B Hat fofgende favten:
N PSRN

) 6&@& H @
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B ift in Treff und Coeur, fein Aide C in Pique und Carveau
renonce. Maddem nun evjtever mit XX, eventuell mit XIII zu Stidy
gefommen ift, fpiclen und atouiven Beide wed)felreife je zret Farben;
fie zichen ihve hodhften Figuven an und evveidjen einfdliefilich dev fiiv
fie tm alon juviidgebliebenen RKarten 86 Points.

Aufléfung der Aufgabe Py, 3.
A bat folgende Ravten:

Auflofungern. 193

s € ¢ ¢

Der Spieler gieht flein Coeur an, das B atouivt und C iiber-
nimmt. — Dag von diefert gebradte Pique behillt A mit dem Konig
und (Gft im weiteven Verlaufe viermal Eoeur folgen; nad) dem zehnten
Stidje zieht er feine viev fuperieuren Tavol8 ab, holt dann mit Cocur=
Rbnig ven lefsten Tavof des C eraud und ultimivt den Pagat. — Daf
ver Gpieler aud) die Partie gewinnt, ift leidht erfichtlich.

Rufléfung dex Rufgabe Ar. 4.

Der Spicler Hat Trefi-Sieben, Coeur-Af und Cavreau-Af verlegt.
A Hat folgende Karten:

Y & & 4»*@ % @ o'f»’?_or« L4
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Aufldfing Ser Rufgabe Yr. b.

Im Zalon flagen:

Porhand fpielt flein Pique an; B bedient mit dem Kbnig; C
atouict und gieht (beliebig) flein LTreff, Coeur oder Carveau nad), Der
Gpieler atouirt und fordert dann, fo oft er am Stid) ift; hiecdurd
wivd fein Pagat nod) im Laufe bes Spieles (im viertlepten Stidhe) |
mittelft flein Treff, Carveau oder Coeur von der Borhand herausgeholt,
welder Stich zvar den Berfuft bed angefagten Witimo nadh fich sieht,
bie Pavtie sber ju feinen Gunften entjcheivet.
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Der Spieler gieht junid)jit einen feiner von XIV big [X gejdhloffenen
Tavols att und forbert dann, fo oft ev ju &tid) fommt. B muf mit
jeinen Stedern allerdingd fitn{ Stihe madhen, er Hat aber vier Blatt
Treff — der Spieler imypaffict mit Savall oder Behm, je nadppem B
den Buben oder flein Tveff bringt — und zwei Blatt Carreau, mithin
jeds Kavten Herausgzubrvingen. €rfi nadjoem er viev feiner Stecher
perwerthet fatf, erzielt B in den Tarofs die Paritdt mit dem Shieler;
mit dem fiinften Stedjer ang Spiel gelangt, ift er geyroungen, Carveau
su bringen. Dev Spieler ftidht mit dem Konig, jieht vier, refpective
wenn B ben ju Beginn gefpielten Tavol (adjivt DHatte, drei majove
Tavofs ab, Golt mittelft Pique-Kinig den lessten nod) aqusitehenden Tavof
hevaud und ultimirt den Pagat. — Die Gegner ecfangen einfdiieflic
ber Zalonfarten nur 38 Points.

Rufléfung dexr Rufgabe Wr. 6.

Der Spieler hat, naddem er Carveau-Dame, fowie Pique-Cavall
und Eoeur-Cavall verlegt, nod folgende Karten:

2 4
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Der Spieler 3ieht sunidhft Tavol (beliebig) an, er (AR, demnddgit
mit einem fleinen Tarof ju Stich fommend, XX folgen und feiit dann
mit Carceau-Rinig und flein Cavvean fort. — Dev weiteve Berlauf
bes Spieled bedar] feiner Erliuterung.

Ruflsfung der Dutfgabe FYr. 7.

Sm Talon verbleiben:
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Borhand beginnt mit ifrer lingften Farbe, Earveau, bdie der
Spieler atouivt. Diefer fordert aunichit zweimal und febt, nadypern C
taroftos geworden ift, mit Coeur-Cavall fort. — Die Segner mitfien
fiinf Stide madjen, welde einff)liefilich ves Pagat, der dem Spieler
abgefangen ybird, 31 Points ergeben; fie ergielen fonad) mit Hinju-
rednung der 4 Points enthaltenden Talonfavten die jum Gewinn ers
forbecliden 85 Points. — Daff bem Spieler dag Ultimiven ves Bagat
nidt miglidy ift, evgibt fich von felbf.

Aufléfung der Rufgabe FWr. 8.
Der Zalon enthdlt folgende Kavten:

Auftofungen. 1 29
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Borhand zieht die Dame einer ihrer beiden Farben an, B bedient
mit bem Ronig, C atouirt und bringt, da ber Spieler nidit Mltimo
emeldet hat, mithin A ben Pagat befiten und in Pique venonce fein
ann, Pique-Dame nod); BVorhand atouirt mit dem Pagat und tafit

Uimann, Tovodbud. 2. Yufl. 9
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ihre gweite Dame folgen. O atouirt abermals, — Die Gegnev ergielen

in ben gemadjten dret Stichen 28 und mit Hinguvednung der Talons
fartenn 35 Points.

Ruflsfung dexr Nufgabe . 9.

A Dot folgende Rarten:

Fufldiungen. 131
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Die veftlichen fechs Karten enthilt der Talon; fie find ivvelepant.

Sm Befike von jedhs Tavols und drei Konigen, fet A vor-
aus, baf der Spieler die griftmoglide Anzahl — fitnfien — LTavols
mit den majoren fechs Stechern und ald jechehute Kavie den aus-
ftehenben vievten §dnig, Carreau, haben muf. Afelbit hat fieben Blatt
@arreau, fein ive muf mithin in diejer Farbe venonce fein; Vovs
hand sieht biefelbe an, B atouivt mit TavobDrei, C muf nut dem
Kbnig bevienen. Dev BVolat ift jonad) veveitelt.

Rufldfing dexr Rufgabe Wr. 10.
3m ZTalon (iegen folgende Ravien:

$
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9 3
Der Spiefer fat zehn Leinahe gefdhloffene Tavofs, roomad) bei = -

feinen Gegnern nur drei Stedjer fien fonnen; vas tvohdem von B @-’tuffofung ber ghufgaﬁe r. 18.

gemneldete Supercontra gibt dem erfteren mithin eine fitv ihn fehr Dev Sypieler Bat folgenve Karten:

ungiinftige Bertheilung ber Farben zu ecfennen. € felbft befist in
swet Farben die hochiten Figuven und in der dritten, Pique, den Finig,
wenn auc) fingleton; es liegt daher die Gefafhr nake, daf jeine Gegner
in minveftens zwei bdiefer Farben renonce find. — FNacd) feiner Ans
nafme Befinden fih in den DHinden des B Tarofs in einer Anzahl, die
¢ ihm unmoglid) maden muf, dem C vad Smieven feiner Figuren
su verhindern; e8 muf vielmefhr fein Beftreben fein, feine eigenen ge-
fiifroeten Figuren zu vetten und i diefemn SBwede die Superiovitdt in
ven Tavofd ju erlangen. Dies gefdhieht feinerfeits auf die vationellfte
Weife durvd) folgendes Spiel: Cv zieht old evfte Kavte den Sfiis und
weil boé Suriidbehalten deg XX nunmefr fiic ihn feinen befonderen
erth Haben fann, al8 3weites Blatt diefen Tavof ab, weldjer von
B (am beften) durchgelajfen mwicd; e folgt XVII, B itbernimmt mit
XIX, O {dmiect Pique-Dame; B bringt Eoeur-Bier, A fticht mit
Coeur-{bnig und fpielt XVI; B jticht mit dem Monbd, C fdymiext
Pique-Capall, B jieht Coeur-Drel nad). Dev Spieler itbernimmi mit
ver Dame, forbert dann mit feinen fechd majoren Tarvofd bie gleide
‘9ngafl ber bei B nod) ausftehendven Tarold ab und madt die reftlien
Gtidje. — Die Gegner haben in den gemadjten pwei Stichen 11 Points
und mit Suziehung der in den Talonforten enthaltenen 10 Points,
im Gangen nidt mehr ald 21 Points eclangt.

Rufl3fung dexr Aufgabe Wy, 11.

A fpielt uniidhit die beiven Treff-Figuren ab und fest dann mit
flein Goeur fort. B ftid)t mit der Dame und bringt (beliebig) Carreau
oder Coeur nad). Den von O aufgefetsten Tarof fibernimmt der Spieler
der dann Zwet majore Stecjer abgieht, hievauf II folgeny lAft und den
Bagat ultimivt,

Rufléfung der Rufgabe Jr. 12,

Der Spieler gewinnt die Partie. Cr beginnt mit Pique-Dame
und [aft Hein Pique folgen, dag B mit dem Sfits behilt. B zieht
Cavreau-Kinig nad); A atouict — um C and Spiel su bringen —

nidjt mit bem Pagat, fendern mit Torof-JMeungehn, fpielt ben Lond 7 & o o o]
und dann ven Pagat nad). C ift geywungen, mit Coeur u fommen; ' o =
ver Gpieler impaffivt mit bem Cavall unbd erveidht Hievduvd) die gum oo oo Jo o
@ewinn ecforverlide Angahl von 36 Boints. o

— & g e g k|
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Der Spieler fordert, o oft er zum Stid) fommt. LWie immer B
aud) ipielen mag, er vermag weder den Ultimo gu vereiteln, nod) aud)
den Gewinn deg Solo fitr feine Pavtei ju erzielen. Sv hat vier Tavof-
ftidje, dagegen aber fed;s, vefpective da ev mit Coeur-Konig ven Stidh
befhilt, fiinf Facbentavten Yerauszubringen. — Hitte € den Angug,
fo dndert dad an bdem Fefultate nichtd; er milfite Carveau oder Pique
bringen und witvde Hierbuvd) feinen UAiden B nidht unterftiien.

Aufldfung der Rufgabe FWr. 14,

Sm Zalon l(agen:
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Der Gang des Spieles ift leidht erfichtlid).

Aufléfung der Rufgabe FWr. 156.

Der Spieler nimmt Tveff>Buben und XIV auf und verfegt Treff-
Buben und Coeur-Bier.

C, ver Gegner jur Redjten ded Spielers, Hat folgende Kavten:
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A beginnt mit feiner Peitihe in Tveff (beliebig); B atouict mit
XX und fordert mit jeinen itbrigen Stechern jo lange, bid A tavoflos
geworden ift; er felt mit Coeur-AF fort, befreit Coeur-Dame und
Coeur-Drei und gewinnf, da ev 35%; Points erceidit, das Spiel.

Aufldung der Aufgabe Fr. 16.

Die Borhand Hat Treff-=Dame und ZTreff-Buben, fowie Pique-
PBuben verlegt. .

B fat folgenbe Ravten:

A Beginnt mit Cavreau-Rinig und fest mit flein Carveau for.
D, su Stid) gelangt, bringt flein Bique nad). Dec Spielev Behiilt dies
mit ber Dame und forcirt mit feiner Carreau-Farhbe. — C fann mit
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jeinen Tavols voverft nur jwei Stidje (mit SEiis und Pond) exzielen,
mithin nur zwei Farbenforten herausbringen. Grft im borieften Stid)

vererthet fid) fein fester Tavot auf iein Pique, und A uttimict den
Pagat, fein Helfer den gerufenen Kinig.

Ruflsfung der Rufgabe Wr. 17.

Sm Talon verbleiben folgenbe favten:
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 DBorhand fpielt Pique-Konig an; B atouirt; C iibernimmt und
sieht flein Coeur nad). Der Spieler bleibt mit dev Dame heim Stid
und forcirt mit feiner Pique-Farbe, wihrend fein Wide C, der ftets
gu evée fommt, mit Coeur o lange fovcirt, big fein Rbnig blant
fteht. — Jm zehnien Stidje 3ieht G den befreiten Eoeur-Konig ab, fiiv
die beiden fepten Stidje behilt ev Treff-Dame und den Bagat, welde
wie afle vorhergegangenen, thm und dem &Spieler jufallen.

RAuiléfung der Rufgabe Wr. 18.

Sm Safon Definden fidh folgende Kavten:
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ujléfungen.

Der Spieler forcivt mit jeiner Peitiche in Coeur, wihrend jein
Selfer D, fo oft e ju Stid) fommt, Hein Tarol nadjbringt. — C fan
in Folge diejer Spielweife der Gegenpartei im beften Falle el Stidpe
(mif Sfite und Pagat) madhen, mithin mit feinem Yiven B tveder
ven @ervinn der Partie evzielen, nod) audy dad Ultimiven ded gevufenen
Kinigs veveiteln.

Rufléfitng dexr Rufgabe . 19.

Der Spieler hat XVI, XIV, XII und X fereingenommen und
Garrean-Cavall, Gorreau-Buben, Sarveau-Bier, fowie Treff-Buben
verlegt.

Strohmann B enthilt folgende favten:
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A gieht Goeur (befichig) an, bas er im Strohmann mit einem
ver hidhiten Stecjer befislt. Er veriverthet nicht allein die vier majoren
Stedjer feined Strohmannes aquf Coeur, fondern aud) deffen IT quf Hein
Tveff und bringt mittelft bev qus dem Strohmanne nadjgesogenen drei
Blitter Carveau und gwei Blatter Pique fiinf Tavofs des Gegners C, dem
er fiberdies bdurd) bas Forciren mit Coeur vier Tritmpfe entjieht,
unterd Meffer. — Jm elften Stidje fordert ver Spieler feinem Gegner
ben lepten Tavof ab, fiir den widlfien verbleibt ifm ein freies
Blatt Eoeurr,

Rufléfung der Rufgabe TMr 20.
A Tat folgenve Ravten: |

) B
¥, &
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cofmann D Bat die reftliden Bldtter; fie find irvelevant.

Q@S;rt)gnb hat negen ihren fiinf Tavold nur eine Farbe, Pique,
unb 3ieht diefelbe (Deliebig) an. Bie immer B audy fpielen mag, ?w
Gegner mitffen einen Stich madjen; legt er einen jener fiinf majoren
Stedjer vor, fo muf fich fpéter der in dev Borhand cinquieme fibenibe
XIV verwerthen, atouivt der Spieler aber mit einem fleineren Tavof,
etroa mit XLII over X1I, {o fticht C, der in Pique gleichfalls renonce ift,
mit XV. — Sn beiden Fillen wird der Bolat pereutelt.

Ruflsfung der Rutfgabe Wr. 21

B Yat folgende Handiarten:
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Der Talon ves Wufnehmerd enthilt folgende Kavten:
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Dev Aufnehiner fann in Tavol nuv zwei Stide mit Stits und
PWionh = 95, in Pique mit 85nig und Dame ebenfalls el Stide = 8,
endlidh in Eoeuv mit Kdnig und Dame el Stide = 8%/, mithin
im Gangen nidt mefr al8 26 Pointd eclangen.

Rufléfung der RAufgabe FWr. 22,

A fpielt Goeur-Up; B iibernimmt mit dem Buben und jieht
Tveff-Befhn nadh; A fidt mit dem Bagat und Gkt den Sfitg und
bann XIV folgen. B fligt mit bem Teond und bringt Bique-Adht;
A itbernimmt mit dem Caball und erwidevt diefe Favbe; B fidht mit
vem Rbnig, sieht Pique-Buben ob und muf (beim Levée) fdliefitich
Goeyr bringen, wodurd) fein Gegner aud) Coeur-Daumne einbringt und
die Partie gerwinnt.

B hitte bag Spiel gewinnen miifien, woenn er dad gegnevifdje
Coeur=AR mit Coeur-Bier bedient hiite. Sein Stedhen mit dem Buben
entfpricht dev von A beim Unziehen der Coeur=Farbhe gehegten Jntention
und madt. e8 dem Aufnehmer nunmehr unmbglid), eine der beiden
gegnerifdjen Figuren (in Coeur over Pique) abgufangen. — Alle anbeven
Barianten, welde B nad) diefem Stidje withlen Tonnte, fiihren ju bem
gleiden HRefultate,

RAuflfung der Anfgabe Wr. 23.

Der Aufnehmer gewinnt die Pavtie, und gwar baburd), daf er
alg ecfte Raovte Cavveau-Drei fpielt und ed bamit feinemn Gegner un-
mbglid) macht, im Bevlaufe ded Spieled eventuell Carvean-Bwei abs
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suwerfen. B itbernimmt mit Carveau-Swei (bag Stedjen mit . dem
Gapall roiicde den Buben des ufnehmers befreien wund den Berluft
der Rartie fiiv B bedeuten). €8 entwidelt fich nun folgendes Sypiel:
B bringt (am beften) Pique-Fehn; A atouirt unbd jpielt Zavof (Deliebig);
B iibernimmt, fordert mit Sti8 und feinen jwei majoren Tarofs die
Beiven Tarofs bes Gegners ab und fpielt den nunmehr befreiten Pigque-
Qonig. Der Aufnehmer wirft Goeur-Rnig ein und fingt, da B Cav-
reau Dringen muf, mit feiner Dame deffen Cavall ab, weldher Stid)
die Partie su feinen Gunften entfheivet.

B Ruiléiung der Rufgabe . 24,

Der Gegner A zieht af8 evfte Kavte flein Tavof an; B (ber Auf-
nefhmer) fticht mit vem PMond und (ift XI folgen. A fibernimmt
biefen Tavof mit dem SFiid und unterlift 8, den Pagat des Gegnerd
abjufolen; ev fest vielmehr mit Treff-Sehn fort, die fein @egnerv mit
bem Pagat atouirt. Der Aufnebhner ift hievduvdy geswungen, Soeur 3u
Bringen und erlangt nuv mehr einen Stidh mit Coeur-Kontg und mit
diefem im ®angen 35, Points.

Ruflsfung der Rufgabe Wr. 6.

Dev Yufnehmer fann die Partie nur dann gewinnen, voeun ov
mit Carceau-Dame den Cavall des Gegnevs abfingt; su diefem Swede
mitfite er aber den Pagat opfern, jowie auf den gegnetifhen Coeur-
Rionig verzichten; feine Partie wiive fonad) unrettbar verforen. — Um
die Deiden Garveaufiguren und aud) den Coeur-Rinig mit vem Pagat
eingubringen, bietet fich ihm nur eine Ehance, und srvar dic, daf er
feinem Gegner bdie Vermuthung nabe legt, die verdedte Kavte fei dex
Pagat. Gv unterfifit e8 dafer, tous les trois anzufagen, seht Sfiits,
Mond und XVI ab und 167t Pique-Cavall folgen. A atouivt biefen;
er fet, ba tous les trois nict gemeldet voorven, den Pagat im Talon
deg Uufnehmers voraus und mimmt den Gewinn der Partie filr fich
al8 . geficgert an. v fudht aber audh B zum Ultime 3u pivingen, den
er mit XV vereiteln will, und fpieft den nunmelyv vermeintlid) befreiten
Eoeur-Koniy.

Der Aufnehmer fticht mit dem Pagat, zieht Pique-Buben nad,
becouvrivt Carvean-Dame, erlongt mit diefer, da fein Gegner am Spiel
ift, aud) dveflen Cavall und evjielt fonad) 37 Points.
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Rufléfung der Rufgabe Wr. 26.

Der Aufnehmer entfdeidvet die Partie #u feinen Gunften, indem
er alg evite Ravte XIII angieht, den von B (am beften) nadygebrachten
Coeur-Capall mit dem Siiig fligt und al8dann mittelft VII feinen
Gegner ang Spiel bringt. Diefer ift nunmehr gezwungen, mwieberholt
mit Treff zu fommen und vermag Feine jeiner beiden Lreff-Figuren
eingubringen, mithin nidjt melr als 34Ys Points gu erveidhen, — Rachirte
B XIII, fo L4Bt der Aufnehmer den Sfit8 und bann VII folgen und
erzielt das gleidhe Refultat.

Ruflsfung der Rufgabe Rr. 27,

Sm Talon pevbleiben:

Der Spieler jieht Carreau-Lonig an, beide @egner atouiren.
B, ber ben Stid) mit XV bebalten Hof, bringt vaifongemdf Pigue
oder Goeur (beliebig) nadh. Den pon C aufgefeten Tarof ftbernimmt
ber Spieler, um Carreau-Nf folgen su laffen. B verbleibt mit XVII abey-

mal8 bei Stid) und bringt vaifonmifig dle andere der oben

8=
nannten beiden Farben nad). A iibe :

enimmt den von G vorgelegten Tarof
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neuerbingsd; ev jieht fedhe majore Stedjer ab, holt mit Cavveau-Buben

ingi i rof heraus imivt dent Pagat. —
n eingigen nod) augftehenden Tavot hevaus und uftimivt be
%e)aémhe%g@pielg audy den Solo gewinnt, ift leidht erfidjthid).

Rufldfung der Rufgabe Fr. BS.

A Hat folgende Ravten:

innt mit feiner Peitide in Coeur (beliebig). Dadurd), daff
fein %ibzeg(} jeden %arnf bsﬁs @}}Jie‘{eré fibernimmt und {bwrmaQ eine
%arbenfarte nacgbringt, die A mit Tavof ftidht, ift e8 diefem miglid),
die Fovee in Eoeur zu Ende ju fithren. Nadjpem C fiinfmal ju @n"d)-e
gefommen ift, fordert ev vem letsten Tavol des Spiclers ab und (it
eine beliebige Farbe folgen; Bovhand atouirt aud) diefe und Be{)q[t-be'n
Bagat fiir den lefiten Stid), wihrend ihr Helfer, wie dev Shreler, je
eine Farbenforte in Hinden haben.

NWimann, Tovolbud. 2. Wuil 10
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Rufldfung dexr Rufgabe Fr. 9.

Der Spiefer hat Cavvenu-Dame und Trefi=Dame verlegt.
C jat folgende Kavten:

Die Kacvten jeineg WLiden B find irvvelevant,

Ungefidyts der bom Spieler angefagten ,3ehn Tavol” und feiner
Bolatmeldung fest O im Hinbld auf feine eigenen brei Konige vovaus,
vaff A neben feinen gefn Tarof8 nur nod) den augftehenven vierten
fonig, Coeur, und den Buben gleidher Farbe befibt. — Der Spieler
fordert; nadjdem O tavoflo8 geworden, wirft er Treff-Kinig, Carveau-
Konig, Pique-Ronig und Pique-Dame ob und behilt Eoeur-Eavall und
GoeurAUR juriid. — Diefe zwel Karten fidjern ihm gegeniiber den
[geﬁ)e% IQ%Jf[att @oeur deg Spielers einen Stich und veveiteln wmithin
en olat.

Ruflsfung der Rufgabe Wr. 30.

Sm Zalon verblethen:

nde Kacten:
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Patiante a.

A fpielt Goeuv-fbnig (oder, was fitr dag Spiel gleidhbebeutend
Garreau oder Pique); B atouivt mit XX; C ladyict; B fordert (beliebig)
A fticht mit dem Piond und Dringt eine beliebige Favbe; B atouirt
O iibernimmt mit dem S8 und zieht Treff nad). Der Spieler fommt
mit Sveff-Ronig gu Stidh, er fordert fiebenmal und ultimirvt den

Bagat.
Paviante b.

A fpielt Goeur-Ronig, B atouivt mit XX, C fidt mit dem Stiis
und 3ieht Treff-Dame nad). A atouirt mit dem Ptond und bringt be-
liebig Covreau over Pique. Dev Shieler madit die vefiliden Stide —
Pagat ltimo.

S beiden Bavianten getwinnt dev Spieler, wie leicht erfichtlich, aud
pen Solo.

Patfléfung dexr Ratfgabe v, 31.

S Talon verbleiben:
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Der Spieler hat folgende Karten:

Die Gegner bringen mit Sfitg, Deond und XIX audy den Pagat,
forie Goeur-Rinig und Coeur-Dame ein und evzielen einjdhliefilid) ver
Fafonfarten nid)t mehr als 32 Points.

Ruflsfung dexr Rufgabe FMr. 32,

Folgende Karten rourden verlegt:

Rufldfungen. 149

O Bat fich durd feine Anjogen al8 Gegner des Spielers declavirt’
8 fann mithin aud) fiiv B und D fein Bwoeifel dariiber fein, daf dev
@pieler die Partie ollein duvdhjufithren habe. (Die ausftehenden viev
Tavots tourden vevlegt) — Die Gewifiheit, daf C, im Befike von
neun Tarofs, mit dem SFitg den DMond und mit einem Ileinen Tavof
ven Pagat de8 Spielers abfangen, fonad) die beiden leten Stide
madjen werde, vevanfafit D, bder Dbei feinem Widen B die Kinige ven
Goeur und Tveff oeiff, ,,tous les quatre” anzufagen.

Die yom Spieler gebraditen fieben Tarvofs werden von C ladhivt.
Diejer fingt im vorlegten Stiche den Mond, tm leften den Pagat ded
Spiefers ab. B und D {dhmieven fe joei Kinige.
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RAuflsfung der Rufgabe v, 33.

Berlegt tourden folgende Kavten:

Wit Ridfidgt davauf, daf D Solo fpielt und ,AUdr Tavok” ge-
meloet Bat, ijt e8 bem C, weldjer felbft drei Kbnige befiht, voll-
forunen ¥av, daf die neunte Kavte des Shpielers feine andeve, ald dev
ausftehenve vicrte Konig, Tvefi, fein fann. — C befit viev Vlatt
Treff, fein Uide B muB daher in diefer Farbe renonce fein und dadurd)
die Mbglichleit evhalten, den troisidme figenden Ptond iwie folgt ein-
ubvingen: Nadgdem dev von der BVorhand angegogene XX durdygelafien
yorden ift, muf C ungweifelfajt demnidyft mitteft XIX and Spiel
fommen. Gv zieht Tveff (beliebig) an, der Spieler mufs mit dem Kdnig
Bedienen, Bovhand atouirt (beliebig), B itbernimmt mit dem Diond.

Dritter Thetl.

Das Tarok mit 78 Blittern.
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mie bereitd in ber @infeitung evwihnt, wurbe dad Tavof frither
allgemein mit 78 Kavten gefpielt. Die itbergrofle Reidhhaltigleit ves
Spielmittels, weldje a8 Spiel zu einem ebenfo jeitvaubenden alg
fdyoierigen geftalten, veranfaBten die Reductrung des Kavtenpadd auf 54,
vefpective 42 Blitter, wodurd) in der Folge alle im I Theile bes
fprodjenen Tavof-Arten entftanden find. JIn Siidbayern, der Seieiz
und in Livol hat fid) jedod) bad mit der groferen Wnzahl von Karvten
gu fpielende ZTarol erhalfen, und wiv wilrden daber unfer Bud) nidyt
filr volljtiindig evadyten, wenn wiv nidt aud) dem dlteften aller Tavof-
fpiele, em ,@rofi-Tavot”, eingehende Erdrterung wivmeten.

Die gu diefen Spiele zur Beriendbung fommenden 78 Kavten
haben yoiv bereitd in der Cinfeitung im Bilve vorgefithet, dajelbft ift
aud) deven Rangordnung erfidtlid). Jhv Bdbhlwerth ijt der gleidhe wie
in ben Gpielen mit 54 und 42 Karten; die 24, refpective 36 Ladons,
welhe daé Gvof-Tovof mehv enthilt, gelten je Y; Boint, dag gange
©piel zahlt demnad) 78 Ponts.
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1. ®roB:-Taroh.

Dasielbe wird gewdhnlic) unter drei Perfonen gejpielt;
bei vier Theilnehmern ruht jtets dev dem Karvtengeber zur
Rechten Sigende ald ,Konig". Die Bejtimmung dev Sig-
plige jowohl, al8 aud) die erfte Donne wird in derfelben
TWeife vorgenommen wie in den bereits behanbdelten Tavols
Arten. Der RKartengeber Lift, naddem er gut gemijdht bat,
jeinen Machbar zuvr Redyten abheben und reicht fodann
bie Ravten in Wiivfen gu finf Bldttern Llinfd Herum.
Der fiinfte und leste Wurf enthdlt fitr feine Partner
ebenfalld fitnf, fite ihn felbit aber acht Kavten. Dev Geber,
ber nunmehr 28 Blatter befitt, legt drei beliebige Karten
in pen Scat. Nach vollzogener Donne nimmt jeder feine
Qorten auf und vangict jie nad) Favben und Tarofs. —
Nadpdem ber Rurtengeber den Seat gelegt und died mit
ben Worten: ,Cr liegt" fundgegeben Hat, evfolgen bie
Anjagen:

Angefagt werden :

a) Qn den Tavofs: 1. Die Matabore; diefe find in
exfter Qinie die drel Tarof-Honnenrs, Sfis, Mond und
PBagat, weiterd die an den Piond ober an den Pagat oder
an beide fich der NReihe nach anfdliefenden Tarofd; bdie

letsteren werden bei bdiefer Anfage ebenfalls als Patadore

angefeben. Jeber angefagte Meatador 3ihlt, die dret Tavots
Honneurs nody befonbers, fiinf Points. Der fiig tann
in beiden Anjagen der Matadore ftatt eined ;belichigen Tavof
pertvendet werden. Hat fein Befiker beifpielSiweife den LPionbd,
XIX, XVIII, XVII, fo jpringt der Stis ftatt des fehlenden
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XX ein, und ber Befiger erhilt dbann fiinf Matadore be-
zahlt. — Der Stiis, Sfig, StYS ift vermige feiner De-
fonderen Cigenfchaften der deus ex maschina diefer Tarof-
Avt. Ev erfdeint, wie oben bemertt, bald ald Tarot — er
it wie Pond und Pagat Tarof-Weatador und Hhat wie
biefe einen Aihlwerth von 41/, Pointd — bald alé Figur,
balo al8 Rabdon, bald audy als alle drel jujammen; er
fteht in Begug anf die Rangordnung auger jedem Stich-
verfhiltniffe, d. h. ex fann weder ftechen, nod aud) geftochen
werden.  Der Stitd wird al8 Tarof angefehen, wenn der
Defiger Tavof fordern und {eine fonftigen Tavofs vefers
viren will, aud) wenn von andever Seite Tavof gefordert
wird, famn der ©fitd anftatt eined anberen Tarof ver-
endet wevden. Ju Dbeiden Fillen legt man den Stirg, thn
bovzeigend, mit den Worten: Y {Fijive midg" (von
excuser, scusare) in feine beveitd gemadjten Stiche, aus
welden man dofiir einen beliebigen Radon ober Tarof an
vemjenigen abgibt, bdem bder Stih ufdllt. Der gleiche
Lorgang findet ftatt, wenn man fiiv eine audgefpielte Farbe,
in der man renonce ift, nidyt einen feiner Tavofd berniiten,
fondern biefen duvd) den Sfiig erfegen will.

2. Befhn Tavofs angefogt, gelten ofne Rudicht
darauf, ob fie einanber der Reihe nad) folgen oder nidy,
sehn Pointd, neun Tavofd und bder ©fiis ebenfalls zehn
Points; jeder Tavof itber zehu gilt fitnf Boints. — Tavols
toerden, wm etwaige Stecher nidht ju verrathen, nidit vors
gewiefen, ber Unjagende muf aber ecrfliven, ob er den
Pagat befist oder nidt, alfo 3. B. ,Behn Tarofs avee”
(mit dem Pogat) oder ,Behn Tavotsd sans” (ohue den
Bagat).

h) Qn den Favben: 1. BVier Figuven (die LQuartmajor)
etnev Farbe — eine gange oder natirlide Cavallevie —
gleid) zehn Points.

2. Drei Figuren einer Farbe, ofue RNidficht darauf,
ob fie cinander folgen ober nidht, und der Sfiis — eine
halbe ober ffitfirte Cavallerie — gleid fiinf Boints;
oiefe Anfage hat jedod), wenn bie Bovhand bereits eine
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gange Gavallerie gemeldet hat, nuv dani @eﬁtuig, went
bie drei Figuren aufeinander folgen (mithin die Terymajor
pder die Tery zur Dame). .

8. Bier Qinige — ein ganged oder natitrlides Konig-
veid) — gleih zehn Points.

4. Dret Qonige und dev Sfiid — ein halbes ode
ftiffivtes Ronigreid) — gleid) finf ‘Bpmts{

5. Bier Damen, vier Gavalfe oder vier Vuben gelten
fitnf, mit dem Sfis zehu Boints.

6. Drei Damen, drei Cavalle oder dvel Vithen gelten
mit dem St fiinf Points, wenn der Anjagende dved
Kbnige Defift. -

7. Sedhzeln Ladbong gelten fechzehn, fiinizehn vevjelben
und der &fiig ebenfalld jehzehn Points. Jeber jolgende
Qabon, iiber fedgehn, gilt finf Points.

Die Anfagen evfolgen unadjt von der Vorhand —
hat diefe feine, fo pufit fie — dann von der gweiten "unb
endlich von ber dritten Hand. Sagt ein Theiluehmer frither
an, ol dev Scat liegt, ober die jweite Hand frither, als
bied die Vorhand gethan, die dritte Hand frither afd eine
ober Beide der Borhergehenden, fo wird diefe Anfoge nidyt
bezahit. Hat man beveits gepafit, jo gilt feine EJInjage‘m_eI)r.
Wil man einen Plan verdecten, fo fann man eine Anfoge
verfdiweigen; Dies gefdhieht Haufig, wenn man fid) ftidhfrei
fptelen wifll, Sn bdiefem Falle wire e@ wenig geiftreid,
fedhzehn Radound anjufagen. ) '

Alle Anfagen werden nodp bor dem erjten Ausipieclen
vervedynet, vejpective bezahlt. Die eine gleide ﬂ}lgqfﬂ von
Pointd involvivenden Unfagen [eben fid) gegenjeitig, ge
langen bafer nuv infoferne jur Vervechnung, ald dev dritte
Theilnehmer fie an feden der beiden Unfagenden ju be-
gleichen Bat. '

©as BVerlegen in den Scat erfordert feitend ved @a.rter.v
gebers Aufmerfjomleit und Umfidht in Begug auf die w
feiner Hand verbleibenden RKarten. Er Hhat vorerjt auf das
Ultimiren des Pagat in der Weife Ritdficht zu nehmen,
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bag ev fidh) Teine Renoncen {dhafft, um, falld er im Befige
einer groferen nzahl von Tarofs, etwa adjt oder neun,
und bed Pagat ijt, diefen ulfimiren oder, wenn er bden
Pogat nicht in Handen hat, dad Ultimiren desjelben feitensd
eined Partners verhindern ju fonnen. Hat ber Kartengeber
aber ben Pagat mit nuv wenigen, efwva vier bid fiinf Tarofs
befenst, fo thut ev gut darvan, jid) durchs Berlegen eine und
wenn maglich zwet Renoncen zu fdhaffen, um den Pagat
mit grogever Wabhridpeinlichlett einbringen zu Idnnen. —
&r hat ferner darauf Nitdfidht qu nehmen, ob ev die Bole
(Bolat) madhen oder ficdh ftichfrei fpielen fann, weiterd auf
etaige Anfagen, die er durdd BVerlegen nidht erveifen
parf, und endlidh auj die im Spiele ju erveidhenden Points,
wedhalb er die ihm gefabhrdet {dheinenden Figuren fidh ifhres
Adhlwerthesd halber zu fichern ftredt. Uus lepterem Svrunde
hat er blanf fikende Figuren audy dann zu verlegen, wenn
ev den &tii8 bejitst, weil er fid) im Laufe der Partie nur
einmal fEitfiven fann; bdeggleichen foldje einer Farbe, in der
er eine Peitiche hat, namentlih dann, wenn fein Blatt nur
wenige Tarofd enthalt. Jjt ber Geber jedod) mit Tarvofs
geniigend verfehen, fo empfiehlt e8 fich fir ihn, die Peitjche
gufammenzubalten. — DHat er neben dem Pagat nody jwei
hofie Earold, jo ift e8 am beften, jimmtlidhe drei Tarofs
3u verlegen (der Pagat wiirbe ofhnehin abgefangen werden);
figen neben dem Pagat aber zwei fleine Tarofs, und hat
per Ecartivende die Ausjicht, fidh ftichivei {pielen ju fonnen,
fo verlegt er Figuren, welde bdiefe Opevation erjhweren
ober gar veveiteln fonnten. Bei einem ftarfen Blatte (oiele
hohe Tarof8 und eine Peitfche), welches den Pond und
aud) ven &fiig enthalt, ift e8, um die Vole maden 3u
fonnen, ndthig, ben Stii8 in ben Scat zu legen, wie bas
jpiter deg Naberen erbrievt wird. St eS8 unvermeidlid,
eine Anfage gu gerreifien, um eine andeve zu evhalten, f{o
ijt dag Berlegen von Figuren dem von Ladousd vorvzujiehen,
Larofé bitvfen nuv dann verlegt werden, wenn der Karfen-
geber deven nidht mehr alg bdrei Defigt; nidyt ecartivings-
fabig {ind nuv bdie vier Koénige und der Peond.

Grof=Zavol. - 1567

Atle hier angefihrien Ritcfichten m'i‘tﬁer% in _%etmd)t
gezogen werben, eine ober Die amdere WD fih beim Ber-
legen ftetd geltend machen; colfidiven  gwet 'nber mef)rere,
bann it 3 Sache Ded ©ebers, dad Ridytige 3u wihlen.
Siiv afle Moglidleiten beftimmte Fegeln a}lfg,qfteﬁeni it
nicht dpurdpfiihrbar; Erfahrung und Combination mitjjen

ier bag ifre thum.
’ Sﬁac[)be?n veglegt, bie Anfagen gemadyt und vervedhnet
find, beginut bag Spiel. . .

arbe muf mit Facbe, Tavot mit Tavof bedient werden;
tjt ein Theilnehmer in dev angefpielien Farbe renonce, fo mug
er biejelbe atouiren, mit Tarof ftecen. 55911 ‘diefer egel
abzumeichen, jteht nuv dem Bejier des Slitg 3. Derfelbe
hat weiters bad Redht, eine blant fiende Figur gu fdpitzen,
inbem ex, ftoit diefelbe eingmwerfen, fidy fEitfirt; pné}e[be
fann er thun, wenn er einen Ladon fcefernirenl will, wm
mit demjelben einen Gegner and Spiel 3u bringen und
ihn dadburd) verhindern ju fomnen, fidh fiidhfrer u fpiclen.
Pan Yann fich in jeder Bartie nur einmal, und gwar nidht
mefr nad) dem goangigiten Stide fitfiven; bat man b1e§ bers
abfiumt, fo fallt dev &t dem Gegrner . Beim Stiifiren
erjet man den Stird durd) ein Blatt aus bden bereitd ge-
maditen Stidgen, nie aber aud dem ©cat, be}"ben Mit-
fpielenden geheint bletben fofl; Hat man nod) feqten Stidy
evyielt, fo trigt man den fdjuldigen Tadon fpdter nad.
Dag felfende Eingreifen ded SEitg ijt fitr feinen %eut@gr
nament(id) dbann von Werth, wenn ev }11_cbt Dereitd epﬁbecft,
d. B. gelegentlid) einer Anjage vorgewieien wovden ift.

Das Ultimiren ded Pagat wivd, wie bei alfen andeven
Tavoffpiclen, audh im Grof-Lavof angeftrebt und bet einex
gewiffen Anzahl von Tavofd durch ded Forvciven mit emer
Peitiche oft zwwege gebracht. Hat man Dden &tig und
einige Hohe Stecher in den Tavots und daneben eine Peitidye,
fo fann man aud) mit einer bcrf)féltmﬁmdmg'germgen
Anzahl von Tarofs den Pagat ultimirven; allerdings borf
man in feiner Forbe venonce fein, bamit man feine Siqrof@
nicht zu oft verjtedhen muff, wikrend man mit ber Peitfche

|
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bie Gegner in den Tarofd {dhwdadt. Die Borhand phat in
ahnlichem Falfe bdurd) bdad erjfte Uusipielen bdie grifeve
Ghance; diefed Lempo ift Hiufig fiir den Ultimo ent-
fheidend. Jnmieweit der Ulltimo bei einem minber ftarfen
Blatte durdy eine giinftige Kavtenvertheilung evmdglidht wird,
muf die Uebung fehren. Spielt ein Theilnehmer auf Pagat
Ultimo, fo verbinden fich die beiden anderen, wm feine
Abjicht nady Moglichteit ju vereiteln; fie erveihen dies wohl
am beften duvd) Anfpielen von langen Favben (Figuren
diivfen hiebei nidht gefdhont werden). — Hat man ein zu
jdwacges Blatt, um den Ultimo durcjzufithren, fo fudpt
man den Pagat redhtzeitig einguftechen, um der Strafe des
Ubfangend — fiinf Pointd — zu entgehen. Einen {dhwadh
befesten Pagat in Mittelhand einftedien zu wollen, ift
gefabrlich, dba die Miidhand in der gebracdyten Farbe gleich-
jallg venonce fein fann. Qft e8 auf anbdere Weife nidht
mbglich, den Pagat eingubringen, fo muf man bdied woh!
aud) in Mittelhand verfudpen; ift goav feine Moglichteit
vorhanden, ihn eingubeimien, fo gibt man thn vedytzeitig su
und halt die etwa jur Erlangung feindlicher Figuren nothigen
Tarols juriic. ‘

Der ultimirte Bagat zahlt flinfzehn, der im lesten
Gtidye abgefangene bdie gleihe Anzalhl von Points,

Wird bder Pagat im Laufe ded Spicled eingebradyt, o
erhilt fein Befiger von jedem Gegner fiinf Points, wird
ev aber abgefangen, fo jahlt fein Lefiter an jeden Partner
fiinf Points.

Gleichwie den Pagat, fann man aud) jeden Konig oder
ben Mond ultimiren; devartige Ultimi gelten zehn Points.

Fitr einen im Spiele abgefangenen Konig find fiinf
Pointd zu zahlen, fiir den eingeheimften erhilt man fiinf
Pointd. Eine Ausnahme Hievon bildet der beim Stid)-
freifpielen abgeworfene Konig.

Dat man Tfeine ober nur wenige niedrige Tavofs,
paneben eine obev aud) zwet Peitjhen, jo fann man fid
mit grofer Wahridjeinlidhleit jtihfrei fpielen; bei nur
wenigen Lavofd ift e$ natiivlidy bejfer, wenn man feine
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Renoncen Gat, weil eine Fehlfavbe, wenn gebracdt, mit
Tarof gejtochen werden miipte.

Mit dem Neond oder den beiden Tarofsd XX und XIX
in Hinden ijt die Mifére (bag Stidyfreifpielen) felbitredend
unmbglid).

Verjudpen swei Theilnehmer ftichirel ju werden, fo ijt
bag ein grober Fehler, denn erlangen ed beide, o madt
bann der britte die BVole und die Stidhfreien erbalten fiir
ihre glicilich vollfithrte Opervation nidht nur fein Entgelt,
jie miijfen auch nody die Koften dev Vole tragen.

Daf man, um ftichfvel zu werden, ftetd die angefpielte
Qarte mit einer niedrigeren bebdient, ift felbjtverftandlid,
jei e& nun eine Favbentarte oder ein Tavof.

Wm bie PMifeve s verhindern, bringen die Geguer
¥eine Tavofs, und wenn bdies nidt von Erfolg ift, wedfel-
weife Javben, um fo Ddie ehwaige Fenonce dedjenigen u
treffen, der ftidhfrei bleiben will. Diefer ift dann oft ge-
soungen, die Fehifarbe gu atouiren, woburd) die beabfidytigte
Opevation vereitelt wirh. Man fann die Juntention, ftidhivet
s werden, {hon bei Beginn bdes Spieled oder nad) dem
3wolften Stidhe befannt geben.

Qit die Mifere nidht angefagt worden, fo erhalt man
pon jedem Partner fedydundzwanzig Boints, und wad
diefelben in ifren Stidhen zifhlen, wird nidht bezahlt.

Hat man Figuren und hohe Tavofs eingeworfen, muf
aber dennody vov dem dreizehnten Stidhe einen folchen behalten,
fo fann man feine Rarten einwerfen, ofune mehr zu be-
sablen, al8 bie egner in ihren Stidjen hHaben; hiervon
werdeit bie in den Seat gelegten Points abgevedhnet. Nady dem
breizehnten Stidge fann man die Kavten ebenfald cinwerfen,
bie @egner erhalten dann o biel bezahlt, ald man in den
itbrig bleibenden RKarten und dem Scat fat.

Die vor Beginn der Partie erfolgte Anfage des Sticy
freifpieleng bedingt aufer ben fedhdundywanzig Points
nod) weitere jehu Points; die vor dem bdreizehuten Stidge
erftattete Anfage gilt 26 45, mithin einunddreifig Pointd;
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beive fowohl im Falle ded Gewvinnes wie in dem des Ver-
luftes vice versa.

Um etne Bole madjen ju fonnen, find mindeftend neun
bi¢ zehn pom Wond abwirts gefdiofiene Tavofs (etwa
fieben majove Stecher), fermer eine Peitfhe und in einer
pweiten Farbe etwa die Terymajor (Konig, Dame und
Capall) erforderfid). Der Kartengeber flegt mit joldem
Blatte den etwa in feiner Hand befindlicgen SFtitg, wie
fhont frither erwdhnt, in den Sceat; die Vorhand oder
Mittelhand fann im Befige ded Sfii8 niemals die Bole
madjen; weil dber Stiid fein Stedhblatt ift und bag Aus-
bilfgmittel ded Eeartivend nuvr der legten Hand miglid) ift.

Beabfichtigt man bdie BVole, fo forbert man mit bden
hoditen Stedhern, um die Gegner vorerft favotlod su maden,
fpielt dann bie Beitfhe ab und judht die Gegner zum Bev-
werfen von etta in anderen Farben miglihen Stiden 3u
Fwingen. '

Dic Gegner miiffen, wenn ihnen die Bole droht, fehr
umfichtig vovgehen und genau bdarvauf adten, wic wviele
Blitter von feder Farbe fhon ,Heraus" fjind. Hat ein
Gegner in einer Farbe nur dann migliderveife einen Stid
ju evivavten, wenn er einmal mit derfelben nidht bedienen
miigte, uno beftlst er den &tiig, fo f{fifivt er fidh und ver-
eitelt daburd) die Bole,

Befit derjenige Theilnehmer, welder die Bole madyt,
auch den Pagat, und befreit er diefen filv den lepiten Stidh,
o evgeben fich fitr ihn feh8undzwanzig Points fiir die
Bole wnd fiinfzehn Pointd firr den Ultimo, mithin im
®angen einundvierzig Points.

Die Bole fann aud) angefogt werden: 1. gleich Heim
erften Yusfpielen, fie gilt dbann zweiundfiinfzig Points;
2. nady dem 3wolften Stiche, in weldem Falle fie 26 L 12
gleid) adytunddreifig Pointd bedingt; 3. nach dem neun-
sehnten Stidhe, wobet fie mit 26 4 5 gleich einunddreifig
Pointd vergittet wird.

LWird die sub 1 angefagte BVole verloven, jo zafhlt der
Anfogende yweiundfiinfzig Points, absiiglich der in feinen
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©tidgen vorfindlichen Pointd, Jn den anderven Fillen Hat
ev adtundbdreiffig, refpective einunddreifig Points u
jahlen, dody werden andy hiervon die Points, welde ev ergielt
hat, in Abjug gebradt.

Bei der durdygefithrten Bole fallen die Pramien fitr
bie eingeheimften Honneurs felbitverftandlich weg.

Jn ber Regel ipielt jeder Theilnehmer auf eigene Fauft
und tradytet fo viele Stidhe, vejpective Points al8 moglich
eingubringen. Diefenige Anzahl von Poinis, die ein Theil-
nehmer fiber 26 erveidht, wird ihm al8 Gewinn vergittet;
bevjenige, weldjer weniger al8 26 evlangt, fat die ju diefer
Anzahl nod) fehlenden Pointd zu zabhlen. — &8 verbinden
fich jebody zwei Thetlnehmer gegen den dritten, wenn diefer
a) fid) ftichfret fpielen, b) die Bole madjen oder ¢) den Pagat
ultimiven will.

SdlieRlid) fei nod) exwdhnt, daf beim Grof-Tarof, iwie
bei den im I Theile befprochenen Spielen, bas ftille Mit-
siblen ber verftochenen Tarofs unerlaflic) ift; jeder Theil-
nehmer mug ftet8 au fait fein, wie viele und mwelde Tarofs
nody ausjtehen. Ehenfo ift 8 fiir Jeben nothwendig, den
Stand dev Farbenfarten jederzeit genau ju fennen; alferdings
ift died bei der grofen Anzahl (40) von Ladonsd nidyt leidht,
wie denn das Grof-Larof itberhoupt mehr Schwierigheiten
alg jebe andere Tavof-Art bietet. Cine Abart des Grof-
LTarold ift

2. Das Warok-F Hombre,
weldjed die gleidhen Grunbdyiige, jedoch mit dex Mobiftcation
enthilt, daf fi) hier ftets ein Theilnehmer um Houpt-
fpieler, ¥Hombre, aufwirft, weldem zwei Gegner gegen-
{tberftehen, bdie gemeinfam gegen ihn opeviven.

Dog Tavol-L'Hombre hat drei Spielfategovien: a duo,
ad uno und Solo. Der Solo ift dbag hodyte, a duo das
nieovigite Spiel, weldhes durd) ad uno und Solo fiberboten
wird; felbftredbend fann der Vormann ftets bdad von bder
Nadhand gefteigerte Spiel felbft behalten.

LBerbleibt einem Theilnehmer das nicdrigfte Spiel, a duo,
fo taufdyt ev zmei feiner Hanbdfavten gegen die gleiche Anzahl

Ulntann, Tovothbud. 2. Aujl. 11
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bei der ®egenpartei fiender RKavten ausd; die Wahl Dder-
felben ift ihm diberlaffen. Gewdhnlicy wahlt ev den Mond,
ven Stiig*) oder einen Konig, mitunter aucf)_, wenn et
eine grofere Anzahl von LTavofs (guter @uafztﬁt)ﬂbeﬁt@t,
bert Pagat. Fiir jede abgeforderte @a}‘fe hat der Spieler
vem fritheren Befiser derfelben fiinf, fiiv ben Pond jedod)
zehn Pointd zu entridhten. ' . ’

Qm - ad uno taufdit der Spieler nur eine, im Solo
gar feine Rorte ein. ' '

Um einen @olo unternehmen ju fonnen, find baber
viele Tarofs, Hohe Bahlfacten (ein oder zwei '.?t‘éni‘ge), jeden-
fall8 aber eine ober zwei Kenoncen unerlifilidh; in lesterem
Falle diirfen die Konige mangeln. . '

Bum Gewinn der Partie find fiir den @pieler 40 ﬂprnts
(1 mehr al8 die Halfte aller im Spiele enthaltenen Points)
erforderfich. Die iber 39 erveidhten Pointd werben ald
®ewinn-Points wverglitet. '

A duo wird mit 20 IMavfen bepahlt und feder iber
39 erlangte Point doppelt angeredhnet, ad uno mit
30 Marten und jedber Point fiber 39 wird dretfady vergittet.
Solo bebingt 60 Marfen und jeder Point iiber 39 gilt
fedsfad). Die Bole wird im a duo mit gweihundert,
im ad uno mit dreijundert, im Solo mit fed)8hundert
PNearfen Honorirt, - '

S mandpen Kreijen wird in der Weife gefpielt, bdaf
voverft brei Rarten al8 Talon gelegt werbden, demnad) der
Rartengeber ebenfall nuv 25 RKarten evhiilt. Dev Spieler
fauft den Talon und legt dann drei Bldtter in ben Scat,
deffen Smfalt fitr thn 3dhlt. .

ﬁ@in? r?)eiterfe Abart des Grof-Tarois ift

8. Das Warohk unter YPierer.

Bei diefern Spiele bilden fe wei Theilnehmer dbie eine,
bie beiden andeven die Gegenpartet

#) 1 eine biante Dame, einen doubleton ﬁi;en‘ben (§abqﬁ 2¢. Ddet
aud) ben Pagat neben fieben oder adyt Tavofs u deden, fi in foldem
Salle fHtfiven su founen,
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Die Pavteienjondevung gefdiieht entweder derart, daf
a) je 3wei einander gegenitberfigende Theilnehmer gemein-
fam fpielen, ober b) dafi einer der Mitfpielenden den Be-
jiger eined Ronigs jur Hilfeleiftung vuft oder aud) gegen
orei @egner allein jpielt.

a) Bilben je zwei einander gegeniiberfitende Spieler
eine Partei, fo erhdlt Jeder 19 Rarten in Wiirfen ju
5, 5, b und 4, bder RKartengeber aber im [leten Wurfe
6 Blitter; er legt dann -qus feinen Handfarten ywei Bliitter
in ben ©cat. Die Anfagen erhilt Jever gefondert, mithin
aud) vom Socius, bejahlt.

Bier Spiele maden eine Partie, zu welder 36 Points
gehdren; werden in einer Partie mehr al8 36 Pointsd er-
sielt, fo wird dad Plug fitr die nidifte Partie itbertragen.
@rlangt eine Pavtei 72, fo wird ihr die Partie doppelt
begahlt. Desgleidhen wird aud) eine Partie doppelt honorirt,
in welder die Gegenfeite gav feinen Point erzielt fat; ift
bies T2 Points gegenitber ber Fall, fo gilt die Partie vierfad.

b) Bird die Parteienfonderung durd) das Rufen eines
Ronigs vorgenommen, oder {pielt Giner gegen Drei, fo
werden vor Beginn ded Spieles die beiden fdwarzen Affe
aug dem Pad genommen, dag, nunmehr 76 Blilter ent-
haltend, wie folgt ausdgegeben wird: Seder erhilt 18 Karten
in Witrfen zu 5, 5, 4 und 4, bdem Rartengeber, der im
leften Wurfe 8 Bldtter erhilt, verbleiben 22 Rarten, von
bemen er bier in ben Scat legt.

Die Borhand fann entweder allein ein Spiel unter:
nehmen, oder rufen, oder aud) paffen. Ruft die Borhand
einenn Ronig ju Hilfe, fo ift der Befiber besfelben ber
Sociug des Spielers. Will der Spieler bdie Partie ofne
Aiven unternehmen, fo fann er entweder ein Blatt ab-
fordern, weldjed einmer feiner Gegner befist, ober Solo,
. §. mit den Handfavten allein fpielen. Hier muf bemertt
oerden, daf ber Spieler jebes Delichige Blatt mit Aus-
nafme des Sfiis eintaufden fann. Die Honorivung bder
eingetaufditen Ravte betvdgt fitnf, und wenn es der Niond
ift, zefhn Boints.

11*
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Die Points, die iiber 60 erveidht wevben, werden
onorirt. Ultimi 3iflen in diefer Tavot-Art nidt.

Bon den Anfagen, bie {tetd vor Beginn e Spieled
exftattet werden miiffen, 3iflen nuv zehn Tarofd avee unbd
sans, dret und mehr Matadore vom Wond abwirts, gine
natiiclidhe unbd eine fEifivte Gavalferie und ein ganyes
Ronigreid.

Hat der Spieler Matadore gemeldet, fo erhilt er biefe
nidpt allein von den beiben Gegnern, fondern audy von
feinem Aidben vergiitet.

Die Matabore ded Socius, weldge fid) an jeme Ded
Spiclers anfdlieken, werden am Shluffe ved Spieles an
beibe vergiitet, dedgleichen Dbie bes Spiclers, welde fich an
bie bes Sociug anjdlieRen.

Anhang.

Tarvk-Todex.
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E)&ufig entfiehen am Spieltifhe Meinungsbdifferenen in Begug auf
die Gefeie und Ufancen bes Zarof, und ¢8 madit fidh in foldjen Fillen
ba8 Bediirfnif nad) cinem {dhiebsrichterlichen Sprude geltend. Wir ver-
geidnen bafer an diefer Stelle die Gpielgefetse, wie fie, auf Erfahrung
und Bernunftgriinden beruhend, allevorten Geltung Haben, in der Weife,
daf wiv diejenigen alg ,Allgemeine Spielgefese” vovausididen,
die fiir alle fandldufigen Tavol-Acten anerfannt find, und die bei ben
eingefnen Avten platgreifenden gefonbert folgen laffen,

Die layere Handhabung der Spielgefetse, wie fie in mandjen Kreifen
beliebt wird, finnen wir hier nidt in Bevitdfidhtigung ziehen, und e
mitffen befondeve Beveinbavungen jever eingelnen @efellidjaft iiberlaffen
bleiben; erfahrungsgemif; ober fommt e8 vorf, wo Ddie @efene ftricte
eingefolten wevden, mweit feltener u Mifhelligteiten als in Rreifen, in
denen bet uslegung der erjteren weniger rigoros borgegangen toird.
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Allgemeine Bypirlgelehe.
§ 1.

Der Rartengeber hat gut ;u mijden, derjenige, welder
abhebt, hat gewdhnlich dad Redht nacdhzufdneiben (in befferer
Gefelljchaft wird niemald nadgefdhnitten); den lesten
~Sduitt hat der Kartengeber.

§ 2.

Wurde geflopft, fo Hat der Kartengeber die Pflicht, zu-
nidjt die Borhand, dann aud) bdie andeven activen Theils
nehmer hierauf aufmertfam zu moaden. Die BVorhand Hat
ju erfldvren, ob bie RKarten in einem Wurfe oder aber
wie gewdhnlich) auszugeben find (vgl. ,Allgemeine Grund-
sige, Abj. 2). Ju evjterem Falle find die Nadhmdnner vom
Geber ju fragen, welden Wurf fie wihlen (felbjtvedend
hat die legte Hand feine Wahl). Frigt der Geber nidyt an,
fo verbleibt der Borhand, nod) wihrend die Witrfe fallen, und
dann auch der Nadhand dad Recht der Walhl offen; fo-
bald fedod) nur ein Blatt, gleichviel von wem immer,
gejeben worden ift, fann vou dem Rechte zu wihlen fein
Gebraud) mehr gemadt werben. Hat ein Theilnehmer,
gleidyoiel weldher, audy nur ein Blatt feiner Karte be-
jidgtigt, fo ijt von feiner Seite eine Reclamation mehr

suldfig.
§ 3.

War ein offened Blatt im Pad, ober hat der Geber
unverfehend eine Karte aufgededt, jo wird nad) dbem Grund-
jage: Carta vista non giuoca jujammengeworfen, unbd bev
®eber nimmt die neue Donne jtraflos vor.
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§ 4.

BVergibt ver Karvtengeber, theilt er eimem bder Mit-
fpielenben mehr ober iweniger RKarten zu, ald diefem ge-
Dithren, oder legt er in Den Talon ein Blatt zu viel oder
it wenig, fo hat er die Donne nodymald vovzunehmen; ev
hat aber aud)y an jeden Theilnehmer ein im Borhinein zu
beftimmendes Ponale u zahlen. — Jjt jebodh eine RKarte
povher unter den Tifd) gervathen, fo Pat Fein eigentliches
Lergeben ftattgefunden, und der Tailleur geht fivaflod aus.

§ b,
Der Kartengeber Hat ftetd den lepten Wurf nadzuzihlen;
enthilt diefer nicht die beftimmte Rartenanzahl, o hat er
oag Bergeben ju melden.

§ 6.

Qever Eheilnehmer Hat feine Kavten wihrend der gangen
Dauer der Partie an jid), miglidhft nabe der Brujt, ju
Balten; die erfte Neclamation wegen allzu bequemen Haliens
ber Blatter {oll ohne Widerfprudy beriidfidytigt werden.

8 7.

Das Hinitberfdielen in dad Blatt des Madhbars ijt in
jeder anftandigen efell{daft verpsnt.

§ 8.

Dag oberjte Sefels aller Kartenfpiele, mithin aud) des
Tarof, ijt Sdweigen, und e8 gilt dasfelbe fiir fo lange,
alg die Partie im Ruge ift. Uber aud) uftimmende oder
mifbilligenbe Geberden find unftatthaft; wird dburd irgend
eine Bemerfung oder aud) nuv durch) ene Sefte der Stand
er Partie in ivgend einer LWeije markfivt, fo Hat die Gegen-
partet das Redyt, die Karten jofort jujammenzumerfen und
den Gewinn der Pavtie, wie alffilliger Anfagen fiiv fid) in
Anfprud) zu nehmen.
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§ 9.

Farbe muf mit Favbe, Tavof mit Tavot bedient werden.
Atouirt einer der Miitjpielenden cine Favrbe oder Ledient mit
einer andeven, tvokdem ev nod) ein Blatt dev audgefpielten
Farbe in Handen hat, ober wirft er, wenn er nod) einen
Tavof befibt, auf einen folden eine Favbenfavte ein, fo
madht ex ,Renonce”’. Die Gegenpartel dedjenigen, welder
Jvenoncivt” Hat, gewinnt, ohne weitev fpielen zu miiffen,
pie Partie und aud) alle etwaigen Anfagen. Diejes Gefe
gilt aud) dbann, wenn ein Theilnehmer ein Blatt anzieht,
ofue am udipielen gewefen zu fein, obev ein Blatt ju-
gibt, ehe die Reihe an ifn gefommen, oder pwei Kavten
audipielt unbd beide gejehen werden. Alle diefe Fdlle wevbden
al8 Renonce angefehen. Hat jedbod) der ,Spieler” wet
Rarten ausdgeworfen, fo fann er, ehe die nddite Hand
sugegeben Bat, eine davon juriinehmen, voraudgejest,
baf er die Partic allein, ohne Sociud (fiehe Konigrufen,
Neunzehnervufen, Paskiewitid)) unternommen hat; er geht
fteaflod aus, weil ed ifhm unbenommen bleiben mug, aud
alle feine Karten zu becoubriven,

§ 10.

Das einmal auf den Tifdh gelegte und aud) nuv von
einem Theilnehmer gejehene Blatt darf nidht mefhr juviid-
genommen werben, auc) dann nicht, wenn der Befigger des-
felben e§ fofort bemerfte, daf er unvidtig zugegeben, mithin
Renonce gemadyt fat; ed ift hievbei gleidhgiltig, ob der Stid)
fhon vollzogen ift, mithin alle zu demfelben erforderlidhen
Rarten beveitd auf dem Tifche liegen obder nidht.

§ 11.

Wurbe Renonce gemadt, fo faun die Gegenpartei, die
Renonce conftativend, das weiteve Durchfiihren der Pavtie
verlangen, um fiiv- fid) nod) allfillige €hancen, wie Pagat
oder Ronig Ultimo, Bolat, das Erlangen bvon tous les
trois, . tous les quatre ober aud) tous les sept, geltend
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madpen ju fonnen. Der Gewinu der Partie ift ihv durd)
bad Conjtativen der gegnerijchen Fenonce jedenfallg gefichert,
Diejenige Partei, welcher bdie Remonce jur Laft fallt, fann
fiiv fich feine Chance melhr erwarten.

§ 12.

Jeder Verftof beim RKaufen odex beim LVerlegen ift
einer NRenonce gleid) zu adyten.

Honneursd’ bdiirfen nidt verlegt werden, Tarofd nur
dann, enn ber Gcartivende feine andeve Farbentfarte alg
RKonige befist. Die verlegten Tarold miifjfen vorgemiejen

werben. (Die eingige Ausnahme bievon fiehe Cap. IX, -

Pastiemitid).)
€8 mufy die gleide Anzahl von Kavten verlegt werden,

alé aufgenommen wurden. Sind mehr oder weniger Bliitter

odev eine nidyt ecavtivungsfihige Kavte verlegt worden, oder
wurben die verlegten Tarold nidht vorgewiefen, fo ift das
eine Renonce, weldye den Berluft der Partie wie audh all-
falliger 2Anjogen nad) fid) zieht.

§ 13.

Vel jenen Tarof-Arten, in welden die Kopfe, tous les
trois und tous les quatre honorirt werben, wenn bderen
DBefiger fie vereinigt in den Handtarten hat, erhilt derjelbe,
vefpective feine Pavtei, diefe Pramie aud) im Falle einer
Fenonce. ,

§ 14

Der verdedt suriicfgebliebene Theil des Talong bdarf
vor Sd)luf dev Partie weder von einem activen Theil-
nehmer, nod) aud) von dem Rubenden, bem ,Kinig", be-
fichtigt merden.

g 15.
Die verlegten Kavten bdiirfen mit den in ben Stidgen

eingef)eimﬁen_ nicht vermengt werden, damit eine etwaige
Renonce eruivt werden fann.
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§ 16.
Qeber Theilnehmer Hat das Redht, in den leigemadyten
Stidy Einjidht zu nehmen, und der Befier bdesjelben ift
gehalten, ihn auf Berlangen vorzugeigen.

§ 17.

LWer den Stich Dbehdlt, Hhat hn einguheimien, ehe ex
aufé Meue audfpielt. Rifit er mebhrere Stiche nadjeinander
offen liegen, ohne fie eingunehmen, jo ift bied8 nur in der
LBovausjepung geftattet, daf er aud) weiterd nur majore,
unftehbare Karvten bringt. Bieht er jedod) eine ftedhbare
Rarte an, und hat ein Theilnehmer diefelbe al8 major an-
gefehen und demgemdf bedient, fo Hat bdiefer, fobald fid)
per Jrrthum hevausftellt, unleugbar dag Redyt, feine Kavte
suriidyunehmen und duvd) eine beliebige zu erjefen.

§ 18.

LBor dem erjten usfpielen hat die Borhand anzufragen,
ob feine Unfagen mehr zu evftatten find; 1ift dad erfte
Yusiptelen von allen Lheilnehmern guigeheifien worden,
jo ift feine Anjnge mebr zuldijig.

§ 19.

Qeder Theilnehmer hat dad Redht zu verlangen, dof
die Partie, audy wenn ihr Ausdgang jdhon jweifellod wire,

- dennod) vollftdndig su Enbe gefithrt wird, weil {elbft nod

in bden lepten Stidjen venmoncivt ober eine efwa friiher
gemadhte Renonce confjtativt werden fanun. Budem fann
aud) die Rarte vergeben fein, wag ficdh oft erjt bei den
lepten Stiden herausftellt,

§ 20.
Wenn ber Werth eined Spieled durd) Steigerung,
Contra-, Re- oder Supercontra-Anfage derart erhiht worben
ift, daf bderfelbe ben bed ftillen LWolat iiberfteigt, jo be-

- anfprudyt die Pavter, welde lesteren evzielt hat, mit Redyt
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ben Preis bes Spieled und verzichtet hingegen auf bdie
Pramie fiiv den Bolat. Bei LarotArten, Dei weldhen das
Spiel honovivt und iiberdies die fiir den Bolat angefeste
Pramie befonders entvidhtet wird, wie beifpieldweife beim
Neungehnerrufen, entfillt felbftverftanblidy die Anwendung
biefes Gefees,

' § 21.

Dat cin Theilnehmer Pagat Ultimo angejagt, ofue im
Befige ded Pagat zu fein, und bdie Gegenpartei Sontra
geboten und durdygefiihrt, fo Yat erfrever, tefpective feine
Pavtei die burd) bie Sontrameldung berdoppelte Primie
fiiv ben verfovenen ltimo zu entvidhten. Der Audgang
bed Spieled wird hierdurd) nidht beeinflufit.

Ynmerfung: JIn manden Kreifen wird eine Ultimo-
Anjage ohne Pagat als Renonce behanbelt, ®ang abgefehen
jebod) davon, baf in einigen Spielen, wie im Kbnigrufen
und Pastiewitid), bdie Ultimomelbung ohne Pagat in den
Dandfarten auldfiig ift, mithin von einer Renonce nidht
die Rede fein fann, halten wiv diefen Borgang fdhon bdes-
halb nidht fitr vichtig, rweil die Nuance: Pagat Ultimo
befanntlid) vom Grfolge ber Partie gang unabhingig ift;
eine unvidtige Mitimo-Anfage fann paher aud) nidt, wie
bied jede andere Renonce Dedingt, den Berluft der Partie
nad) fidh ziehen.

S}m Zapp-Tarof ift aufer den oben bevzeichneten
pielgefegen fein weiteves u beobadhten.

Jm Zavof mit Blods gelten folgende Bejtim-
mungen;
§ 22

-~ Dat ein Theilnehmer feinen Lavof, fondern nur
Sovbenfavten jugetheilt evhaiten, unter welden fidh aber
mindejtens ein Ronig befinden muB, fo wird bdie Pavtie
pennod) durdgefithrt,

Zavot- Goder. 173

§ 23.
Jft die Donne unridytig volfzogen worden, fo hat dev
Rartengeber einen Blod al8 neuerlidhen Kavtenftamm ju
evlegerr und neuerdingsd ju taifliven.

§ 24.

Madhgt ein Segner Renonce, fo hat er allein den
Werth der Partie an den Spieler zu erfessen.

§ 25.

m Gegenfage gu allen andeven Tavoffpielen darf im
Eut?f mit %8[2&% xsnﬁbrenb bev ganzen Dauer ber Partie
fein Theilnehmer aud) in die felbftersiclten Stihe —
¢8 fet benm in Den leptgefallenen — @mﬁdyt nehmen; ein
Berftof Hiegegen wird ald Renonce behanbelt.

Sm Steyerifd-Larvot gilt Folgenbes:

§ 26.

Jft eine Renonce conftatirt worden, jo wird die Partie
vennod) ju Ende gefithrt, um eventuell bte' @emmnﬂ}nmt@
ju ermitteln; Hat bdie vemoncirende Pavtei _baé @biel ge-
wonmnen, fo wird dagjelbe trogdem al8 fiir fie verloven an-
gefehent und der Verrvedhnung die nerboppe}te @nnfo[at}on
sugrunde gelegt. Hat fie aber die jum Gewinn erforderlidye
Mnzahl von 36 Point8 nidt evveiht, fo fommen die anf
35 mangelnben Pointd fhinzu.

Fiir dbag Ronigrufen gilt Folgenbdes:

§ 27.
Findet der ,auf Pagat” FRufende den gerufenen Konig
im Zafon, fo fann er — um ben ihm bdrohenden Conira-
Anfagen u enigehen — fdhleifen, und er begaﬂfy[t’ in "blefem
Falle den Lerlh bes Spieled und die Primie fiiv den
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Ultimo an feden Gegner einfady; er Hat aber

: . ! ; ev audy das
SRecf)t, Die Pavtie allein duvdzufithren, wobet er natirlidh
oie Ultimomeldbung erjtatten muf.

§ 28,

- Hat der Spieler Pagat Ultimo angejagt wnd der Be-
jiber Ded gerufenen Ronigs, diefen iiberfehend, dem Ultimo
@Gontra geboten, fo ift diefer Vevitof ald Renonce au De-
tyacf)ten,'me(d)e den Berlujt der Partie dedhalb nadh fidy
3teht, r_pext die Gegner in Beyug auf die Pavteienfonderung
trregefithet worden find, Wird in einem foldhen Falle der
Ultimo pom Spieler duvdhgefithvt, fo entfillt die Primie
geht ev aber verfoven, fo hat die Gegenpartei die einfacf)é
Pramie fiir den Ultimo 3u erhalten.

Byurde vom Soctud aus gleihem Berfehen dem Spiele
Gontra gemeldet, fo Bat feine Pavtet dasjelbe nidht contrirt
fondern einfach zu bezaflen. '

Jm Neungehnervufen finbet

§ 29.
der § 26 Wnmwendung, dody ift hievbei zu bemerfen, daf
wenn mit dem Strohmann  gejpielt wird, das S)‘tenon;
civen nur mit Handfarten gefdhehen fann; die Ravten bes
Gtrohpmannes liegen fitr affe Mitipielenden jur Anfidt
auf, e8 ift daber bei ifhnen eine Fenonce von vornferein
ausggefd)loffen.
' %nmerfun‘g: Jn jenen Kreifen Wiens, in bemen mit
etnem oder pwei Strohmiunern gefpielt wird, verliert die
reqonpwerybe‘%artei ftetd 70 Pointd (inclufive der Sonfo-
lation), die im ,Bweier”, ,Ciner" oder ,Solo" entfpredend
vermefhrt jur Bervedhnung fommen. Jm Rufer gewinnt die
Segenpartel einfad)y 70 Points,
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Fitr pag Strofmann-Tarof en deux jtehen jolgende
Regeln feft:

§ 30.

Der Ravtengeber ijt verpflichtet, bas leste Piddyen
naduzihlen; conjtativt er dag Bergeben, fo Bat die Bor-
hamd die Wahl, ob die Donne gelten foll, im weldhem
Falle die Ravten vegulict werden miiffen, oder ob meuer:
dings Kavten gegeben werden foll. Dicjed Redht geht dev
Borhand verloren, wenn aud) nur ein Blatt ihred Talons
aufgedectt ift.

§ 31.

Dag Decoupriven ded Tafong Hat vorfihtig und in
der LWeife yu gejchehen, daf ftetd nuv dad ju oberjt [iegende
Blatt befehen werden fann; wird eine davunter liegende
Qurte — mwenn aud) nuv unverfefend — befidhtigt, fo fann
per ®eguer fordern, daf die barauf legende demnddft
angefptelt und die unredytmdfig befefene aufgedectt wird.

Anmerfung: Rigovofe Stvohmannfpicler evadten
biefen BWerfto einer Renonce gleidh.

§ 32.

Sn Begug auf dag Remonciven mit den RKarten ded
Strohmannes fiehe § 29.

§ 33.

Sagt ein Theilnehmer tous les trois an und bejipt
nur die Ropfe, oder meldet er tous les quatre und hat
nur orei Qonige, fo iird bdiefer Verftof nur bdann ald
Rentonce behanbdelt, wenn der ausitehende Honnenr fih in
eimem ber beiden Talond befindet; BHat thn jedod) ber
Gegrer in Hianden, fo wird die Weelbung ald gar nidgt
erfolgt betvadytet, und der Anjagende geht ftraflod ausg, weil
eine Srrefithrung bed Gegnerd bom vornferein unmog-
lih war.
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Qm Ungarifd-Tavof ift Folgendesd ju beadyten:
§ 34.
Wuvben zehn, elf oder ;wolf Tarofd nidt gemeldet
oder beven Umnzahl unvidhtig angegeben, fo Hat die Bartei,

weldjer diefer Berftof sur Laft fillt, die gleichen Folgen
wie bei jedber anbdeven Remouce zu {ragen.

Ficr das Pastiewit{d) gilt Folgendes:
§ 35.
Crflivt ein Theilnehmer ein Spiel, ohne im Vejige
eineg Larof-Honneursd gu fein, jo bedingt died ein Poinale

von zehn Points, dad er an jeden der anbderen drei Theils
nehmer ju entrichten Hat.

§ 36.

PMelbet ein Theilnehmer ,Adt Tavol”, befist aber
veren weniger, jo wird biefed BVerfehen ald Renonce be-
handelt. Lasdfelbe gilt fiiv den Fall, daf Jemand ,Neun
Zarof” melbet und eine gevingeve Unzahl von Tavofs
befitit.

§ 37.

Renoncirt ein Theilnehmer, fo hat er dev Gegenpartei
bie Partie, wie alle fonjtigen Anfagen nidht allein fiiv fid,
jonbern audy fiir feinen und, wenn bder Spieler allein ge-
fpielt Bat, fiiv feine Deiben Partner u begahlen.

Dat in Tlegtevern Falle der Spieler venoncivt, fo Hat
et felbftredend die Partie, wie alle Anfagen an drei Gegner
jut begablen.
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Termini technici.

A
ad uno, Spielfategorie im Tavet:-L'Hombre,
a duo, Spielfategovie im Tavol-L'Hombre. o '
Yide (Gebilfe), verjenige Theilnehimer, weldher die Auigabe hat, einem
anderen Pitgliede feiner Partei Hilfe su letften.
atouiven, mit Zavol fledjen,
B

Bajtoni (Stibe), Farbe aus dem Trappolofpiele.
Bote, Sinjay ves BVerlievenden (. Cap. 1I).
Blod, Spielmarte.

LON

Cavvean (Cdftein), Favbe aus vem RKavtenipiele.

Capall, Figur im Trappolas und Tavoffpiele. N

Gavallerie, gange, Unjage im Grof-Tavof (fiehe dajelbft).

Cavalierie, fnlbe oder ffiifivte, Aniage im Guof-Tavok (fiche dajelbit).

cinquidme, fitst ein Blatt neben vier gleidovtigen.

Goeur (Hery), Favbe aus dem Kavtenipiele.

Gontra, Unfoge in den modernen TavolUrten (. Cap. I),

Coppe (BVeder), Favbe aud dem Trappolafpiele. _ '

coupiven (abheben), bad Ravtenpac . zwei Hiliten theilen wnd die
unteve Hilfte zu oberit geben.

Gouvage, Anjage im Ungavifh-Tavof (1. Cap. VIID).

.

Denari (Pennige), Farbe aus dem Trappolafpiele.

i!ecnubrgfgn, b%rz’ga{ou, im Strohmann-Tavof cine verdedte RKarte,
aufveden. o o o

Defaufjiven, eine Kavte einwerfen, bdie fiiv deven Vefiger Leinen Dbe-
fonberen Wertd mehr bat.

Dounne, dad Kavtengeben, _ o

doubleton, fist eine Karte neben einev gleichavtigen.

Dreier, Spielfategorie der modernen Tavof-Avten.

Dreiern, Bepeidnung fitv Tapp-Tarof.

imann, Tavoloud. 2. Aufl, 12
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.
Giner, Spielfategorie in einigen modernen Tavof-Avten.

¥.
Foveejarhe ift diejenige, von welder man eine grofeve ¥Unzahl von
Ravten fpielt, um mit defen Tavold hevauszulolen.
fovciven, die Fovce nefhmen, eine ldngere Farbe abipielen.
forciven lafjen (i), die Fovce abgeben, dad fForciven dem
Aiden itberlaffen.
G

Gabel, 3wei Kavten, wenn die pwiiden ihnen rangivende ousfiedt.
Grefz=Tarof, die dltefe Tavol-Aet (. Seite 153).

H.
Helfer, fiehe Aide.
Honneur, ein Kinig ober einer der drei Datadoren.
Huszas, moderne Tovol-Urt (. Cap. IX).

I

impafiiven, bdie angefpielte Kavte mit einer niedeven bedienen und
die hohere juviidbehalten.

inpitiven (auf Tavof), feinen Mitmann einfaven, Tarol nadhzubringen,
indem man den niedrigften Tavof (Pagat ausgenommen) cusfpielt.

J5.
Savienftarm, Sinjols bes Kaviengebers im Blod-Tavok.
Kinigreid, gangesd, Anjage im Grof-Tavof (fiehe dajelbf).
S?iinigr%if)[}, Balbes ober ffiifivtes, UAnfage im Grof-Tavof (fehe
vajelbft).
RKinigrufen, moderne Tarof-Art.
Kipfe, swei Tavol-Honneurd vereinigt bilden die Kbpfe.

..

{adiiven, die angefpiefte Ravte mit einer niebereren bedienen.
CQadon, minderwerthige Karte.

Qenée, Stid); am Levde fein = am Ausipielen, bei Stid) fein.
LHombre, ver Hauptipieler im Tavof-L'Hombre.

M.

wajor, unftedhbar.

Matador (DMovder), feder der dvel Tavol-Honneurs ift Matador (im
®rofi-Lavof find die an den Wond oder den Pagat in dev Reibe
anfdliefenven Lavofs gleidhfalld MWiataboren).

untinoy, it die bevgeit niederfte Kavte.
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Mijere, Stidjfveifpielen.

Miturany, fiehe Aide.

Mond, aud NMongur, DNatador ded Tavofjpieles (XXI).
Diondfang, TNuance im Paskiewitid) (fiehe dajelbit).

N.
Reunzehunervufen, moderne TavofIlve,

P'
PBuagai, von pagare, Datador ded Tavofjpieles (I).
Pasfiewwitid, moderne Tarol-Avt (j. Huszas).
pafien, ecfliven: fein &piel unternefmen, feine Unjage evitatten ju
rolfen.
Peitjde, die Mehrzahl jener Kavten, weldhe eine Favbe enthilt.
Pigue (Range), Farbe ausd dem Kavtenjpiele.

QL.
quatrvigme, fibt ein Blatt neben nody drei gleidavtigen Kavten.

.

econtru, Anfoge in den modevnen Tavol-Avten (f. Cap. I

Senonce, BeritoR gegen das Spielgees (1. ,Tavol-Coder”). .

Renonce fdhaffen (fich), o verlegen, daff man fein Blait einev be-
ftimmien Farbe in den Handfavten behalt.

Rufer, Spiclfategorie in einigen Tavof-Avten.

s,

Scavtin, fiehe Ladon,

Zeat werben bdie verlegten Kavten genannt.

jeativen, verlegen (. ,%lgemeine Grundsiige”, Seite 15).

ydyindesn, fiehe impaffiven.

ji(eifen, durd Cimwerfen dev Kavten vor dem cvften Husfpielen das
Syiel verloren geben (J. Cap. I[ wnd IV).

fdmieven, eine Hohe Rdhlfarte einwerfen.

jingfeton, eine alletnjtefenve Rarte einer Farbe.

Stits, oud) Sfis oder Sty3, Matador ded Tarofipicles.

Socing, fiehe Aide.

Eolp, eine Spielfategorie.

Solo:=Breier, eine Spielfategoric.

Spade (Degen), Farbe aus vem Trappolajpiele.

@tnm;u, Snbalt einev ju einem Deftimmten Spielzvede gebildbeten
Caffe.

@tedier, mit einev dev hdheren MNunumern verjehener Tavof,

jteigern, ein Hiber Dewerthetes Spief beantvagen, alg von einem MNit-
fpielenden Dereitd angeboten wworben.

19
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Steherijd=Taret, moderne Tavol-Art,

‘Strohuann, die aufgedecdten RKavien bder unbefetsten Stelle, welde
pou einem der Mitfpielenden verwerthet werden.

Etrahmann=Juvef, moderne Tavol-Art.

Supercontra, Anfage in den modernen Tavol-Avten (f. Cap. I).

TO

‘-Zalsgn, bie vor Beginn dev Pavtie bei Seite gelegten und aufjufaufenden
avien.

Tapp=Tavsf, moderne Tarof-Hvt,
tappen, ectlaren: fein Spiel untecnehmen zu roollen.
Taref, findige Trumpflavte im gleihnamigen Spiele.
Faro=L Hombre, Abart ded Grof-Tavok,
Tave! mit Bleds, moderne TorobNvt.
tarots, die Figuren ded Todtentanges.
Tenace, fiche Gabel.
tous les quatre, die vier Rbnige verveinigt.
tous les sept, die fieben Honneurs bed Tarofjpieles vereinigt.
tons les trois (Tvoule), dle drei Lavof-Honneurd wveveinigt.
Travpsla (Falle), dev Name eined altitalienifhen Kavtenjpiefes.
Treff ovev Trefle (Klee), Forbe cusd vem Kavtenfpiele,
troisidme, {it ein Blatt neben nod) jwei gleihavtigen.

.

Wikime (nadgen), den lefiten Stid) madjen — Pagat Ultimo mit dem
LPagat, Kbnig Ultimo it dem gerufenen Kinig.
Uungarifd=-Tavof, moberne Tavol-Ant.

V.
Bolat, alle Stide maden, Heift Bolat madyen.
Bole, fiehe Bolat.
.
Biveier, Spielfategovie in einigen modernen Tovol-WAvten.
Bwitfer=Tavef, mobderne Tavof-Ari.
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Sihlufzimart.

Das8 Tavof nimmt unter den Commercefpielen etuen
erften Plag einy ed vagt unter ihnen duvd) feine geijtvolle
Rufammenitellung wie die Mannigfaltigleit jeiner Abarten
hervor unbd ift eined bdev verbveitetften wnd beliebtejten
berfelben. Wie das Piquet dad ,vornehme”, dag Whift das
JJerivfe, bas ¥Hombre das foniglicdhe” Spiel genannt
wirb, o wird dem Tavoffpiele dag Epitheton: das ,ebdle”
juerfanut.

Nidhyt alfein auf dem euvopdijdien Feftlanbde, audy jen-
feits bes Oceans hat ed zahlveiche Freunbde gefunden; bdie
meiften Anhinger ahit dasdfelbe tn Oefterreid-lingarn.
Angejichts der alfgemeinen Beliebtheit und dber grofien Ver-
breitung Hierfelbft fann bas Tavo! fiiglich alé diterveid)ijches
Nationalfpiel bezeidhnet wevben. Alle BWelt, Alt und Juung,
ofue Unterjdhied des Ranges, Stanbdesd und Gejihlechtes,
huldigt biefem combinationsreidhen Spiele; in difentliden
focalen, in €lubs, Cafinos, wie im Hausliden Jickel bdient
dag eine Fiille von Feinbeiten in fidh bergende Tavof ju
angenehmer Bervjtreuung. &3 ift dbas mivellivende gefellige
Binvemittel, weldesd den Bruder Studio an die Seite bes
Profeffors, den Budhalter oder Caffier an bdie ded Grof-
handlungsdyefs, den Gewerbetreibenden an bdie ded Kiinftlers
fithrt. Die Jnteveffenten weilen am Tavoftifhe in friedlicher
Gintradht, die Chancen ded Spieles abwigend, dad vderen jo
piele in fich {chliefit.
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DOie Mannigfaltigleit der Abarten diefes Spicles bringt
e8 mit fid), bdafp fid) fiir jebe berfelben UAnhinger finden,
welde eine oder aud) mefreve Barianten ded Tarof fovoris
fiven. Jever Art ift wobl etwas Eharafteriftijhes allein
u eigen, dem ifhre Freunde befondered Jnteveffe zuwenden.
Alle Vavianten abev haben einen Grundzug, den, daf fie
vem Spielenven hinveihend Stoff zu geiftiger Anregung,
jur Kuraweil bieten.

Wir haben und nicht davauf befdhrintt, die Grundsiige
und Regeln der eingelnen Tavot-Arten zu geben, fondern
aud) bag Cigenartige jeder bderfelben zu vevanfdhaulidyen
gefudpt und Thoffen, daf bdas wvorliegende Werfden allen
Anhdngern ded edlen Tavof willfommen fein und daf es
aud) im biusliden Kreife, in der Familie, freunbdlide Ruf-
nafme finden toerde.

. Bactlehen’s Beriag in MWien, Peft wud Teipsio.

Jlnftrirtes

Wiener . Piguetbrrch.

fettfaden

rafchen und griindlidjen Crleynung des Wiqueflpieles.
Mit zabhiveichen JMuftrationen,
etlduternven Beifpielen unbd einem die Spielgefetse enthaltenden

Piquet-Loder.

Anhang:
Grundsiige des Foarts.

Bou

h I £
$. 2AUlmann,
Bevfafjer ded ,, Sfluftviveen Wiener Tavofbudjed’’ .

12 Bogen. Octap. Jn Oviginalband 1 fl. 80 fr. = 3 M. 25 Pi.

Gbersbhervg,

DAY EE R

Das edle WHif.
Failiche YAnieitunyg

gur griindlidhen Griermung aller Arten des Whiftipieles,

Mit zablveichen Jluftrationen, einer Sammlung von Problemen und
einem Anbange: Whift-Codex, die Spielgefetse enthaltend,
Adyte, vermehrte und umgearbeitete Unflage

Dearheitet bon.

S, Almann,

14 Bogen. Octap. Gebunhen 1 fl. 80 fr. = 3 P 25 Pi.

d. Bactlehen’s Berlag in MWien, Peft und Leipsig,




. BartleBen’s Beriag in Wien, Pzt und Leipsig.

Buch der ,f;;}tilien[mﬂn

Sammlungf
oer am meifen in Yebnung fchenden Ball-, Fang-, Lanf-,
Warf-, Kegel-, Kunel-, Bret-, Pexiv-, Gefell [dyafts-, Bavten-

und Wiirfelfpiele.
it Angabe ifrer Wzancen und Gefele, gablveichen Jfuffva-

fionew und exfduternden Beifpielen,
Lon

2. Ilimann.

20 Wogen. Grof-®cfav. In Farbendrudi-Zmfdilag cart, 2 f. V5 kr. = 5 Warh.

s ift eine unbeftrittene Thatfacde, daf alle Welt — jede Alters-
ftufe beider @efdlechter, wie jeder Stand — vem Spiele in feinen vers
jjiedenen, mannigfadjen Formen als Mittel jur Berfireuung, sur Erfholung
huldigt. Das BVediirfnif, die Spiele, wie fie in den eingelnen ‘:Reldf)en
und Fandern geitht werden, gefammelt in einem Bude davgelegt su finden,
fanm dafer fiiglidy al8 ein allgemeines vovausgejest roerben. Diefem
Bediivfniffe foll dad vorliegende Werf entfpreden; bdasdjelbe evivtert bie
allevorten in @ebraud) ftehenden Spiele (mit Ausjchluf derjenigen, bie
af8 Eport betrieben iwerben, wie der mimifden und plaftifden Dav=
ftellungen und dev verfdjievenen Rithiel, Logogryphe 2c. 2¢.) in der LWeife,
bafy deren @rundziige, Ujancen und Gefefse eingehend dargelegt evfcf)emen
von einer theovetijchen nleitung ju ihrev (Er[emung jedod) gang ab-
gejehen wird. €8 bildet fonady ein vevldflidhes Nadidlagebud
fiiv alfe Sene, die fiber ein odeév dag andere Spiel genaue Snfermationen
haben wollen. Dasd Diatevial wurde pon dem auf dem Gebiete der
Ravtenfpiel-Litevatur beveits vortheilhajt gefannten Bevfaffers aud) bier
swedentiprediend gegliedert, fo daf bie eingefuen ©piele nady ifren
bejondeven evtmalen, ald: Bewegqungs:, Bevftanbves:, Sejellidhafts-
Kacten- und Glidsipiele, in RKategorien gefonbert, aufgefiifrt find,
wobdurd) eine leidjtere, evhdhte Meberfidht ecsielt worden ift. Dev inters
nationale Chavafter des BVudjes und feine hodjelegante Augftattung rerden
bemielben wohl allentGalben einen Plas auf dem Bildjertijde der Familie
figern, deven Frewnd und Berather ed fein foff.

. Bartleven’s Vevigg i Wign, Pei und Leipzin,
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