Mameluckische Spielkarten

(Agypten, 15. Jh., heute im Topkapi Sarayi in Istanbul; Abb. nach: L. A. Mayer, Mamluk playing cards. Leiden : Brill, 1971)

Vier Farben: Becher [tOman] - Mnzen [daréhim] - Schwerter [suy(f] - Polosttcke [jawkan]

Figurenkarten (mit Inschriftenfeld oben und [sekundér] auch unten): malik (Konig, mit achteckigem Emblem) - n@ib malik (Wesir) - ndib thani (2. Wesir)
Nummernkarten: 10-9-8-7-6-5-4-3-2- 1 (bei Minzen und Polostocken auf 1, 2, 3, bei Schwertern auf 10, 9, 8 Inschriftenfeld oben)

rot = urspriingliche Karte; violett = Karte in nicht urspringlicher Verwendung (Ersatz des ndiib malik in 3 Farben durch Ass bzw. 9)

grin = Ersatzkarte aus einem anderem Deck (Minzen: ndib thani; Schwerter: 10, 9; Polostocke: nd@ib thani, Ass); weil3= fehlende Karte oder Platzhalter
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